NARVA 6. KOOLI OPPEKAVA

MATEMAATIKA
I KOOLIASTE

1. Tundide arv Klassiti

Tundide arv nddalas
. 1 klass 2 klass 3 klass Kooliaste
Oppeaine
Matemaatika 3 3 4 10
Matemaatika

1 Kokku: 11
(valikaine)

2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid I kooliastmes

3.klassi lopetaja:

1) saab aru opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

2) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe-kahe tunnuse alusel;

3) loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

4) kasutab suurusi mootes sobivaid abivahendeid ja mootiihikuid);

5) mirkab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (dppeprogrammid, elektroonilised to6lehed);

7) modistab matemaatika olulisust, seost limbritsevaga.

4. Oppesisu jaotus klasside ja tundide kaupa

Osa 1 klass 2 klass 3 klass Kokku
1. Arvutamine 50 57 68 175
2. Mootmine ja tekstiilesanded 35 38 52 125
3. Geomeetrilised kujundid 20 10 20 50
Kokku 105 105 140




3. Opitulemused ja dppesisu I kooliastmes

1. Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jéarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10 000;

2) esitab arvu iihelioste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jérgarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires;
6) teab nelja aritmeetilise tehte komponentide ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordlustes tihe arvvédrtuse proovimise ja analoogia pohjal;

8) mairab Oige tehete jirjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).
Oppesisu

1) Arvud 0-10 000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana. Vordlus

ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud.

2) Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Korrutamine ja
jagamine 0 ja 1-ga. 0-ga jagamise vOimatus. Liitmine ja lahutamine kirjalikult 10 000 piires.
Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide nimetused (liidetav, summa;
vihendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja, jagatis). Arvude suurendamine ja
vihendamine kindlaksmaidratud arvule. Arvude suurendamine ja vdhendamine mitmekordselt.
Kuivord suuremaks/vihemaks? Mitu korda vihemaks/suuremaks? Liitmise ja lahutamise ning
korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise
kontrollimine. Liitmise seadusparasused: limberpaigutav ja jaotav (summa korrutamine arvuks).
Jagamise omadused: summa jagamine arvuks. Korrutamise seos liitmisega. Pythagorase

teoreem. Peast ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

3) Téht arvu tdhisena. Tdhe arvvairtuse leidmine vordlustes. .Komponentide ja tehete tulemuste

vahelised seosed. Arvudevahelised seosed jagamisel.
4) Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutioskuste harjutamiseks.
2. Mootmine ja tekstiiillesanded

Opitulemused



Opilane:

1l 11 1
1) selgitab murdude 2, 3,4 ja 5 tdhendust, leiab nende murdude pohjal osa arvust;

2) kasutab mddtes sobivaid mootiihikuid, kirjeldab mdootiihikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;

4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja stindmustega;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab
Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuste reaalsust;

8) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.
Oppesisu

1) Pikkusiihikud: millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute

seosed.
2) Massiiithikud: gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute seosed.

3) Ajatihikud: sekund, minut, tund, oopdev, nddal, kuu, aasta, sajand, milleenium. Ajaiihikute

seosed. Kell ja kalender.

4) Kiibivad rahaiihikud. Rahaiihikute seosed.

5) Mahuiihik Ziiter.

6) Temperatuuriiihik kraad. Termomeeter, selle skaala.

7) Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

1.1
8) Murrud 2’3’

11
4’5  Murdude pohjal osa arvust leidmine.

9) Tekstililesannete analiilisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.

Tekstitlilesannete koostamine.
10) Arvutiprogrammide kasutamine iihikute teisendamise harjutamiseks.
3. Geomeetrilised kujundid

Opitulemused



Opilane:

1) leiab iimbritsevast kujundeid ja jaotab need jirjestikuliselt;

2) rithmitab kujundeid nende tihiste tunnuste jirgi;

3) vordleb kujundeid ja elemente nende iihiste tunnuste alusel (védrv, vorm, suurus, raskus,
otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);

4) mdddistab suhte (vordselt/samapalju, vihem, suurem) mudelkujunditel;

5 )eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja nende
poOhilisi elemente;

6) leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

7) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel,

8) moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

9) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

10) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

11) mdddab opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende iimbermdodu;

12) arvutab murdjoone pikkuse.
Oppesisu

1) Tegevused Kkujunditega (kujundite tunnused, kujundite sarnasus ja erinevus,

jirjestamine, rithmitamine, elementide vordlus).

Kujundite tunnused: vérv, vorm, suurus, raskus, otstarve, materjal, ildnimetus. Nende suhe:

suurem-vidiksem, pikem-lithem, kdrgem-madalam, paksem-peenem, raskem-kergem.

Ruumilised ettekujutused, kujundite vastastikune asetsemine: kaugel-ldhedal, tilal-all, kohal-all,

ees-taga, keskel, vasemal-paremal, vahel-juures.

Kujundite riihmitamine nende iihiste tunnuste alusel. Hulk, alamhulk. Konkreetse

hulkelementide arvu kindlaksméaédramine.
Hulkelementide vordlemine. Rohkem, vihem, vordne.

2) Tasandilised geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine.
Murdjoon, selle pikkus.

Hulknurksed: kolmnurk ja nelinurk, viisnurk, kuusnurk; nende tipud ja nurgad.



Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku vastaspoolte omadused. Tdisnurga, nelinurga ja ruudu

ehitus ruudulisel paberilehel.

Vordkiilgne kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.

Hulknurkade timbermdoaét.

Ring ja ringjoon, keskpunk ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.

3) Ruumilised kujundid
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm-ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised

elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel).
4) Geomeetrilised ja ruumilised kujundid igapievaelus.

5. Opitulemused ja dppesisu I kooliastmes klasside kaupa
5.1. Matemaatika 1.klassis (105 tundi)
5.1.1. Opitulemused ja dppesisu 1.klassis

Opitulemused

1. Arvutamine

1. klassi l6petanu:

1) arvutab, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 1-100 piires;

2) esitab arve iiheliste ja kiimneliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve 20 piires;

4) suuliselt liidab ja lahutab arve 20 piires (ilme tileminekuta ja iileminekuga jargust);
5) suuliselt liidab ja lahutab tdiskiimnelisi 100 piires;

6) tunneb ja kasutab moisteid ,,suurem kui....*, ,,vdhem kui....*;

7) tunneb kahte aritmeetilist tehet: liitmine ja lahutamine;

8) leiab vordustes tidhe arvviirtuse proovimise voi analoogia pohjal 100 piires;

9) méadrab kindlaks tehete dige jérjestuse 2-3 tehte avaldises (liitmine/lahutamine).

2. Mootmine ja tekstiillesanded

1. klassi l6petanu:
1) modtmisel kasutab opitud mdotithikuid, iseloomustab mddtithikute suurust talle teadaolevate

suuruste kaudu;



2) kasutab kella ja kalendrit, seostab neid tegevustega;

3) teisendab dpitud pikkus-, massi- ja ajatihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

4) teeb matemaatilisi tehteid dpitud arvudega 100 piires (lihtsamad juhud);

5) lahendab {ihetehtelisi liitmise ja lahutamise tekstiilesandeid 20 piires; hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) koostab matemaatilisi jutustusi lihtsate mudelite pohjal.

3. Geomeetrilised kujundid

1. klassi l6petanu:

1) leiab iimbritsevast kujundeid ja jaotab need jirjestikuliselt;

2) rithmitab kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel;

3) vordleb kujundeid ja elemente nende iihiste tunnuste alusel (védrv, vorm, suurus, raskus,
otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);

4) mdddistab suhte (vOrdselt/samapalju, vihem, suurem) mudelkujunditel;

5) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 181k, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi kujundeid (kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

6) leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

7) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel (vérv, vorm, suurus, materjal,
iildnimetus);

8) moddab 1oigu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 18igu;

9) joonlaua abiga joonestab ruudulisel paberil ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga;

10) mdddab opitud hulknurkade kiilgede pikkused sentimeetrites.

Oppesisu ja opitulemused teemade ldikes

1. Arvutamine (50 tundi)

Tundide Oppesisu Pohimoisted Opitulemused
arv
7tundi | e Arvud 0-10; nende | Arv, number. Opilane:
lugemine, kirjutamine, | tihelised, 1) moistab Opitud reegleid ja




jérjestamine, vordlemine.
e Arvude koosseis 2-10.

3 tundi

e Arvud 11-20; nende
lugemine, kirjutamine;
jarjestamine, vordlemine
ja arvude esitamine
itheliste ja kiimneliste
summana.

e Uhekohalised ja
kahekohalised arvud.

e Arvude koosseis 0-18.

3 tundi

e Arvud 0-100, nende
lugemine, kirjutamine,
jarjestamine, vordlemine
ja arvude  esitamine
itheliste ja kiimneliste
summana.

e Umarkiimnelised.

1 tund

Mirgid +, -, =,
Vorratus ja vordus, nende
ning

> <

lugemine
tileskirjutamine.

2 tundi

Jargarvud.

1 tund

Paaris-ja paaritud arvud.

kiimnelised,
tdisarvud.
Uhekohalised ja
kahekohalised
numbrid.

Paaris- ja paaritu
arv. Jargarv, eelnev
arv.

Kasvav ja kahanev.

Jargarv. Suurem,
suurem kui.....;
vihem, vihem
kui......

Vordne, samapalju.
Vorratus, vordus
Pluss (ja, lisada);
miinus (ilma,
lahutada).
Terviklik ja osa.
Arvu koosseis,
teisaldamine.

oskab neid kasutada;

2) loeb, kirjutab iiles ja vordleb
naturaalarve 0— 100;

3) oskab jirjestada arve otseses
ja vastupidises jdrjekorras 100
piires;

4) oskab kindlaks méddrata arvu
asukoha naturaalarvude reas;

5) tunneb iihekohaliste ja
kahekohaliste numbrite
koosseisu 18 piires;

6)tunneb

kahekohaliste/kolmekohaliste
arvude koosseisu ja nende suhet
modtihikutega (1 kiimneline =
10 {hikut.,1 sajaline. = 10
kiimnelist);

7) nimetab sajaliste, kiimneliste
ja iiheliste asukoha
kolmekohalises (100) ja
kahekohalises arvus.;

8) margib theliste, kiimneliste
ja sajaliste hulga kahekohalistes
ja kolmekohalistes arvudes;

9) esitab kahekohalise arvu
iitheliste ja kiimneliste summana;
10) tunneb mdisteid: «iihelised /
kahelised», «paaris- / paaritudy,
(immargused arvud)
(kiimnelised)»;

11) nimetatud arvude seast leiab
ja kirjutab iiles {ihelised ja
kahelised, paaris- ja paaritud

«umar

arvud, imararvud;

12) loeb ja kirjutab vilja
jargarvud 20 piires;

13) tunneb ja kasutab mdisteid:
suurem Kkui....... , ,vahem kui
14) tolgendab suhet: vordselt
(samapalju, rohkem, vdhem).
15) kasutab arvude
vordlusvotteid.;

16) tunneb &dra vorratuse ja
vorduse.




6 tundi

Suuline liitmine ja
lahutamine 10  piires.
(Arvude koosseis 2-10).

12 tundi

e Suuline  liitmine  ja
lahutamine 20 piires
(ilma leminekuta ja
ileminekuga kiimnest).
Peast lahutamise reeglid
(arvude koosseis 11-18)

e Arvude suurendamine ja
vihendamine
kindlaksméératud arvule.

e Kuivord
véiksem/suurem?

2 tundi

Suuline taiskiimnete
liitmine ja lahutamine 100
piires. Peast lahutamise
eeskirjad.

2 tundi

Liitmise ja lahutamistehte
komponentide nimetused
(liidetav,
vihendatav,
vahe).

summa,
viahendaja,

3 tundi

Liitmise ja lahutamise

vaheline seos

1 tund

Liitmise timberpaiknemise
omadus

1 tund

Avaldiste vordlemine

1 tund

Tehete jérjestus (liitmine /
lahutamine).

2 tundi

Arvutiprogrammide
kasutamine

arvutioskuste
harjutamiseks

noutavate

vordne,
Liitmine,

Viljend,
naidis.
lahutamine.
Tulemus,
Liidetav
vidhendaja
vihendatav, vahe.
.Lahutamine on

vastus.
summa,

liitmise poordtehe.
Terviklik ja osad.
Suurendada ...
vorra,
vahendada
suurendada
kuni....., vidhendada
kuni.... Liita -
lahutada; ja-ilma.
Liidetavate
teisaldamine.
Vordlemine, suurem
ja vdiksem arv.

vorra,

Opilane:
1) tunneb aritmeetiliste tehete

komponentide ja  tulemuste
nimetusi (liittmine, lahutamine);
2) tunneb iihekohaliste ja
kahekohaliste arvude koosseisu
18 piires, tabelite pohjal liitmine
ja vastavad lahutamistehted);

3) tolgendab suhet (suurendada

..... vorra; vihendada ..... vorra,
viahem kui....., rohkem kui.....
erinevatel mudelitel
(esemelised, sOnalised,

skemaatilised ja stimboolsed);

4) suuliselt liidab arve 20 piires
ilma iileminekuta ja
iileminekuga kiimnest;

5) suuliselt lahutab arve 20
piires iileminekuta
kiimnest;

6) omab lahutamise algseid
oskusi 20 piires iileminekuga
kiimnest;

7) suuliselt liidab ja lahutab
taiskiimneid 100 piires;

8) tunneb é&ra vorratuse, avaldise

ilma

ja vorduse;
9) mdistab liitmise ja lahutamise
vahelist seost;

10)  kasutab  liitmise  ja
lahutamise = komponentide ja
tulemuste seoste reegleid;

11) tunneb liitmise
iimberpaiknemise omadust
arvutamiseks  ja  avaldiste
vordlemiseks;

12) vordleb avaldise arvu ja
tdhendust, kahe avaldise
tdhendust;

13) tunneb ja teeb kindlaks
avaldise tehted ilma sulgudeta
(liitmine/lahutamine);

14) kasutab tehete jirjestamise
korra teadmisi
(liitmine/lahutamine) erinevate




arvuliste avaldiste arvutamiseks
2 ja enam tehte korral;

15) kirjutab iiles matemaatilise
avaldise, mis koosneb 1 tehtest,

suulise  ja kirjaliku {tlesande
pohjal; leiab selle avaldise

tdhenduse;
16) kasutab Opetaja abiga

arvutiprogramme

arvutamisoskuste harjutamiseks.

3 tundi Lihtsamad vordused, tiht | Vordus, tiht arvu | Opilane:
arvu tihisena. tidhisena, liitmine, | 1)  leiab  vOrdustes  tdhe
lahutamine, liidetav, | arvvddrtuse  proovimise  ja

summa, vahendatav,
viahendaja, vahe.

analoogia pohjal 100 piires;

2) voib kasutada liitmise ja
lahutamise = komponentide ja
tulemuste seoste eeskirju.

2. Mootmine ja tekstiillesanded (35 tundi)

Tundide Oppesisu Pohimaisted Opitulemused
arv
3tundi | e Pikkusiihikud: Modtmine, pikkus. | Opilane:
sentimeeter, meeter Sentimeeter, meeter. | 1) kirjutab iiles pikkusiihikud:
¢ Pikkusiihikute seosed. I m=100cm sentimeeter, meeter, Kasutades

siimboleid m ja cum;

2) modddab  joonlaua  voi
modtelindiga vahemaid,

objekte;
3) moistab seost: / m = 100 cm.

2 tundi | Massiiihikud: gramm, | Mass, kaal. Gramm. | Opilane:
kilogramm. Kilogramm. 1) kirjutab iiles massitihikud:
Raskem-kergem gramm, kilogramm, Kkasutades

tahiseid g ja kg
4 tundi e Ajaithikud: minut, tund, | Kalender. Aeg. | Opilane:

oopdev, nddal,  kuu,
aasta.

e Ajaiihikute seosed.

e Kell ja kalender.

e Tutvumine mdistetega;

tund, pool tundi, veerand
tundi,
tundi.

kolmveerand

Minut, tund, 66paev,
ndadal, kuu, aasta.
Enne-pérast, varem-
hiljem, eile, téna,
kiirelt-aeglaselt,
vanem-noorem.

I tund = 60 minutit
1 odpdev. = 24
tundi

1) nimetab ajatihikuid: minut,
tund, oopdev, nddal, kuu, aasta;
2) nimetab aega ( ilma sdnadeta
veerand ja kolmveerand)

3) tunneb seoseid:

1 1 tund = 60 minutit

1 6opdiev. = 24 tundi

1 nddal = 7 pdeva

1 aasta = 12 kuud




[ nddal = 7 pdeva
1 aasta = 12 kuud

4) kasutab kella ja kaelndrit
ning seostab neid tegevusega.

2tundi | e Kiibivad rahaiihikud. Rahatiht, miint. | Opilane:
e Rahaiihikute seosed. Euro, sent. Kallim- | 1) nimetab Eestis kéibivaid
odavam. rahatihikuid, kasutab  neid
Hind, hulk, | lihtsates operatsioonides.
maksumus. 2) teab seoseid:
1 euro = 100 senti.
1 euro = 100 senti
1 tund Mahuiihik: iiter. Maht. Opilane:
Liiter. 1) esitab mahuiihiku — /iitri,
kasutades tahist /
1 tund e Temperatuuriiihik: Termomeeter, Opilane:
kraad. skaala, kraad. 1) teab, et Ohu temperatuuri
e Termomeeter, selle moddetakse kraadides;
skaala. 2) teab, et termomeetril on
skaala.
2tundi | Nimega arvude liitmine. Nimega arvud. Opilane:
1) tdidab matemaatilisi
iilesandeid nimega arvudega
(lihtsamad juhud).
20 tundi | e Tekstiilesannete Ulesanne, tingimus, | Opilane:
analiiiisimine ja | kiisimus, lahendus, | 1) tunneb moisteid: «iilesanney,
lahendamine iihes | nimetus, vastus, | «tingimusy, «teadaolevad
liitmise ja lahutamise | lihike kirje, skeem, | andmed», «tundmatud andmed»,
tehtes: joonis. «kiisimusy, «lahendusy,
- llesanded summade «nimetusy, «vastus», «liihike
leidmisele; kirje», «skeemy, «joonisy;
- tilesanded jaagi 2) koostab matemaatilisi
leidmisele; tekstiilesandeid iithendamise,
- tlesanded  arvu vordluse, hulkade eraldamise
suurendamiseks mone kohta Jjooniste, lihtsate
tthiku vorra; mudelite pdhjal;
- tilesanded arvu 3) korvutab {lesande teksti
vihendamiseks mone joonise, skeemiga;
tthiku vorra; 4) vormistab kirjalikult
- llesanded tundmatu iilesande lahenduse;
liidetava leidmiseks; 5) koostab iilesannete juurde
- llesanded tundmatu kiisimusi puuduvate andmetega;
vihendatava leidmiseks; 6) lahendab erinevaid tiiiipi
- llesanded tundmatu tekstiilesandeid iihe liitrmise ja

vidhendaja leidmiseks;
-lilesanded
diferentsvordluses;

- lilesanded kaudsete

lahutamise tehtega 20 piires;

7) Opetaja  abiga  hindab
iilesande lahendamisel
tulemuse reaalsust.




kiisimustega.
Tulemuste
hindamine.
Tekstiilesannete
koostamine iihes tehtes.

reaalsuse

3. Geomeetrilised kujundid (20 tundi)

Tundide Oppesisu Pohimoisted Opitulemused
arv
8tundi | Tegevused  kujunditega | Kujundite tunnused: | Opilane:
kujundite tunnused, | varv, vorm, suurus, | 1) leiab teda Umbritsevast
kujundite = sarnasused ja | raskus, otstarve | kujundeid;
erinevused, korrastus, | materjal, iildnimetus. | 2) korrastab kujundid;
rihmitamine, hulkade | Erinevus, sarnasus. | 3) riilhmitab geomeetrilised
vordlus). Suurem, vidiksem - | kujundid nende iihiste tunnsute
e Kujundite tunnused: | suur-vidike, viiksem | alusel;
viarv, vorm, raskus, | kui...; Uhesuurusega | 4) ) vordleb kujundeid ja
otstarve, materjal, | ( sama suurusega). | elemente nende iihiste tunnuste
iildnimetus. Suhe: | Pikem-lithem; pikk- | alusel (vdrv, vorm, suurus,
suurem-viiksem, pikem- | lihike; iihepikkune | raskus, otstarve, materjal, hulk,
lithem, korgem- | (sama pikkusega). asetsemise tunnuse pohjal);
madalam, laiem-kitsam | KOrgem-madala; 5) moddistab suhte
paksem-peenem, korge-madal; (vordselt/samapalju, vihem,
raskem-kergem. tthekorgused (sama o
- . ~ suurem) mudelkujunditel;
e Ruumiline ettekujutus; | kOrgusega).
kujundite  vastastikune | Laiem-kitsam, 6) kasutab kujundite hulga
asetus: kaugel - lihedal, | Gihelaiused  (sama | vOrdlemisvotteid.
iilal-all, kohal-all, ees- | laiusega).
taga, keskel, vahel, | Jimedam-peenem,
juures, paremal-vasakul. | Uhepaksused (sama
e Ajalised ettekujutused: | jdmedusega)
algul, hiljem, enne, | Raskem-kergem,
pdrast, varem, hiljem. iheraskused ~ (sama
Kujundite rithmitamine | raskusega).
r Kaugel-ldhedal; {ilal-
nende iihiste tunnuste all, kohalall, ees-
alusel. Hulk, alamhulk. taga, keskel, vahel,
Konkreetsete juures, paremal-
hulkelementide arvu vasakul
Kord, Riithmitamine.
kindlaksméédramine.
Hulk, moni, koik.
¢ Hulkelementide Alamhulk.
vordlemine  (kujundite | Vordlemine.




rihm). Rohkem, vdhem, | Rohkem, vihem,
vordne. vordne, samapalju,
suurem, viiksem;
iiks suurem kui ks,
iiks rohkem,..... iiks
vihem.
3tundi | e Punkt, sirgldik, sirge, | Punkt, sirgldik, | Opilane:
kdverjoon. sirge, kdverjoon | 1) eristab sirgldiku
e Loigu pikkus. Mootmine, pikkus. koverjoonest;
e Antud pikkusega 18igu | Pikem, lihem, | 2) tunneb  sirget, punkti,
joonestamine. tthepikkused sirgldiku;
(erineva pikkusega). | 3) echitab ja moddab 1dike
joonlaua abil.
3 tundi e Ruut Tasandilised Opilane:
e Ristkiilik, kolmnurk geomeetrilised 1) eristab ruutu, I‘is‘[kﬁlikl.lt ja
o Hulknurgad. |y o folmnurk, | omerka feistest
e Nende elemendid: tipp, hulknurkadest;
nurgad, kiiljed.. ruut, ristkiilik, | 2) niitab nende tippe, kiilgesid
hulknurk  (nelinurk, | ja nurki;
. 3) moddab joonlauaga
viisnurk, kuusnurk). . e
tasandiliste geomeetriliste
Topp, nurk, kiilg. kujundit k[Igesid;
4) joonistab ruudulisele
paberile  joonlauaga  ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga.
1 tund Ring. Tasandilised Opilane:
geomeetrilised 1) teab ringi.
kujundid: ring 2) eristab ringi  teistest
kujunditest.
2 tundi Kuup, risttahukas, | Geomeetrilised Opilane:
kolmnurkne pliramiid, | kujundid: kuup, | 1) eristab kuupi, risttahukat,
nelinurkne pliramiid; | risttahukas, kolmnurkset pliramiidi,
nende tipud, tahud, servad. | kolmnurkne nelinurkset piliramiidi  teistest
pliramiid, nelinurkne | ruumilistest kujunditest ja néitab
ptiramiid. Tipp, tahk, | maketil nende tippu, tahkusid ja
serv. Servi.
1 tund Kera. Silinder. Geomeetrilised Opilane
kujundid: kera, | 1) tunneb kera, silindrit;
silinder 2)  eristab kera ja silindrit
teistest ruumilistest kujunditest.
ltund | e Geomeetriliste kujundite | Rithmitamine Opilane:
rihmitamine nende 1) rilhmitab geomeetrilised




thiste tunnuste alusel:

viarv, vorm,  suurus,
materjal, tildnimetus.

e Geomeetriliste kujundite
vordlemine nende asendi

ja suuruse jargi.

vordlemine.  Hulk.
Alamhulk. Kujundite
tunnused: VAarv,
vorm. Suurus,
materjal, tildnimetus.
Suurem, (suurem
kui), suurem {ihest,
suurem kui; vdhem

(véhem kui..) ks

kujundid nende iihiste tunnuste

alusel (vdrv, vorm, suurus,
materjal, tildnimetus);
2) vordleb kujundeid nende

asendi ja suuruse tunnuste jargi.

vihem, suurem-

viiksem, vordne

(samapalju).

Samakdrgune

(tihepikkune).

Vasakul-paremal,

ees-taga, keskel,

taga-ees, vahel,

kohal-all, tilal-all.

1 tund Geomeetrilsed  kujundid | Geomeetrilised Opilane:
igapédevaelus. kujundid ja kehad. 1) leiab iimbritsevast

oppetundides kisitletud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

5.2. Matemaatika 2.klassis (105 tundi)

5.2.1. Opitulemused ja dppesisu 2.klassis

Opitulemused

1. Arvutamine

2.Kklassi opilane:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-10000;;

2) esitab arvu iiheliste, kiimneliste ja sajaliste summana;

3) loeb ja kirjutab jérgarve 100 piires;

4) tunneb iihekohaliste numbrite liitmise tabelit 20 piires ja vastavat lahutamiskorda;

5) liidab ja lahutab peast ja kirjalikult arve 100 piires;

6) suuliselt liidab ja lahutab tdissadu ja tdiskiimneid 1000 piires;




7) kirjalikult liidab ja lahutab 1000 piires ilma ilma tileminekuta tuhandest;

8) valdab korrutustabelit 50 piires ja vastavaid jagamisjuhtumeid;

9) tunneb ja kasutab madisteid: ,,suurem kui....*, ,,vihem kui...“,, ,,suurem.....vorra®, ,,viaiksem.....
vorra® ;

10) teab nelja aritmeetilise tehte komponentide nimetusi,

11) ) leiab vordlustes tdhe arvviirtuse proovimise ja analoogia pdhjal 1000 piires;

12) midrab oOige tehete jdrjekorra 2 ja enam tehtega avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine).

13) Taht arvu tdhisena. Téhe arvvéartuse leidmine vordlustes. .Komponentide ja tehete tulemuste

vahelised seosed. Arvudevahelised seoses jagamisel.

14) Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutioskuste harjutamiseks.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

2. klassi lopetanu:

1) kasutab mdotes sobivaid mdotiithikuid, kirjeldab moodtiihikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja stindmustega;

3) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid), samuti rahaiihikuid;
4) tdidab matemaatilisi tehteid dpitud arvudega 1000 piires (lihtsamad tilesanded) ;

5) lahendab eri tiitipi 1-2 tehtega tekstiilesandeid, kirjutab iiles nende lahendi avaldisena ja
tehetena koos selgitustega, kasutab lahendi protsessis jooniseid, skeeme, tabeleid; hindab
tulemuste reaalsust;

6) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu teemal.

3. Geomeetrilised kujundid

2.Kklassi lopetanu:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 18ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja nende
pohilisi elemente;

2) leiab iimbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) teab tasandiliste geomeetriliste kujundite osade nimetusi — tipp, kiilg, nurk, samuti ruumiliste

kujundite osade nimetusi - tipud, servad, tahud;



4) rithmitab tasandilised ja ruumilised kujundid nende iihiste tunnuste jargi;

5) mdddab 16igu pikkuse sentimeetrites ja millimeetrites ja joonestab etteantud pikkusega 1digu;

6) ruudulisele lehele joonestab joonlauaga ristkiiliku ja ruudu etteantud suurustega;

7) mooddab ja tdhistab sentimeetrites ja millimeetrites ruudum ristkiiliku ja kolmnurga kiilgede

pikkused; arvutab nende timbermoddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites ja millimeetrites. .

Oppesisu ja opitulemused teemade ldikes

1. Arvutamine (57 tundi)

Tundide Oppesisu Pohimoisted Opitulemused
arv
2tundi | e Arvud kuni 20; nende Arv, number, Opilane:
lugemine, kirjutamine, arvrida, tihik, 1) mdistab Opitud reegleid ja
jarjestamine, vordlemine | kiimnelised. oskab neid kasutada;
ja esitamine itheliste ja | Uhekohalised ja 2) loeb, kirjutab iiles ja vdrdleb
kiimneliste summana. kahekohalised arvud. | naturaalarve 0— 1000;

e Uhekohalised ja Jargarvud. 3) oskab jirjestada arve otseses
kahekohalised arvud. Arvu koosseis, arvu | ja vastupidises jdrjekorras 1000

e Jirgarvud. asendamine. Arvu piires;

e Uhekohaliste ja iseloomustus. 4) oskab kindlaks méérata arvu
kahekohaliste arvude Vordlemine. Suurem | asukoha naturaalarvude reas
koosseis 20 piires. kui; vihem kui, 1000 piires;

rohkem... vorra, 5) tunneb iihekohaliste ja
viahem.... vOrra, kahekohaliste numbrite
vordne, vordvaiarne | koosseisu 20;
(sama). 6)tunneb

1 tund e Arvud kuni 100; nende | Arv, number, kahekohaliste/kolmekohaliste

lugemine, kirjutamine,
jérjestus, vordlemine.

¢ Kolmekohalised arvud.

e Arvu esitamine kuni 100
itheliste ja kiimneliste
summana kuni 100
piires;

e Umarkiimnelised.

arvrida, iiheline,
kiimneline, sajaline,
liidetav.
Taiskiimnelised,
Kolmekohaline arv.
Vordlemine. Suurem
kui; vdhem kui,
rohkem... vOrra,
vihem.... vOrra,
vOrdne, vordvéairne
(sama).

1 tund

e Arvud 100-1000; nende
lugemine, kirjutamine,
jérjestus, vordlemine.

Arv, number,
arvrida, iiheline,
kiimneline, sajaline,

arvude koosseisu ja nende suhet
mootithikutega (1 kiimneline =

10 thikut, 1 sajaline = 10
kiimnelist);
7) nimetab tuhandeliste,

sajaliste, kiimneliste ja iiheliste
asukoha mitmekohalises arvus;
8) maérgib iiheliste, kiimneliste
ja sajaliste ja tuhandeliste hulga
mitmekohalistes arvudes;

9) esitab arvu kiimneliste ja
sajaliste summana,;

10) kirjutab iiles arvu antud
sajaliste, kiimneliste ja iiheliste




e Mitmekohalised arvud.

e Arvu esitamine
iiheliste, kiimneliste ja
tuhandeliste summana

e Taiskiimned ja
taissajalised.

tuhandeline,

liidetav.
Téiskiimnelised ja
sajalised.
Mitmekohaline arv.
Vordlemine. Suurem
kui; vdhem kui,
rohkem... vOrra,
vihem.... vOrra,

hulga jargi;

11) tunneb mdisteid: «iihelised /
kahelised», «paaris- / paaritudy,
(immargused arvud)
(kiimnelised)», ,tdiskiimned ja
sajalised* (arvud);

12) nimetatud arvude seast leiab
ja kirjutab iiles iihe-, kahe,
kolme- ja neljakohalised arvud;

«umar

vOrdne, vordvéddrne | paaris- ja paaritud arvud,
(samaviirne). iimararvud;
2tundi | e Tdhised +, -, =, >, <. Téhised: pluss, 13) loeb ja kirjutab vilja
e Vorratus ja vordus, minus, vordus, jargarvud 100 piires
nende lugemine ning viahem, rohkem. 14) tunneb ja kasutab mdisteid:
iileskirjutamine. Vorratus, vordus. ,suurem Kkui....... “ L, vahem kui
Suurem kui..., | ....... “, LHsuurem.... vorra“,
viahem kui. ,,vaiksem ..... vorra“
15) tdlgendab suhet: vdrdselt
(samapalju, rohkem, vihem).
16) eristab vorratust ja vordust.
6 tundi | e Suuline liitmine ja Matemaatiline Opilane:
lahutamine 20 piires avaldis. Vordus. 1) tunneb {iihekohaliste arvude
(ilma tileminekuta ja Summa, vahe. liitmistabelit 20 piires ja
iileminekuga). Peast Avaldise tdhendus. vastavad lahutamise tehted);
arvutamise eeskirjad. Aritmeetilised 2) suuliselt liidab {ihekohalisi
(Arvude koosseis 2-10). | tehted: liitmine, arve kahekohalistega 100 piires;
e Arvude suurendamine ja lahutamine. 3) suuliselt lahutab
viahendamine Uhekohaliste arvude | kahekohalistest arvudest
kindlaksméiratud arvule. | koosseis. Terviklik ithekohalisi arve 100 piires;
e Kuivord jaosad. Suurendada | 4) suuliselt liidab ja lahutab
vihem/rohkem? kuni... (lisada), kahekohalisi arve 100 piires;
vihendada kuni . 5) suuliselt liidab ja lahutab
Lisada, lahutada. taissajalisi ja kiimneid 1000
Suuliste piires;
arvutamisoskuste 6) kirjalikult liidab ja lahutab
algoriitm. koiki arve 100 piires;
7) kirjalikult liidab ja lahutab
2tundi | e Liitmis- ja Liitmis- ja arve 1000  piires  ilma
lahutamistehte lahutamise tehete iileminekuta;
komponentide komponentide 8) tunneb korrutustabelit 1-10
nimetused. nimetused: korrutamisel 2,3,4,5-ga  ning

e Liitmise ja lahutamise

liidetav, summa;

vastavaid jagamiseviise;




vahelised seosed.
Liitmise ja lahutamise
kontrollimine.

viahendatav,
véhendaja,
vahe.Tagasitehe.
Tehete

kontrollimine.

1 tund Liitmise seaduspdrasused: | Aritmeetilised tehted
timberpaigutuslik, — liitmine.
thenduvuslik. Liidetavate

limberpaigutamine,
summa. Liidetavate
rihmitamine.
Liitmise
timberpaigutamise
omadus. Liitmise
ithenduvuse omadus.

1 tund e Suuline liitmine, Téisarvud,

lahutamine, tdiskiimnete | tdiskiimned.Suuliste
leidmine 100 piires. arvutuste algoriitm:

e Peast arvutamise liitmine, tdiskiimnete
eeskirjad. lahutamine.

3tundi | e Uhekohaliste ja Uhekohalised,

kahekohaliste arvude kahekohalised

suuline liitmine 100
piires (ilma tileminekuta
ja tileminekuga).

e Peast arvutamise
eeskirjad.

arvud.Tédiskiimned.
Terviklik ja osa.
Uhekohalise arvu
koosseis, arvu
asendajad.
Suurendada kuni
(lisada), vihendada
kuni .

Lisada, lahutada.
Suuliste
arvutamisoskuste
algoriitm:
kahekohaliste arvude
liitmine ja
lahutamine.
ithekohaliste arvude
liitmine
kahekohalistega.

9) suuliselt korrutab ja jagab
ithekohalise arvule 50 piires;

10) tunneb korrutamise ja
jagamise viise alates Ost ja 1-st
ning voimatust 0-ga jagamisel;
11) teab nelja aritmeetilise tehte
komponentide nimetusi;

12) teab korrutamise ja jagamise
definitsiooni;

13) loeb vordusi korrutamisele
ja jagamisele;

14) oskab korvutada arvavaldisi
ja  vordusi korrutamisel ja
jagamisel esemeliste ja
skemaatiliste mudelitega, teksti
joonise, skeemiga;
15) tolgendab
,suurendada ...
,viahendada ...
,vihem15)
,,vihem...
mudelitel
verbaalsetel,
siimboolikal);

mdisteid
vorra®;
vorra®,
«suurem... korda“,
korda®“ erinevatel
(esemelistel,

skeemidel  ja

16) tunneb liimise seadusi
(imberpaigutus,  iihenduvus),
oskab neid lahti seletada;

17) teab korrutamise
iimberpaigutamise seadust,
oskab seda lahti seletada;

18) oskab kasutada Opitud
liitmise ja korrutamise seadusi
arvutustel ja avaldiste
vordlemiseks;

19) teab tehete tditmise
jarjestuse eeskirju avaldistes 2 ja
enam  tehtes
jagamine, liitmine, lahutamine);

(korrutamise,

20) mdidrab kindlaks tehete
taitmise jirjestuse avaldistes 2
ja enam tehtes (korrutamise,




3tundi | e Uhekohaliste arvude Uhe-ja
suuline arvutamine kahekohalised arvud.
kahekohalistest arvudest | Tédiskiimned.
100 piires (ilma jargult Terviklik ja osa.
tikleminekuta ja Uhekohalise arvu
iileminekuga). koosseis,
e Peast arvutamise asendusarvud.
eeskirjad. Vihendada, vilja
arvata. Suuliste
arvutuste algoriitm:
iihekohaliste arvude
lahutamine
kahekohalistest.
4 tundi | e Kahekohaliste arvude Uhe-ja
suuline ja kirjalik kahekohalised arvud.
liitmine ja lahutamine Liidetavate summa.
ilma jargult tileminekuta | Taiskiimned.
ja tileminekuga) 100
piires.
e Jagamise ja liitmise
eeskirjad.
2tundi | e Tiiskiimnete ja sadade Taisarvud,
suuline liitmine ja taiskiimned ja sajad.
lahutamine 1000 piires. | Suuliste arvutuste
e Peast arvutamise algoriitm:
eeskirjad. taiskiimnete ja
° sadade liitmine ja
lahutamine.
4tundi | e Kirjalik liitmine 100 Uhe- ja
piires (ilma {ileminekuta | kahekohalised arvud.
ja tileminekuga) Kiimnelised,
e Kirjaliku arvutamise ihelised. All-iilal.
eeskirjad. Kirjalike arvutuste
algoriitm. Arvutused
4tundi | e Kirjalik lahutamine 100 | »tulbas®.
piires (ilma iileminekuta
ja tleminekuga)
e Kirjaliku arvutamise
eeskirjad.
2tundi | e Kirjalik liitmine ja Uhekohalised,
lahutamine 1000 piires mitmekohalised

1lma

(kahe-, kolme-,

jagamine, liitmine, lahutamine);
21) kasutab tehete tditmise
jarjestuse  teadmisi
avaldiste tdhenduste arvutusteks
kahes ja  enamas  tehtes
(korrutamine, jagamine,
liitmine, lahutamine);

erinevate

22) kirjutab iiles matemaatilise
avaldise 1-2 tehtest suulise ja
kirjaliku tlesande jargi: leiab
selle avaldise tdhenduse.




iileminekuta.nepexona
qyepes paspsil.

e Kirjaliku arvutamise
eeskirjad.

neljakohalised)
arvud. Kiimnelised,
ihelised, sajalised,
tuhandelised. All-
kohal. Kirjalike
arvutuste algoriitm.

Arvutused ,,tulbas®.
5tundi | e Korrutamise seos Korrutamine,
liitmisega. korrutis, liidetav,

e Korrutamine 1- 10 tihesugused
korrutamisel 2,3,4,5-ga. | liidetavad.Korrutiste
= ja 1-ga korrutamise limberpaigutus,
erandjuhud. korrutamise

e Korrutamise timberpaigutamise
iimberpaigutamise seadus.
seadus. Korrutustabel.

Korrutamistihis
(tapp).
4tundi | e Korrutamise ja jagamise | Jagamine —
vaheline seos. vastupidine tehe

2, 3,45 0jal-ga korrutamisele.
jagamise erandjuhud. 0- | Jagamine, jagatav,
ga jagamise vdimatus. jagaja, jagatis.
Jagamise kontrollimine. | Jagamistéhis: (kaks

e Paaris- ja paaritud arvud téppi). Paaris- ja

paaritud arvud.
2tundi | e Arvude suurendamine ja | Korrutamis- ja
vihendamine mitme jagamistehte
vorra. komponentide

e Mitme vorra? nimetused: Korrutis,

e Korrutamis- ja tegur, Jagatav,
jagamistehte jagaja, jagatis.
komponentide nimetused
(korrutis, tegur, jagatav,
jagaja, jagatis).

2 tundi Tehete jirjestus Avaldis, tehted 1 ja 2
(korrutamine/jagamine; astmega.
liitmine/lahutamine).

3 tundi Arvutiprogrammide Online trenazoorid. 1) Opetaja juhendamisel ja
kasutamine ndutavate Liitmine, iseseisvalt kasutab
arvutioskuste lahutamine, arvutiprogramme noutavate
harjutamiseks. korrutamine, arvutioskuste harjutamiseks.

jagamine, Suuliste
arvutuste algoriitm.




3 tundi

e Taht arvu tdhisena.
e Tiahe arvviirtuse
leidmine vordustes

proovimise ja analoogia

poOhjal.

e Taht arvu tdhisena,
tdhe arvvairtus
leidmine vordustes.
Liitmis-,
lahutamis-,
korrutamis- ja
jagamistehte
komponentide
nimetused
(liidetav, summa;
viahendatav,
vihendaja, vahe;
tegur, korrutis;
jagatav, jagaja,
jagatis).

Opilane:

1)  Proovimise ja analoogia
pohjal leiab vordustes tdhe
arvvadrtuse 1000 piires;

2) kasutab komponentide ja
liitmise, lahutamise, korrutamise
ja  jagamistehete  tulemuste
omavaheliste seoste eeskirju.

2. Mo66tmine ja tekstiillesanded (38 tundi)

Tundide Oppesisu Pohimaisted Opitulemused
arv
3 tundi e Pikkusiihikud: Pikkus, millimeeter, | Opilane:
kilomeeter, detsimeeter, | sentimeeter, 1) l6ikude, geomeetriliste
sentimeeterm detsimeeter, meeter, | kujundite, esemete ja objektide
millimeeter. kilomeeter, mootmisel kasutab  sobivaid
e Pikkusiihikute seosed. pikkusiihik. modtihikuid (mm, sm, dm, m),
kirjeldab mddtithikute suurust
1 km=1000m tuttavate suuruste kaudu;
I m=10dm = 100 | 2) kasutab stimboleid: km, dm,
cm cm, mm;
1dm=10cm 3) hindab visuaalselt 1digu
1 cm=10mm pikkust, geomeetriliste

kujundite kiilgede pikkust ja
esemete ja objektide pikkust ja
laiust tervetes millimeetrites,
sentimeetrites, detsimeetrites ja
meetrites;

4) tunneb seoseid:

1 km = 1000 m

Im=10dm =100 cm




ldm=10cm
1 cm=10mm
5) teisendab  pikkusiihikuid
(kilomeetrid meetriteks, meetrid

detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks, sentimeetrid
millimeetriteks).
2 tundi e Massiiithikud: tonn, | Mass, gramm, Opilane:
kilogramm, gramm. kilogramm, tonn, | 1) nimetab massiithikud; tonn,
e Massiiihikute seosed. massiiihik. kilogramm, gramm.
Kaup. Ost, | 2) kasutab siimboleid: t, kg, g;
toiduained. 3) loeb ja miédrab kindlaks
kauba massi, kasutades sonu —
1 m=1000kg pool kilo, veerand kilo.
1 kg=1000g 4) vordleb erinevate toiduainete,
1 esemete, objektide massi;
2 kg voi pool kilo 5) tunneb seoseid :
}‘k B | Im=1000kg
2 voi veerand kilo lkg=1000g
1
2 kg véi pool kilo
1
4 kg voi veerand kilo
1 tund Mabhuiihik — Ziiter. Maht, liiter, | Opilane:
mahutihik. 1) nimetab mahuiihiku — /iiter.
1 2) kasutab / siimbolit,
2 1véipool liitrit | 3) loeb ja madrab kindlaks
1 vedeliku mahu, kasutades sonu:
41 voi veerand liitrit pool liitrit, veerand liitrit,
7 1 voi kolmveerand | xolmveerand liitrit;
liitrit 4) vordleb mahtu
4tundi | e Ajaithikud: sekund, | Aeg, ajaiihik, aasta, | Opilane:
minut, tund ja nende | kuu, nddal, 6opédev, | 1) nimetab aja mootiihikud:
tahendus. Ajaiihikute | tund, minut, sekund. | sekund, minut, tund, &opdev,
seosed. 1 min=60s nddal, kuu, aasta;
e Kell ja aeg. 1t=060min 2) Kasutab ajaiihikute
e Kalender 1 lithendeid: q, ¢, min, s.
21=30 min » 3) kasutab aja tdhisena téhte;
71‘ ' »)4)  nimetab  aja  sdnade
t =15 min kasutamisega: pool, veerand,
Vit =45 min kolmveerand;

1 6opdev =24t
1 nddal = 7 pdeva
1 aasta = 12 kuud

5) tunneb seoseid:
1 min=60s
1t=60min

1

2t =30 min




1

4t=15min

Yot =45 min

1 60pdev =24t

1 nddal = 7 pdeva

1 aasta = 12 kuud

6) teisendab ajaiihikuid,

7) kasutab kella ja kalendrit,
seostab neid tegevustega ja oma

elusiindmustega.
ltund | e Temperatuuri mddtmine. | Temperatuur, Opilane:

e Temperatuuriiihik: termomeeter (skaala, | 1) oskab kasutada termomeetrit;

kraad. klaastoru vedeliku ja | 2) loeb sooja- ja kiilmakraade
kriipsudega, mis on | termomeetri nditajalt;
vordsed tthe | 3) mdddab  ja  kirjutab
kraadiga), korrektselt {iles termomeetri
kraadiklaas. nditajad;
4) nditab  termomeetril
(joonisel) kindlat temperatuuri;
5) Opetaja juhendamisel leiab
ajalehest \(1 Internetist
ohutemperatuuri néitajad
maailma erinevates kohtades.
1tund | e Kiibivad rahaithikud. Rahatiht, miint. | Opilane:

e Rahaiihikute seosed. Euro, sent. Kallim- | 1) nimetab Eestis kéibivad
odavam. Hind, hulk, | rahaiihikud, kasutab neid
maksumus. lihtsates operatsioonides;

2) teab seoseid:

1 euro= 100 senti;

3) kasutab stimbolit- €.
5tundi | Nimega arvude liitmine ja | Nimega arvud: | Opilane:

lahutamine. pikkus-, massi-, | 1) tdidab matemaatilisi
mahu- ja ajaiihikud, | iilesandeid (liitmine,
temperatuuritihik, lahutamine) nimega arvudega
rahaiihik. (lihtsamad juhud) .

1 tund Arvutiprogrammide Pikkusiihikud, Opilane:
kasutamine {ihikute | massiithikud ja | 1) teisendab pikkus-, massi, aja
teisendamise ajatihikud. ja samuti rahatihikuid,;
harjutamiseks. 2) dpetaja juhendamisel kasutab
arvutiprogramme ithikute
teisendamise harjutamiseks.
20 tundi | e Tekstiilesannete Lihtne iilesanne, | Opilane:
analiiiisimine ja | koostisiilesanne. 1) tunneb iilesande struktuuri
lahendamine liitmisel ja | Poordiilesanne. (tingimut, kiisimus);

lahutamisel iihes tehtes

Kaudne kiisimus.

2) loeb iilesannet (toob esile




algebra meetodil:

- lihtsad iilesanded
tundmatu liidetava,
vihendatava ja

viahendaja leidmiseks.
e Tekstililesannete
analiilisimine ja
lahendamine liitmisel ja
lahutamisel 2 tehtes:
— ililesanded summade voi1
jadgisumma leidmiseks;
- koostisiilesanded kahe
liidetava leidmiseks, mis
koosnevad
vihendamisest
(suurendamises) mone
tthiku vorra (otsevorm));
- koostistilesanded
tundmatu kolmanda
liidetava (vdhendatava ja

vihendaja) leidmiseks,

arvu

- tilesanded arvu
suurendamiseks
(vihendamiseks) mone
ithiku vorra;

- iilesanded kolme
liidetava summa
leidmiseks;

— lilesanded  kordseks

vordluseks;

e Tekstiilesannete analiiiis
ja lahendamine
korrutamisel ja jagamisel
iihes tehtes;

e korrutamis/jagamis-
iilesanded sisu jérgi,
jagamine vordseteks
osadeks;

e - iilesanded arvu
suurendamiseks mitme
vorra/ arvu
viahendamiseks mitme
vorra/kordseks
vordluseks;

- ulesanded arvu

Tingimus, kiisimus,
tuntud ja tundmatud
pikkused, liihikirje,

joonis, skeem, tabel,
iilesande
lahendamise  plaan
(kiisimustega plaan),
iilesande
lahendamine,
tulemus, nimetus,

seletus, vastus.

tingimused, kiisimuse, tuntud ja
tundmatud pikkused), kirjutab
lihidalt tilesande Opetaja abiga;
3) lahendab erinevaid
tekstiilesandeid tlihes ja kahes
tehtes, kirjutab nende lahenduse
iiles avaldisena ja tehetena koos
selgitustega, iilesannete
lahendamise protsessis kasutab
jooniseid, skeeme, tabeleid;

4) Opetaja abiga lahendab
lihtsaid tekstiilesandeid
tundmatu liidetava, vihendatava
ja vihendaja leidmiseks;

5) Hindab tulemuste reaalsust
(Opetaja juhendamisel kontrollib
lahendit,  koostades  sellele
poordiilesande);

6) koostab tekstiilesandeid iihes
tehtes igapdevaelu teemal;

7) Opetaja juhendamisel koostab
tekstiilesandeid kahes tehtes.




suurendamiseks
(vihendamiseks)
vorra (kaudne vorm)
* Tulemuste  reaalne
hindamine.

mitme

e Tekstiilesannete
koostamine

3. Geomeetrilised kujundid (10 tundi)

Tundide Oppesisu Pohimaisted Opitulemused
arv
2tundi | e Punkt, sirgldik, sirge. | Ldik (sirge, kdver, | Opilane:
Loigu pikkus. Antud | murdjoon), 1) eristab lihtsaid geomeetrilisi
pikkusega 16igu | murdjoone liilid ja | kujundeid (punkt, sirje,
joonestamine. tipud ning selle | sirgloik);
e Murdjoon, selle pikkus. | 10pp. 2) mdodab 16ike ja murdjoone
Punkt. Loik. Lbdigu | lilisid sentimeetrites ja
pikkus. millimeetrites;
3) tdhistab ja loeb 16igu pikkust,
samuti murdjoone iga liili
pikkust;
4) joonestab etteantud

pikkusega 16igu;
5) vadleb 16ikude pikkusi;
6) arvutab vilja murdjoone

pikkuse sentimeetrites  ja
millimeetrites.
3tundi | e Hulknurgad: kolmnurk, | Tasandilised Opilane:
nelinurk, viisnurk, | geomeetrilised 1) eristab lihtsamaid
kuusnurk; nende tipud, | kujundid. Hulknurk, | geomeetrilisi kujundeid
kiiljed ja nurgad. kolmnurk, nelinurk, | (kolmnurk,  nelinurk, ruut,
e Tiaisnurk. Ruut ja | ruut, ristkiilik, | viisnurk, kuusnurk);
ristkiilik. Ristkiiliku ja | viisnurk, kuusnurk, | 2) teab tasandiliste

ruudu tdisnurga ehitus
ruudulisel paberil.

e Hulknurkade
imbermaoot.

nurk, tdisnurk, kiilg,
timbermoot.

geomeetriliste kujundite osade
nimetusi — tippe, kiilgi, nurki,

3) mdddab sentimeetrites ja
millimeetrites; téhistab ja loeb
ruudu, ristkiiliku, kolmnurga
kiilgede pikkused ja arvutab
nende imbermo6odu;

5) joonestab ruudulisel paberil




joonlauaga ristkiilikud ja ruudud
etteantud pikkusega;

6) eristab visuaalselt tdisnurka
teistest nurkadest;

7) nelinurkade seast eristab
ristkiilikut ja ruutu; tdhistab
nende tipud, nimetab kiiljed ja
nurgad;

8) tédhistab kolmnurga tipud,,
nimetab nende kiiljed ja nurgad.

2tundi | e Ring ja ringjoon, nende | ® Ring, ringjoon. | Opilane:
eristamine. Keskpunkt ja | Keskpunkt ja| 1) eristab visuaalselt ringi ja
raadius. raadius. ringjoont teistest;
e Etteantud raadiusega kasutab sirklit ringjoone
ringjoone joonestamine. joonestamiseks;
3) joonestab ringjoone;
4) tdhistab ja nditab sirkliga
joonestatud ringjoone
keskpunkti asukoha;
5) mdddab ringjoone keskpunkti
kauguse ringjoonel  olevast
punktist (ringjoone raadiuse).
2tundi | e Hulktahukad: kuup, | Ruumilised Opilane:
risttahukas, kolm-ja | kujundid. 1) eristab lihtsamaid ruumilisi
nelinurkne piramiid. | Hulktahukad: kuup, | kujundeid (kuup, risttahukas,
Pohilised elemendid | risttahukas, kolm-ja | kolm-ja nelinurkne piiramiid,
(kiiljed, tipud, tahud | nelinurkne piiramiid. | silinder, koonus), ja nende
eristamise ja dratundmise | Servad, tipud, tahud. | pShilisi elemente;
tasemel) Keerlevad kujundid. | 2) nimetab ja niitab hulktahke,
e Keerlevad kujundid: | silinder, koonus, | keerlevaid kehasid;
silinder, koonus, kera. kera 3) riihmitab ruumilised kujundid
nende iihiste tunnuste alusel;
4) teab ruumiliste kehade osi —
tipud, servad, tahud);
5) eristab kolm-ja nelinurkset
pliramiidi;
6) kirjeldab kuupi, risttahukat,
kolm- ja nelinurkset piiramiidi,
nimetab nende tahkude, tippude
ja servade arvu.
1 tund Geomeetrilised kujundid ja | Tasandilised Opilane:
ruumised kehad meie | geomeetrilised 1) leiab piltidelt ja iimbritsevast
timber. kujundid, ruumilised | tasandilised geomeetrilised

kujundid.

kujundid ja ruumilised kehad;
2) rihmitab geomeetrilised




kujundid ja ruumilised kehad
nende thiste tunnuste alusel.

5.3. Matemaatika 3.klassis (140 tundi)
5.3.1. Oppesisu ja dpitulemused 3.klassis

Opitulemused

3.klassi lopetanu:

1) loeb, kirjutab, jéarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10 000;

2) esitab arvu tlihelioste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve 1000 piires;

4) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast lihekohalise arvuga 20 piires automaatse oskuse
tasandil);

5) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires (ilma {ileminekuta ja
tileminekuga iile 1,2,3 jirgu);

6) valdab iihekohaliste arvude korrutustabelit ja vastavaid jagamise viise (automaatse oskuse
tasandil);

7) teab korrutamise erandjuhtumeid 0 ja 1-ga jagamise vOimatust;

8) korrutab ja jagab suuliselt kahekohalisi arve ithekohalisteks 100 piires;

9) jagab suuliselt kahekohalise arvu kahekohaliseks arvuks 100 piires;

10) teab nelja aritmeetilise tehte komponentide ja tulemuste nimetusi;

11) proovimise ja analoogia pohjal, samuti liitmise, lahutamise, korrutamise ja jagamise
komponentide ja tulemuste vaheliste seoste alusel leiab vdrdustes tidhe arvvdiruse 10 000 piires;
12) médrab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine)

kahes ja enamas tehtes..

2.Mo60tmine ja tekstiilesanded

3.klassi lopetanu:

1l 1 1 1
1) selgitab murdude 2, 3,4 u 5 tdhendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust;

2) kasutab mdodtes sobivaid mdotiihikuid, kirjeldab mdodtithikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu

3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;

4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja stindmustega;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);




6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab

Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuste reaalsust;

8) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.

3. Geomeetrilised kujundid

3.klassi lopetanu:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 18ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,

ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja nende

poOhilisi elemente;

2) leiab iimbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) rithmitab geomeetrilised ja ruumilised kujundid nende iihiste tunnuste jargi;

4) moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 18igu;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

7) mdddab dpitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende timbermdddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.

Oppesisu ja opitulemused teemade 15ikes

1. Arvutamine (68 tundi)

Tundide Oppesisu Pohimaisted Opitulemused
arv
1 tund e Arvud kuni 100; nende | Hulk, number, | Opilane:
esitus, kirjutamine, | arvrida, ithik, | 1) mdistab Opitud eeskirju ja
jérjestamine. theline, kiimneline, | oskab neid rakendada;
e Jirgarvud. sajaline, tuhandeline. | 2) loeb, kirjutab, jérjestab ja

e Arvude esitamine Kkuni
100 iiheliste, kiimneliste
summana. Taiskiimned.

e Uhe-, kahe-,
kolmekohalised arvud.

e Vordus ja vorratus. Uhe-
ja kahekohaliste arvude
vordlus.

e Paaris- ja paaritud arvud.

Taiskiimned. Uhe-,
kahe-,
kolmekohalised
arvud.
Vordlemine.

10  dhikut = 1
kiimnes

10 kiimnest = 1
sajaline

100 ihikut = 1

vordleb naturaalarve 0-10 000;
3) oskab jirjestada arve otseses
ja tagasipoorduvas jdjestuses
10 000 piires;

4) oskab kindlaks méddrata arvu
asukoha naturaalarvude seas
10 000 piires;

5) teab mitmekohaliste arvude
koosseisu ja iihikute vahelisi

seoseid:




sajaline

2 tund

e Arvud kuni 1000; nende
lugemine, kirjutamine,
jarjestus;

e Mitmekohalised arvud.

e Arvude esitamine
iiheliste, kiimneliste ja
sajaliste summana 1000
piires.

e Tiissajalised.

e Vordus ja vorratus.

e Kahekohaliste ja
kolmekohaliste
vordlemine.

arvude

e Paaris-ja paaritud arvud.

number,
arvud

Arvrida,
hulk,
(lihelised,
kiimnelised,
sajalised,
tuhandelised) .

Taissajalised.
Mitmekohaline arv.

10 sajalist = 1
tuhandeline

100 sajalist = 1
tuhandeline

1000  ihikut = 1
tuhandes

5 tundi

e Arvud kuni 10 000;
nende lugemine,
kirjutamine, jdrjestus; .

e Arvude esitamine
iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste
summana;

e Vordus ja vdrratus;

e Kolme- ja neljakohaliste
arvude vordlemine;

e Paaris-ja paaritud arvud.

number,
arvud

Arvrida,
hulk,
(lihelised,
kiimnelised,
sajalised,
tuhandelised) .

Taistuhandelised.

Nelja- ja
viiekohalised arvud.

10 iihikut = 1 sajaline

10 kiimnest = 1 sajaline

100 tihikut = 1 sajaline

10 sajalist = 1 tuhandelina

100 sajalist = 1 tuhandeline
1000 tihikut = 1 tuhandeline;

6) nimetab tuhandeliste,
sajaliste, kiimneliste ja iiheliste
asukoha mitmekohalisestes
arvudes;

7) eraldab  mitmekohalistes
arvudes iheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste hulga,
kasutades mitmekohaliste
arvude  koosseisu  teadmisi
arvutamiseks;

8) esitab arvu iiheliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

9) kirjutab arvu antud hulga

tuhandeliste, sajaliste ja
kiimneliste ning iiheliste jargi;
10) teab
moisteid:“ithekohalised®,
,,mitmekohalised®,
,.,kahekohalised*,
,.kolmekohalised®,
,heljakohalised®,
,viiekohalised”, ,paaris ja
paaritud arvud®, ,tdisarvud®,
,taiskiimned®, ,taissajad*,
,taistuhanded;

11) dlesantud arvude seast

oskab leida ja tilesa kirjutada

iithekohalisi, kahekohalisi,
komekohalisi, neljakohalisi,
viiekohalisi arve, paaris- ja

paarituid arve, tdisarve;

12) loeb ja kirjutab jirgarve
1000 piires;

13) teab ja kasutab mdisteid:
«suurem... vorrra®“, ,,vahem....
vorra“, suurem kui...“, ,,vihem
kui....;

14) tolgendab suhteid




(vordselt/samapalju, rohkemm
vihem);
15) tunneb mirke: +, -, =, >, <;

16) loeb ja kirjutab vdrratusi ja

vordusi.
6 tundi | e Liitmine ja lahutamine. | Kogusumma. Opilane:
Liitmis-ja lahutamistehte | Lahutamine kui | 1) tunneb tiihekohaliste arvude
komponentide nimetused | liitmise liitmistabelit 20  piires  ja
(liidetav, summa; | poordtehe.Vahendata | vastavaid lahutamisviise
vihendatav, véhendaja, | v, vihendaja, vahe. (automatiseeritud vilumuse
vahe); Uhe-ja tasemel);
e Liitmise ja lahutamise kahekohalised arvud. | 2) valdab {iihekohaliste arvude
vahelised seosed. Uhelised, korrutustabelit ning vastavaid
e Suuiline ja  kirjalik kiimnelised. jagamisviise  (automatiseeritud
liitmine ja lahutamine Taiskiimnelised. vilumuse tasemel);
100piires. Liitmise ja Suuliste ja kirjalike | 3) teab 0 ja 1-ga korrutamise ja
lahutamise arvutuste algoriitm. | jagamise erandjuhtumeid ning
kontrollimine. Arvutamine voimatust 0 ja 1-ga jagamisel,
- Tiiskiimnete suuline | »tulbas®. vOimatus jagada 0-ga;
liitmine ja lahutamine 100 4) teab nelja aritmeetilise tehte
piires. litkkmete ja tulemuste nimetusi;
- Uhekohaliste arvude 5) teab aritmeetiliste tehete
kirjalik liitmine seadusi ja omadusi Liidetavate
kahekohaliste  arvudega umberpaigutamine, summa.
100 piires (ilma Liidetavate
iileminekuta ja rihmitamine.Liitmise
{ileminekuga); iimberpaigutamise omadus.
- Uhekohaliste arvude Liitmise iihenduvuse omadus.
suuline lahutamine 6) oskab suuliselt liita, lahutada,
kahekohalistest — arvudest korrutada ja jagada 100 piires,
100 piires (ilma kasutades aritmeetilisi reegleid,
iileminekuta ja kahekohaliste arvude koosseisu
iileminekuga); teadmisi, liitmise ja lahutamise
- Suuline ja kirjalik ning erinevate  arvutusvotete
kahekohaliste arvude motet;
liitmine (ilma {ileminekuta 7) oskab suuliselt korrutada
ja iileminekuga); kaekohalist arvu iihekohalisega
e Suuliste ja kirjalike ilma lileminekuta ja
arvutuste algoriitm. tileminekuga; jagada
2tundi | Suuline kiimneliste | Uhelised, kahekohalise arvu kahekohalise
liitmine ja lahutamine | kiimnelised, arvuga  ilma ileminekuta ja
10 000 piires. sajalised, tileminekuga;
tuhandelised. 8) oskab suuliselt suurendada ja
Suuliste  arvutuste | vdhendada arve 10 ja 100 vdrra;

algoriitm.

9) teab kirjaliku liitmise ja




8 tundi | Kirjalik liitmine ja | Liidetav, summa.
lahutamine 10 000 piires. | Lahutamine kui
Liitmise ja lahutamise | liitmisekle
kontrollimine. vastandtegevus.

- Kirjalik liitmine ja | Jagatav, jagaja,
lahutamine ilma | jagatis.

ileminekuta. Mitmekohalised

- Kirjalik liitmine | arvud. Uhelised,
tileminekuga; kiimnelised,

- kirjalik liitmine kahe | sajalised,
tileminekuga; tuhandelised.

- kirjalik  lahutamine | Kirjalike arvutuste
iileminekuga; algoriitm.Arvutamin
-kirjalik lahutamine | e“tulbas*
ileminekuta; ».

- kirjalik lahutamine kahe

tileminekuga;

- kirjalik  lahutamine

kolme iileminekuga. -

2 tundi e Korrutamine. Korrutamine.
Korrutamise seos | Korrutised.,
liitmisega. Esitamine.

e Korrutamise Jagamine kui
iimberpaigutuse seadus. | korrutamise
e Jagamine. Korrutamise | poordtehe.  Jagatav,
ja jagamise vahelised | Jagaja, jagatis.
seosed. Korrutamise-
jagamise, jagamise-
korrutamise
kontrollimine.
¢ Korrutamise ja
jagamistehte
komponentide nimetused
(tegur, korrutis; jagatav,
jagaja, jagatis).

10 tundi | e Arvude suuline | Korrutamine.

korrutamine ja jagamine | Korrutised.,

100 piires (tabelijuhud) | Esitamine.
- Korrutamine ja jagamine | Jagamine kui
arvudega 1,4,3,6,10 ja 5. korrutamise
- 0 ja Il-ga jagamise | vastandtegevus.
erandjuhud. Voimatus 0- | Jagatav, jagaja,
ga jagamisel. jagatis.
- Korrutamine ja jagamine | Pythagorase tabel.
arvule 7, 8, 9. Paaris-ja paaritud

lahutamise algoriitmi;

10) liidab ja lahutab kirjalikult
10 000 piires (ilma tileminekuta
ja ileminekuga 1,2,3-st);

11) teab tehete jdrjekorda
avaldises sulgudega ja ilma
sulgudeta ning enam tehteid
(sulud; korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine);

12) madrab dige  tehete
jérjekorra  avaldises  (sulud,
korrutamine/jagamine,

liitmine/lahutamine);

13) kasutab tehete tditmise
korda arvavaldiste
taitmiseks ja enamas
tehtes (sulud;
korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine);

14) kirjutab iiles matemaatilise
avaldise kahest-kolmest tehtest
suulise ja kirjaliku {ilesande
jargi; leiab nende avaldiste
tadhenduse.

erinevate
kahes




e Pythagorase tabel.
e Paaris-ja paaritud arvud.

arvud.

4 tundi

e Arvu
vdahendamine 10 ja 100
vorra.

suurendamine ja

¢ Nulliga Idppevate arvude
korrutamine. Votted: 3 *
20, 20 * 3; 3 * 700, 700
*3.

¢ Nulliga Idppevate arvude
jagamine. Votted:
80 : 4, 1200 : 6; 80 : 20.

Korrutamine.
Korrutised.
Esitamine.
Jagamine
korrutamise
pOordtehe.

kui

Jagatav,
jagaja, jagatis.
Suulise korrutamise
ja jagamise votted.
Taisarvud.
,,Suurendada

vorra®,
,,Vihendada....
vorra®.

5 tundi

e Korrutamise
jaotusseadus. Summa
korrutamine arvule.

e Jagamise jaotusseadus.
Summa jagamine arvule.

Korrutamise ja
jagamise
jaotusseadus.

8 tundi

Tabelivdline korrutamine

ja jagamine.
kahekohalise arvu
korrutamine
ithekohalisega ilma
tileminekuta ja
tileminekuga.

- Kahekohalise
jagamine ithekohalise
arvuga ilma iileminekuta
ja tileminekuga.

arvu

Korrutamine.
Korrutised.
Jagamine
korrutamise
poordtehe. Jagatav,
jagaja, jagatis.
Suulise korrutamise
ja jagamise votted.

kui

4 tundi

Tehete jérjekord (sulud,
korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine).

Avaldis, tehted 1, 2
ja 3 astmes.
Sulud.

4 tundi

Arvutiprogrammide
kasutamine
arvutioskuste
harjutamiseks.

noutavate

Online trenazoorid

~

Opilane:
e Kasutab

arvutiprogramme
arvutioskuste harjutamiseks.

iseseisvalt
noutavate

7 tund

e Tdht arvu tdhisena..
e Liitmise ja lahutamise
ning  korrutamise ja

Vordus.
Vorduste
lahendamine.

~

Opilane:
1) teab liidetava, vdhendatava,

vdhendaja, teguri, jagatava ja




jagamise vahelised
seosed.
e Tahe arvvaartuse

leidmine vordustes;

e (liidetav, vihendatav,
vidhendaja, vahe, jagatav,
jagaja, jagatis).

e Komponentide ja
korrutamistehte
tulemuste vaheline seos.
Arvude
jagamisel.

vaheline  seos

jagaja) asukoha eeskirju;
2) lahendab
komponentide ja korrutamistehte
tulemuste vahelise seose alusel
10 000 piires.

vOrdusi

2. Mootmine ja tekstiillesanded (52 tundi)

Tundide Oppesisu Pohimaisted Opitulemused
arv
3tundi | e Pikkusiihikud: Pikkus, millimeeter, | Opilane:

millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter,
kilomeeter;

e Pikkusiihikute seosed

sentimeeter,
detsimeeter, meeter,
kilomeeter,
pikkusiihik.

1 km = 1000 m

I m=10dm = 100
cm

1 dm=10cm =100
mm

I cm=10mm

1) oskab kasutada sobivat

pikkusiihikut (vm, cm, dm, m)

16ikude, geomeetriliste
kujundite, esemete, objektide
mootmisel, samuti voib

kirjeldada modotiihikute suurust
endale tuttavate suuruste kaudu;
2) Oigesti kasutab slimboleid:
km, dm, cm, mm )ilma punktita);
3) hindab visuaalselt 1digu
pikkust, geomeetriliste
kujundite kiilgede pikkust ja
esemete ja objektide pikkust ja
laiust tervetes millimeetrites,
sentimeetrites, detsimeetrites ja
meetrites;

4) hindab looduses kaugusi ning
lahendab
litkklusohutusiilesandeid;

5) tunneb seoseid:

1 km = 1000 m
Im=10dm = 100 cm
1dm=10cm

1 cm=10mm
5) teisendab  pikkustihikuid
(kilomeetrid meetriteks, meetrid




detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks, sentimeetrid
millimeetriteks).
2tundi | e Massiiihikud: gramm, Mass, gramm, | e Opilane :
kilogramm, tsentner, kilogramm, tsentner, | o 1) oskab  nimetada
tonn. tonn, massitihik. | massiithikuid; tonn tsentner,
e Massiiihikute seosed Kaup, ost. kilogramm, gramm.
2) kasutab digesti siimboleid: t,
1t=1000kg ts, kg, g;
l'ts =100 kg 3) loeb ja misrab kindlaks
lkg=1000g kauba massi, kasutades sonu —
1 pool kilo, veerand kilo.
2 kg voi pool kilo 4) vordleb erinevate toiduainete,
1 esemete, objektide massi;
4 kg véi veerand kilo 5) tunneb seoseid :
1t=1000kg
1ts=100kg
1kg=1000g
5 tundi Ajaiithikud sekund, minut, | Aeg, ajatihik,
tund, odpdev, nddal, kuu, | milleenium, sajand, Opilane:
aasta, sajand, milleenium; | aasta, kuu, nddal, | 1) peab  nimetama  aja

e Ajaiihikute seosed.
e Kell ja kalender.

00pdev, tund, minut,
sekund.

I min=60s
1t=60min
1

2¢ =30 min
1

4t =15min
Y%t =45 min

1 6opdev =24t

1 nddal = 7 pdeva
1 aasta = 12 kuud
1 sajand = 100

aastat

sekund,  minut,
tund, 6opdev, nddal, kuu, aasta,
sajand;

2) Kasutab oOigesti ajatihikute
liihendeid: q, ¢, min, s, saj.

3) kasutab aja tdhisena téhte;

4) peab nimetama aja sOnade
kasutamisega: pool,
kolmveerand;

5) tunneb seoseid:

1 min=60s
1t=60min

1

2t =30 min

1

4¢ =15 min

Yot =45 min

1 60pdev =24t

mootihikud:

veerand,

1 nddal = 7 pdeva

1 aasta = 12 kuud

1 sajand = 100 aastat

6) oskab teisendada ajatihikuid;




7) oskab kasutada kella ja
kalendrit, seostab neid
tegevustega ja oma
elusiindmustega.

1tund | e Kiibivad rahaiihikud. Rahatiht, miint. | Opilane:

e Rahaiihikute seosed Euro, sent. Kallim- | 1) peab nimetama Eestis
odavam. Hind, hulk, | kdibivad rahaiihikud, kasutama
maksumus. neid lihtsates operatsioonides;

2) teab seoseid:
1 euro= 100 senti;
3) kasutab digesti siimbolit- €.
4) oskab teisendada
rahaiihikuid.
2 tundi Mahuiihik: liiter, Mabht, liiter, | Opilane:
detsiliiter, santiliiter, mahuiihik. 1) peab nimetama mahuiihiku —
milliliiter. 1 liiter.
2 [véi pool liitrit 2) kasutab digesti / siimbolit;
1 3) loeb ja miédrab kindlaks
4 1véi veerand liitrit | yedeliku mahu, kasutades sonu:
7 1 voi kolmveerand pool liitrit, veerand liitrit,
liitrit 1 I = 10| kolmveerand liitrit;
detsiliitrit (dl), 4) omab algset ettekujutust
11 = 100 santiliitrit | mahyiihikutest: detsiliiter,
(sl), santiliiter, milliliiter;
1 1 = 1000 milliliitrit 5) oskab vdrrelda mahtu;
(ml); 6) omab ettekujutust seostest:
1 1 = 10 detsiliitrit (dl),
1 1 = 100 santiliitrit (sl),
1 1 = 1000 milliliitrit (ml),
7) Opib teiseldama
mahuiihikuid.
1 tund e Temperatuuriiihik - Temperatuur, Opilane:

kraad.
e Termomeeter, selle
skaala.

termomeeter (skaala,
klaastoru vedeliku ja
kriipsudega, mis on
vordsed ithe
kraadiga),
kraadiklaas.

1) oskab kasutada termomeetrit;
2) loeb sooja- ja kiilmakraade
termomeetri niitajalt;

3) moddab  ja  kirjutab
korrektselt ilile termomeetri
nditajad;

4) nditab  termomeetril

(joonisel) kindlat temperatuuri,
5) Opetaja juhendamisel leiab
ajalehest \(1 Internetist
ohutemperatuuri néitajad
maailma erinevates kohtades




8 tundi Nimega arvude liitmine ja | Nimega arvud:
lahutamine pikkus-, massi-, | Opilane:
mahu- ja ajaiihikud, | 1) tdidab matemaatilisi
temperatuuritihik, iilesandeid (liitmine,
rahaiihik. lahutamine) nimega arvudega
(lihtsamad juhud) .
4tundi | Murrad l;l;l;l . Mu@d, murru Opilane:
2345 lugeja, murru 1 111
o Nende murdude pshjal | nimetaja, murrujoon. | 1) selgitab murdude 2, 3,34 5
arvust osa leidmine. tdhendust ja leiab osa arvust.
2) voib vorrelda murdusid.
4 tundi | Arvutiprogrammide Pikkus-, massi-ja | Opilane:
kasutamine ndutavate ajatihikud. 1) oskab teisendada pikkus-,
arvutioskuste massi- ja ajaiihikuid, samuti
harjutamiseks. rahatihikuid.;
2) kasutab arvutiprogramme
ndutavate iihikute teisendamise
harjutamiseks.
22 tundi | e Uhe-ja kahetehteliste | Lihtne iilesanne, | Opilane:
tekstiilesannete kombineeritud 1) oskab lugeda iilesannet, teha
analiilisimine ja | lilesanne. Poordtehe. | kindlaks tingimuse ja kiisimuse
lahendamine liitmisel ja | Kaudne  kiisimus. | vahelise  seose,  tdlgendada
lahutamisel: Ulesande maoisteid ,,suurendada
- lesannete koostamine | elememendid. (vdhendada) vorra®,
kahe liidetava summa | Tingimus, kiisimus, | ,,suurendada“ (vdhendada
leidmiseks, hdlmates arvu | tuntud ja tundmatud | korda®  aritmeetiliste  tehete
vihendamise suurused, lithikirje, | keelde;

(suurendamise) mone
tthiku  vorra  (kaudne
vorm).

e Kahetehteliste
tekstiilesannete
analiilisimine ja
lahendamine  liitmisel,
lahutamisel, korrutamisel
ja jagamisel:

- kombineeritud

iilesanded, mis holmavad
summa leidmise (jddgi) ja
korrutamise (jagamise);

- kombineeritud tilesanded
summa leidmiseks,
holmab arvu suurendamist

mis

joonis, skeem, tabel,
iilesande

lahendamise  plaan
(kiisimused),
iilesande
lahendamine,
tulemus, nimetus,

selgitus, vastus.

2) iseseisvalt analiilisib ja
lahendab erinevat tiiiipi iihe-ja
kahetehtelisi  tekstiilesandeid,
Opetaja abiga hindab tulemuste
reaalsust;

3) Opetaja juhendamisek
lahendab kolmetehtelisi
iilesandeid;

4) koostab iihe-ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

5) teab suuruste vahelisi
seoseid: vaartus, hulk,
maksumus;

6) teab proportsioonide vahelisi
seoseid: ilthe eseme mass,
esemete hulk, koikide esemete




(vahendamist) mone

mass; kanga kulu tihele esemele,

tthiku vOrra (otsene ja esemete hulk, kanga kulu
kaudne vorm). koikidele esemetele.
e Lihtsate ja
kombineeritud
tekstiilesannete
analiilisimine ja
lahendamine::
- iilesanded  iihikuni
joudmiseks;
- tilesanded summa
korrutamisel tihikuks;
- ilesanded summa
korrutamisel arvuks;
- ilesanded summa
jagamisel arvuks;
- llesanded  véirtuse,
hulga, maksumuse
leidmiseks.;
- llesanded arvust osa
leidmiseks;
- lilesanded {imbermoddu
leidmiseks.
e Tulemuste reaalsuse
hindamine.
e Uhe-ja  kahetehteliste
tekstiilesannete
koostamine.
3. Geomeetrilised kujundid (20 tundi)
Tundide Oppesisu Pohiméisted Opitulemused
arv
2tundi | e Punkt, sirgldik, sirge. Opilane peab:
Loigu pikkus. Antud | Loik (sirge, kover, | 1) eristama lihtsamaid
pikkusega 16igu | murdunud), geomeetrilisi kujundeid (punkt,
joonestamine. murdjoone lilid ja | sirge, 161k);
e Murdjoon, selle pikkus. | tipud ning selle 16pp. | 2) oskab mddta 16igu pikkust ja
Sirged: ristuvad, | murdjoone liilisid sentimeetrites
16ikuvad, paralleelsed. | ja millimeetrites;
Punkt. Loik. Ldigu | 3) oskab tdhistada ja lugeda
pikkus. 16igu pikkust, samuti murdjoone

iga liili;
4) oskab joonestada etteantud
16igu

5) oskab vorrelda 16ikude




pikkusi;
6) oskab arvutada murjoone

pikkuse sentimeetrites  ja
millimeetrites.
10 tundi | e Hulknurgad: kolmnurk, | Tasandilised Opilane:
nelinurk, viisnurk, | geomeetrilised 1) eristab hulknurki (kolmnurk,
kuusnurk; nende tipud, | kujundid.  Hulknurk, | nelinurk, ruut, ristkiilik,
kiiljed ja nurgad. kolmnurk, nelinurk, | viisnurk, kuusnurk) ja nende

e Taisnurk. Ruut  ja | ruut, ristkiilik, | pdhilisi elemente;
ristkiilik. viisnurk, kuusnurk. 2) moistab, et hulknurk on

e. Ruudu omadused: | Nurk (niiri, terav, | kinnine murdjoon;
ruudu kdik nurgad on | sirgnurk). 3) teab Opitud ruudu ja
sirged, ruudu  kéik Kiiljed. ristkiiliku omadusi;
kiiljed vordsed. | Ruudu, ristkiiliku ja | 4) oskab joonestada ruudulisel
Ristkiiliku kolmnurga paberil joonlaua abil ristkiiliku,
vastaskiilgede iimbermoot sealhulgas ruudu talle etteantud
omadused. Vordkiilgse | Valem suurusega,
komnurga (ruudu) =4 %34 5) teab, mis on ,,limbermdaot™;
chitus ruudulisel | U— =2 *(a+B) 6) teab ja kasutab iimbermdddu
paberil. U\ =at+tB+tcC tahelist margistust— U,

e Vordkiilgne kolmnurk U vordkiilgneA =3*a | 7) oskab vilja arvutada ruudu,
ja selle joonestamine | VOrdkiilgne komnurk. | ristkiiliku ja kolmnurga
joonlaua ja sirkliga. Sirkel. ~ Stimmeeria, | imbermdddu, kasutades

o Ruudu, ristkiiliku ja siimmeetria telg. valemit;
kolmnurga imbermddt. 8) kirjeldab vordkiilgset

kolmnurka;
9) osakab joonestada joonlaua ja
sirkli abil vordkiilgse komnurga,
samuti ristkiiliku joonlaua abil;
10) joonistab  siimmeetrilisi
kujundeid etteantud  telje
suhtes.

3tundi | Ring ja ringjoon, | Ring, ringjoon. | Opilane:

keskpunkt ja raadius. | Keskpunkt ja raadius. | 1) eristab ringi ja ringjoont;

Etteantud raadiusega | Sirkel. 2) oskab joonestada erineva

ringjoone joonestamine. raadiusega ringjoont; mérgib

ringjoone raadiuse ja
keskpunkti.
4tundi | e Ruumilised kujundid. | Ruumilised  kehad. | Opilane:
Hulktahukad: kuup, | Hulktahukad: ~ kuup, | 1) riihmitab ruumilised kehad
risttahukas, risttahukas, nende tihiste tunnuste alusel;
kolmnurkne ja | kolmnurkne ja | 2) eristab kuupi, ja risttahukat
nelinurkne  piiramiid; | nelinurkne pliramiid teistest kehadest ning nimetab ja
nende pohilised | Serv,  tipp, tahk. | nditab nende tippe, servi ja
elemendid (servad, | Poorlevad kehad: | tahke;




ja

tasemel).
e Ruumilised  kujundid. 4) niitab maketi abil koonuse

Poorlevad kehad: kera, kiilgpinda, tippu ja pohja;

silinder, koonus. nimetab pdhjaks olevat ringi;

tipud, tahud eristamise | silinder, koonus, kera. | 3) nditab maketi abil silindri
dratundmise pohju ja kiilgpinda; nimetab

pohjaks olevat ringi;

5) nditab ja nimetab maketi abil
puramiidi  kiilgtahke, pdhja,
tippe;

6) eristab kolm-ja nelinurkset
pliramiidi pohja jérgi;

7)  joonetsab  hulktahukaid
etteantud punktide ja ndidise
Jérgi;

8) modelleerib ruumilisi kehasid
valmislaotustel.

1 tund Geomeetrilised
ruumilised

igapdevaelus.

ja | Tasandilised Opilane:
kujundid | geomeetrilised 1) leiab limbritsevast
kujundid, ruumilised | dppetundides késitletud
kujundid. tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;
2) rihmitab  geomeetrilised
kujundid ja ruumilised kehad
nende iihiste tunnuste alusel.

6. Uldpédevuste kujundamine I kooliastmes

Padevused

Pidevuste Kirjeldus

Kultuuri-ja
vaartuspadevus

Matemaatika on erinevaid kultuure tihendav teadus, milles Opilased
saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega.
Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste méttekiikude elegantsi ning
Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega. Matemaatika Oppimine arendab Opilastes selliseid
isikuomadusi nagu sihikindlus, pilisivus, visadus, tipsus ja
tdhelepanelikkus, samuti Opetab distsipliini jargima. Lahendades
matemaatikaiilesandeid, tekib huvi {imbritseva vastu ning
arusaamine loodusteadustest. Opilased Opivad mirkama seotust
igapdevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised

aitavad paremini teisi teadusi moista.




Sotsiaalne ja
kodanikupédevus.

Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
selleteemalise iilesannete lahendamise kaudu. Paaris-ja grupitdddena

arendatakse Opilastes koostdo- ja vastastikuse abistamise oskusi.

Enesemairatluspiddevus

Matemaatikas on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev t60. Iseseisva
ilesannete lahendamise kaudu vdimaldatakse Opilastel hinnata ja

arendada oma matemaatilisi voimeid.

Opipadevus

Matemaatikat Oppides on vidga oluline tunnetada Opimaterjali
stigavuti ning saada kdigest aru. Probleemiilesandeid lahendades
arendatakse analiiiisimise, satsionaalsete vitete otsimise ja tulemuste
kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka iildistase ja analoogia
kasutamise oskus, samuti oskus kanda dpitud teadmised iile elus ette
tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks
Opilane saama uurimusliku Oppetdd kaudu ja interneti vdimalusi

kasutades.

Suhtluspéadevus

Matemaatikas arendatakse suutlikkust vdljendada oma motet selgelt,
lithidalt ja tépselt. Eelkdige toimub see hiipoteese sOnastades ning
ilesande lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu
areneb oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida
vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline
roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel,

diagramm, valem) esitatud infot mdista, seostada ja edastada.

Matemaatika-,
loodusteaduste-ja
tehnoloogiaalane padevus

Matemaatikapdedevuse all moeldakse matemaatiliste mdistete ja
seoste tundmist, samuti vOimet kasutada matemaatilist keelt,
siimboleid ja meetodeid erinevate iilesannete modelleerimisel nii
matemaatikas, kui ka teistes Oppeainetes ja ka erinevates
elusfdérides; oskus lahendada probleeme, kasutades oma oskusi
piistitada probleemi, leida vajalikud strateegiad, neid rakendada,
analiiiisida otsuseid, kontrollida tulemuste reaalsust; osata loogiselt
arutleda, pdhjendada ja tdendada, samuti moista ja kasutada
erinevaid téhistamisviise (siimbolid, tabelid, diagrammid jm). Selle
péadevuse all moeldakse ka huvi matemaatika vastu selle sotsiaalset,

kultuurilist ja personaalset tdhtsust.




Ettevotlikkuspadevus

Selle padevuse arendamiseks peab matemaatikas olema eraldi koht.
Sageli omandatakse uusi matemaatikateadmisi jilgitavate objektide
omaduste analiiiisi teel; Opitakse objektide iihiseid omadusi, selle
alusel tehakse hiipotees (oletus), kéivitub selle pdhjedamise otsing.
Selline t00 arendab probleemide nigemise ja formuleerimise
oskust, ideede esiletoomist ja nende kvaliteedi kontrollimist.
Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku mdtlemist
ning ideede  genereerimise  oskust.  Ettevotlikkuspddevust

arendatakse eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

Digipddevus

Arendab Opilasel lahendada kujunenud probleemset olukorda.
Realiseeritakse erinevate tegevusliikide kaudu, 10imitud tunnid,
tritused. Voime kasutada pidevalt wuuendatud digitaalset
tehnoloogiat eesmérgiga saada oppetdoga hakkama kiirelt muutuvas

maailmas, leida ja sdilitada infot digitaalsete seadmete abil.

7. Loimumine teiste ainevaldkondadega

1 klass

Teema Aine

Koik teemad Vene keel . Lugemine ja ililesandest arusaamine.
Voorkeeled: voorsonade kasutamine, mille algupdra on vaja
moista.

Arvutamine

Hulk (kogus). Koguse ja ruumi | Loodusdpetus. Tunnused. Mida ja millest tehakse?

vaheline suhe.

Kunst. Kompositsioon.

Loodusdpetus Linn. Parem ja vasak.




Mootmine ja tekstiilesanded.

Pikkustihikud. Sentimeeter.
Meeter

Kell

Raha. Euro ja sent.

Massiiihikud.

Gramm. Kilogramm.

Kehaline kasvatus. Kaugushiipped.

Loodusdpetus. Tutvumine plaaniga.

Kunst, t660petus. T66 joonlauaga.

To00petus. Too paberi ja kartongiga.

Loodusdpetus. Aeg. Piev. O6.

Loodusopetus. T6o. Raha.

Loodusopetus. Puu- ja juurviljad kaupluses.

Geomeetrilised kujundid

Kunst, t660petus Pohilised geomeetrilised kujundid. Lihtsamad

kujundid. T66 joonlauaga.

To660petus. T66 paberi ja kartongiga. To6 kangaga.

2 klass

Teema Aine

Koik teemad Vene keel . Lugemine ja ililesandest arusaamine.
Voorkeeled: voorsonade kasutamine, mille algupéra on vaja
moista.

Arvutamine Vene keel: Tehete komponentide ja iihikute digekirjutus.

Loodusdpetus: elava ja elutu looduse objektide loetlemine.

Inimesedpetus: ~ Pidisteteenistuse ja  oma  vanemate

telefoninumbrite iileskirjutamine ja pdhe dppimine.

T660petus: arvutusoskuste rakendamine asjade valmistamisel.

Mootmine ja tekstiilesanded

Vene keel: tekstiilesannete lugemine ja lahtiseletamine,




kirjeldavate ja kiisilausete Oigekirjutus, nimega arvude
kirjutamine.

Loodusdpetus:  tekstiilesannete  lahendamine, kasutades
loodusega seotud andmeid, samuti pikkuse, massi, mahu ja
ohutemperatuuri modtmise andmeid.

Inimesedpetus: aeg, ajatihikud, aja planeerimine. Oma

tegevuste pdevakava. Asja véidrtus ja hind. Diagrammide
joonestamine, saadud andmete vordlemine.
To00petus: esemete pikkuse ja laiuse mddtmine, oskus todtada

algoriitmi ja Opetaja lilesande jirgi.

Geomeetrilised kujundid

Vene keel: geomeetriliste kujundite oOigekiri, geomeetriliste
kujundite nimetuste kasutamine teemal ,,SGnamoodustus®.
Loodusdpetus: inimkétega tehtud objektide uurimine.

Inimesedpetus: klassi plaani joonestamine, evakueerimistee

margistus tulekahju korral koolis.
Tob60petus:  Sabloonide kasutamine asjade valmistamisel,
sirgjoonte, punktid, ringjoone joonestamine.

Kunst: geomeetriliste kujunditega joonistuste valmistamine.

3 klass

Teema Aine

Koik teemad Vene keel . lugemine ja lilesandest arusaamine.
Voorkeeled: vodrsdonade kasutamine, mille algupédra on vaja
moista.

Arvutamine Tooopetus: oskus modta ja vilja arvutada Sabloonide

valmistamisel ja heegelndelaga heegeldamisel.

Inimesedpetus: ajaskaala. Sajand. Milleenium.

Vene keel: luuletused korrutustabelist.

Modtmine ja tekstiilesanded.

Vene keel: tekstiilesannet, ja nimega suuruste digekiri
Loodusopetus: oskus modta ja koostada toa, klassi, maatiiki
plaani. Pikkusiihikud. Geograafiliste korguste ja pikkuste
nimetuste vordlemine. T66 kalendriga.

Inimesedpetus: raha. Raha teenimine, kulutamine ja laenu

votmine. Oma isiklike sissetulekute planeerimine.

Kehaline kasvatus: kiirjooks, kaugusevisked, kdrgushiipped,




kaugushiipped.
Muusika: heli pikkus. Riitm. Taktimoat.

Geomeetrilised kujundid

To660petus: modelleerimine ja konstrueerimine.

8. Libivad teemad

1 klass

Labivad teemad

Oppematerjali sisu

«Elukestev dpe ja

karjddriplaneerimine»

1. Vastavasisuliste tekstiilesannete lahendamine.
2. Riithma- ja paarist66 korraldamine. Tekstiilesannete koostamine
ja nende lahendamine. Arvutamisvilumused.

3. Kaartide kasutamine dpilase iseseisva t60 korraldamiseks.

«Keskkond ja jatkusuutlik

1. Ulesannete tekstide kasutamine, mis on seotud eelkdige

areng» reaalsete andmetega keskkonnaressursside kasutamise kohta.
2. Ouedppetundide ldbiviimine.
3. Tekstiilesannete koostamine, kasutades reaalseid andmeid meie
linna ja vabariigi elust..
«Kodanikualgatus ja 1. Koostdd korraldamine tundides (riihma-ja paarist6d). Kaartide
ettevotlikkus» kasutamine.

2.Vaistluste korraldamine (suuline arvutamine).
3. Rollimingude korraldamine LJargarvud®, ,,Raha“,

,»Pikkustihikud*.

«Kultuuriline identiteety

1. Opilaste tutvustamine selle teaduse ajaloofaktidega.

2. Vestlus ,,Numbrite ajalugu*.

«Teabekeskkond»

1. Téaiendava kirjanduse kasutamine piisiva matemaatikahuvi
arendamiseks.

2. Interneti materjalide kasutamine tdiendavate




matemaatikateadmiste saamiseks.

«Tehnoloogia ja

innovatsioony

1. Arvutite, projektori, aktiivsete Oppemeetodite kasutamine
praktilistes lilesannetes.

2. Arvuti kasutamine teemade ,, Liitmine ja lahutamine 10 piires®,
,Liitmine ja lahutamine 20 piires®, ,,Geomeetrilised kujundid®.

3. Interneti materjalide kasutamine matemaatiliste oskuste ja

vilumuste arendamiseks.

«Tervis ja ohutus»

1. Ohutus- ja tervisehoiu reaalsete andmete kasutamine (nt
litkluskeskkonna, liiklejate, sdidukite liikumise ja looduses
viibimisega seotud tekstiilesanded).

2. Loogilise mdtlemise arendamise iilesanded.

3. Ponevate tilesannete kasutamine.

«Viirtused ja kdlblus» 1. Kdlblussuunaga tekstidega iilesannete kasutamine.
2. Opihuvi arendamisele suunatud iilesanded. Ponev matemaatika.
3. Ulesannete tditmine rilhmas vdi paaris. Arvutusvilumuste
tdiendamine. Ulesannete lahendamine. Hulk. Pikkusiihikud.

2 klass

Labivad teemad

Oppematerjali sisu

«Elukestev dpe ja

karjadriplaneerimine»

1. Elukutsete ja eluliste olukordadega seotud tekstiilesannete
lahendamine.

2.Loogilise  motlemise  arendamisele seotud {ilesannete
lahendamine.

3. T606 riihmas ja paaris. Koostodoskuse kujundamine.

4. Tekstiilesannetes vajaliku info leidmise oskus.

«Keskkond ja jatkusuutlik

areng»

1. Tekstiilesannete lahendamine, mis on seotud eelkdige reaalsete
andmetega keskkonnaressursside kasutamise kohta.

2. Andmete analiiis, mis on saadud iilesannete lahendamisel,
vOimaldab arendada sddstvat suhtumist keskkonda, 6koloogiasse.
3. Ulesannete lahendamise ja arutamise protsessis Opilased

omandavad vastavad vadrtushinnangud ja kditumisnormid.




«Kodanikualgatus ja

ettevotlikkusy

Rithma-ja paaristo6 arendab Opilasel koostodvalmidust, sallivust

teiste inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes.

«Kultuuriline identiteet»

Tutvumine arvude périotoluga. Ajaloofakte sisaldavate iilesannete

lahendamine. Ulesannete lahendamine teemal ,Aeg ja selle

modtmine*.
«Teabekeskkond» 1. Infoallikates kasutatavate andmete vordlemine.

2.Ulesannete  lahendamine  toolehtedel  koos  Interneti

kasutamisega.

3. Interaktiivsete matemaatiliste méngude kasutamine.
«Tehnoloogia ja 1. Ruumiliste geomeetriliste kujundite kokkukleepimine.
innovatsioon» 2. Ulesannete lahendamine tddlehtedel koos Interneti

kasutamisega.

3. Interaktiivsete matemaatiliste méngude kasutamine.

4. T60 algoriitmiga.

5.Elktrooniliste toolehtede tditmine ,,Miksike* dpikeskkonnas.

6. Info leidmine ldbitud teemade kohta Internetis.

«Tervis ja ohutus»

1.Ulesannete lahendamine nutikuse peale, naljaiilesanded.

2. Ohutus- ja tervisehoiu reaalsete andmete kasutamine (nt
liikkluskeskkonna, liiklejate, sodidukite litkumisega seotud
tekstiilesanded).

3. Ohutu tee joonestamine: tee kodust koolini ja tagasi.

«Viirtused ja kolblus»

1. Osalemine oliimpiaadidel ja konkurssitel.

2. Diferentsiaalne lahenemine erinevate iilesannete
lahendamisesse: lilesannete valimine raskusastme jérgi.
3. Opetaja eeskujul kujundavad Opilased tolerantset suhtumist

erinevate voimetega kaaslastesse.

3 klass

Labivad teemad

Oppematerjali sisu

«Elukestev Ope ja

karjddriplaneerimine»

1. Loogilise motlemise arendamisele seotud iilesannete
lahendamine.
2. Elukutsete ja eluliste olukordadega seotud tekstiilesannete
lahendamine.

3.0skus iseseisvalt koostada tekstiilesandeid etteantud teemal ja




neid lahendada.
4. T66 rithmas ja paaris. Koostodoskuse kujundamine.

5. stiilesannetes vajaliku info leidmise oskus.

«Keskkond ja jatkusuutlik

1. Tekstiilesannete lahendamine, kasutades reaalseid andmeid

areng» loodusressurssidest, meie linna ja vabariigi elust.
2. Diagrammide lugemine, diagrammide iseseisev koostamine.
3. Ouedppetunnid.

««Kodanikualgatus ja 1. Tutvumine arvude paritoluga.

ettevotlikkus» 2. Pikkuse ja kaalu mootmise vanaaegsetest viisides ajaloos.

3. Ulesannete lahendamine ajaloofaktide kasutamisega teemal

»Aeg ja selle modtmine™.

«Kultuuriline identiteet

1. Koost6dd ja tolerantsust arendavad riihma- ja paaristoo.

2. Suuliste arvutuste voistluste korraldamine, erineval viisil
tekstiilesannete lahendamine.

3. Rollimingude kasutamine tunnis

4. Uurimistodd ja projektid paaristéona.

«Teabekeskkond» 1. Infoallikates kasutatavate andmete vordlemine ja analiiiisimine.
2. Interaktiivsete matemaatiliste mangude kasutamine.
3. Ulesannete lahendamine Interneti kasutamisega.
«Tehnoloogia ja 1. . Ruumiliste geomeetriliste kujundite kokkukleepimine.
innovatsioon» 2. Ulesannete lahendamine Interneti kasutamisega.

3. Info leidmine Internetis ldbitud teemade kohta, virtuaalsete

programmide otsimine ja to0 nendega.

«Tervis ja ohutus»

1. Jalakdijate ja transpordivahenditega seotud tekstiilesannete
lahendamine. Kiiruse iiletamise liiklusjuhtumite analiiiis.

2. Ohutu tee joonestamine tee kodust koolini ja tagasi ning selle
arutamine. .

3. Ulesannete lahendamine teemal ,Aeg“ - koolilapse
pédevareziimist, tervislikust unest, koduiilesande tegemisele

kulutatud ajast jne.

«Viirtused ja kdlblus»

1. Opetaja eeskujul kujundavad &pilased tolerantset suhtumist

erinevate voimetega kaasopilastesse.




2) Osalemine oliimpiaadidel ja konkurssitel.

3. Kolblussuunaga tekstidega tilesannete kasutamine, Opihuvi
arendamine.

4. Diferentsiaalne lahenemine erinevate iilesannete

lahendamisesse: lilesannete valimine raskusastme jérgi.

9. Hindamine

Opitulemuste hindamise aluseks on dppekava iildosas sitestatud hindamise pdhimotted.
Hindamise tdpsem korraldus méératakse kooli Oppekavas. Oppesisu ja tegevuse kavandamisel
lahtutakse mdtlemise hierarhilistest tasanditest.

Hinnatakse:

1. Faktide, protseduuride ja méistete teadmist (meenutamine, dratundmine, info leidmine,

arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jdrjestamine).

2. Teadmiste rakendamist (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine,modelleerimine, rutiinsete {ilesannete lahendamine);

3. Arutlemine (pdhjendamine, analiilis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
harjumuspératute iilesannete lahendamine).

Hindamise vormid: kujundav ja kokkuvéttev.

Kujundava hindamisena mdistetakse Oppe kestel toimuvat hindamist, mille kéigus
analiiiisitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vadrtushinnanguid ja kéitumist, antakse
tagasisidet Opilase seniste tulemuste ning vajakajddmiste kohta, innustatakse ja suunatakse
Opilast edasisel Oppimisel ning kavandatakse edasise Oppimise eesmérgid ja teed. Kujundav
hindamine keskendub eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega.
Praktiliste toode ja iilesannete puhul hinnatakse nii tulemust kui ka protsessi.

Kokkuvotval hindamisel arvulise hinde vormis vorreldakse Opilase ainealaseid teadmisi ja
oskusi Opilase 0ppe aluseks olevas ainekavas toodud oodatavate opitulemustega ja tema Oppele

pustitatud eesmérkidega.
Tedmisi ja oskusi hinnatakse kolmel tasemel:

- teadmised’




- nende rakendamine
- arutlus

Hindega ,,4” ehk ,,hea” hinnatakse vaadeldava perioodi v0i vaadeldava temaatika Opitulemuste
saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad iildiselt Opilase Oppe aluseks olevatele

taotletavatele Opitulemustele.

Hindamisel hindega ,,5” ehk ,vdiga hea” hinnatakse vaadeldava perioodi vdi vaadeldava
temaatika Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud Spitulemused vastavad Opilase dppe aluseks

olevatele taotletavatele dpitulemustele tiiel mééral ja iiletavad neid;

9.1. Peamised rohuasetused oOpilase arengu kujundaval hindamisel

Kujundava hindamine on suunatud iga Opilase individuaalse arengu kindlaksméédramiseks ning
el nde ette teiste Opilaste tulemuste vordlemist ega kooli juhtkonna jérelduste tegemist Opilase
oppetulemuste pohjal. Kujundav hindamine keskendub eelkdige konkreetsele dpilasele, selgitab

vilja Opilase vajakajdfimisi, et tdiendada need maksimaalselt efektiivselt.
Kujundava hindamise eesmirk ja tulemused
1) Opilase kogemuse ja vajaduste hindamine

Opitegevuse korrigeerimine diferentsiaalse lihenemise alusel, arvestades dppija kogemust ja

tema huvi Opitava teema vastu.
2) Enesearengu ja koostoo heakskiitmine

Enesearengu ja koostdd hindamine annab Opilastele voimaluse kavandada ise oma tegevust ilma

sunnita, dppides oma vigadest.
3) Opilase edumonitooringu teostamine

Opilase norkade kiilgede vilja selgitamine ja tugevate kiilgede esile toomine kasulike

hinnangute ja kommentaaride tulemusel.
Kujundava hindamise korraldamine:

e sihttulemuste planeerimine iga teema ldikes, arvestades iga dpilase individuaalset taset;
e Oppekava raames kindlaks maiédrata teemad, mille Oppimisel on otstarbekohane kasutada

tagasiside lehti;



e iga Opilase individuaalsete saavutuste kindlaksméidramisne ja kontrollimine, kusjuures ei ole
Opilaste tulemuste vordlemist;

e tegevuse tulemuste hindamine, hinne on orienteeritud kindlale Opilasele, selgitada vélja
vajakajddmised Oppesisu omandamisel, eesmairgiga tdiendada need maksimaalse
efektiivsusega, ndidata dpitegevuse progressi;

e kavandatavate sihttulemuste esitamine Opilastele;

e tagasiside iga Opilase saavutuse kohta;

edasise tegevuse planeerimine.

Hinnatakse iga Opilase edukust, eraldi iga t66 liiki kogu matemaatika tunni valtel, aga mitte selle
eraldi osas. Hinnatakse mitte iiksnes tegevuse tulemust, kuid ka hoolsust, usinust, piiiidu iiletada

raskusi, iseseisvust.

Igas matemaatika tunnis rakendatakse enesekontrolli ja vastastikuse kontrolli votteid. Seejuures
Opetatakse lapsi plaanipéraselt ja siisteemselt kasutama enesekontrolli ja vastastikuse kontrolli

votteid, avastama vigu ja neid parandama.

Kontrolli teostamise pohimotted

1) Ulesannete raskuste piirid

On vajalik pakkuda tilesannete liike, millega saavad hakkama erineva ettevalmistusega opilased.
2) Ulesande valiku vabadus

Opilane vdib ise valida taskustasemega iilesande, teadvustades oma vastutust tegevuse tulemuse

eest.

3) Opisaavutuste aegamisi kogumine

Ei ole soovitatav piirata hindamisele kuuluva dppetdo aega ja vormi.
4) Vabaduse pohimaote

Igal ajal voib Opilane parandada oma saavutusi.

Kujundav hindamine annab Opilasele ja Opetajale voimaluse korrigeerida oma t66d, korvaldada
voimalikud vajakajdédmised ja vead kuni kokkuvdtva t66 tegemiseni. Kokkuvdtvate hinnete

véljapanemisel ei voeta arvesse kujundava hindamise tulemusi.

Teadmiste arvestamise vormid



e imejoonlauad; teadmiste trepid

e individuaalsete saavutuste leht

e diagnostilised kaardid

e virvisimboolika

e mairgiline siimboolika

e hinnetelehed

e nidalased aruanded kodutddde tiitmise kohta

e teadmiste reiting

e portfoolio

10. Fiiiisiline 6pikeskkond

1. Kool korraldab oppe klassis, kus on olemas tahvlile joonestamise vahendid (sirkel, meetrine

joonlaud, nurk)..

2. Kool voimaldab kasutada vajaduse korral klassis internetiiihendusega stilearvutite voi

lauaarvutite komplekti arvestusega vahemalt {iks arvuti viie Opilase kohta

3. Kool tagab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti.

4. Praktiliste toode 1dbiviimiseks loob kool vajadusel vdoimaluse duesdppeks ja dppekéikudeks.

5. Kool voimaldab kasutada esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks:

Opetaja laua- voi

siilearvuti, projektor, ekraanm interaktiivne tahvel SMART Board.

6. Matemaatikadppeks tagatakse Opikute, toovihikute, vajalike raamatute, kontrolltddde ja

tunnikontrollidega ning PShikooli riiklikule dppekavale ja Haridus-ja teadusministeeriumi poolt

kehtestatud dppematerjalide ning vastavate vahenditega.

Oppekirjandus
(Opetaja valikul)
Klass Kirjastus «kKOOLIBRI» Kirjastus «<AVITA»
1 klass 1) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares 1) Kaja Belials, Tiina Lohmus

,Matemaatika“. 1.klassi tooraamat, 1.
osa. Tallinn 2011

2) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares
,,Matemaatika“. 1.klassi tooraamat, 2.0sa
Tallinn 2011

3) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares

,,Matemaatika“. 1.klassi to0raamat.

,,Matemaatika®. 1. klassi to6raamat 1 osa.
Tallinn 2012

2) Kaja Belials, Tiina Lohmus
,,Matemaatika®. 1. klassi to0raamat 2 osa.

Tallinn 2012




Tallinn 2011

4) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares
,Matemaatika®. 1.klassi elektroonne
tooraamat, 1.osa. Tallinn.

5) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares
,,Matemaatika“. 1.klassi elektroonne
toOraamat, 2.o0sa (esitlus tooraamatu

juurde) . Tallinn.

2 kaace | 1) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares 1) Malle Saks, Tiina Lohmus
,,Matemaatika“. 2.klassi toOraamat, 1. ,,Matemaatika“ 2 klassi toOraamat, 1. osa.
osa. Tallinn 2012 Tallinn 2013.
2) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares 2) Malle Saks, Tiina Lohmus
,,Matemaatika“. 2.klassi toOraamat, 2. ,,Matemaatika“ 2 klassi toOraamat, 2. osa.
osa. Tallinn 2013 Tallinn 2013
3) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares 3) Malle Saks «Matemaatikay. 2 klassi
,Matemaatika“. 2 klassi elektroonne kontrollt66d, Tallinn 2013.
tooraamat, 1.osa (esitlus tooraamatu
juurde) . Tallinn.
4) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares
,,Matemaatika“. 2 klassi elektroonne
tooraamat, 2.0sa (esitlus tooraamatu
juurde) . Tallinn.

3 kaacc | 1) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares 1) Tiina Lohmus, Malle Saks

,,Matemaatika®. 3.klassi tooraamat, 1.
osa. Tallinn 2013

2) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares
,Matemaatika“. 3.klassi tooraamat, 1.
osa. Tallinn 2013

2) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares
,Matemaatika“. 3.klassi tooraamat, 2.
osa. Tallinn 2013

4) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares
,,Matemaatika“. 3 klassi elektroonne

toOraamat, 1.osa (esitlus tooraamatu

,Matemaatika* 3.klassi dpik, 1.osa.
Tallinn 2014.

2) Tiina Lohmus, Malle Saks
,Matemaatika* 3.klassi Opik, 2.0sa.
Tallinn 2014.

3) Tiina Lohmus, Malle Saks
,,Matemaatika“ 3.klassi toovihik, 1.osa.
Tallinn 2014.

4) Tiina Lohmus, Malle Saks
,,Matemaatika‘ 3.klassi to6vihik, 2.0sa.

Tallinn 2014.




juurde) . Tallinn 2017. 5) Malle Saks «Matemaatikay. 3.klassi
kontrollt66d, Tallinn 2014.

5) Kaie Kubri, Anu Palu, Marika Vares
,Matemaatika“. 3 .klassi elektroonne

toOraamat, 2.0sa (esitlus tooraamatu

juurde) . Tallinn 2017.

Lisa 1

Opilaste matemaatika dppe- ja kasvatust6o kontroll ja hindamine (arvestusega, et
oppeaasta koosneb viiest veerandist)

Matemaatika alaste teadmiste, oskuste ja vilumuste siistemaatiline arvestus on kogu
oppetegevuse lahutamatu osa 1 kooliastmes. Seda viidakse ldbi eesmérgiga kontrollida
saavutatud kohustuslikke Opitulemusi, teadmiste omandamise pohjalikkust ja vilumuste
kujundamise kestvust.

Oppeprotsessis kasutab Opetaja teadmiste, oskuste ja vilumuste kontrollimiseks erinevaid
vorme:

¢ individuaalsed ja frontaalsed suulised ja kirjalikud kiisitlused,

e matemaatilised etteiitlused kuuldu pdhjal,

e Opilaste kirjalike klassi- ja kodutéode kontrollimine (v.a 1.klass).

Kirjalikud kontrolltodod aitavad jdlgida  vilumuste kujundamist ja erinevate teadmiste

omandamist:

e ennetavad, selgitavad ja visuaalsed matemaatilised ettetitlused,

e frontaalsed, riithma- ja individuaalsed iseseisvad t66d (15-20 minutit);

e diinaamilised iseseisvad tood, iilesandeid lahtiseletavad individuaalsed kaardid,
testiilesanded, graafikud, diagrammid, skeemid (5-10 minutit.

e Need ja muud liiki kontrollt66d vdimaldavad petajal saada andmed iga Opilase teadmiste,
oskuste ja vilumuste tasemest, kui ka terve klassi kohta, teha kindlaks vajakajdamised

teadmistes ja vilumustes selleks, et saaks digeaegselt osutada Oppijatele abi ja korvaldada




puudujddgid. Koik nimetatud teadmiste ja oskuste kontrollimise vormid kannavad Oppe-,

aga mitte kontrollivat iseloomu.

Oppimise igal etapil (igal dpitaval teemal, igal veerandil, igal dppeaastal) méiirab matemaatika
oppekava kindlaks need oskused ja vilumused, mis peavad olema oOpitud selgeks igal opilasel
kindlale tasemele. Nende oskuste puudumine on aine edaspidise omandamise oluliseks tokkeks.
Seepidrast peab Opetaja tdpselt ette kujutama, millised peamised Oppekavapdhised nduded
kuuluvad teadmiste.oskuste ja vilumuste hulka igal dppeaastal ja igal dppeveerandil. See annab
Opetajale voimaluse digesti iiles ehitada kogu Opitegevuse, mis tagab omakorda Opilaste edu

matemaatiliuste oskuste ja vilumuste omandamisel.

Kohustuslike dpitulemuste modtmiste eesmirgil viiakse ldbi temaatilisi ja kokkuvotvaid

kontrolltoid (vt tabel 1,2,3).
Kokkuvdtvas kontrolltoos holmab kirjalik t66 suure hulga iilesandeid.

See vdimaldab kontrollida teadmisi kdikides peamistes kindla ajavahemiku kestel dpitud osades

ja teemades.

Kokkuvotvad kontrollt66d on saavutatud teadmiste ja oskuste kontrollimise viis, mis tagavad
edasise matemaatika Opingu. Nende ldbiviimiste eesmirgiks on riikliku oppekava- ja kooli
oppekavapohiste nduete tditmise riiklik ja administratiivne kontroll méddunud téoperioodi eest
(Oppeveerand, aasta, aste, objektiivsete andmete saamine). Kokkuvdtvad kontrollto6d omavad
erilist tdhendust iga Opilase edukuse arvestamisel. Need on Jpilase ja Opetaja t66 hindamise
peamisteks kriteeriumideks. Kokkuvotvate kontrolltoode ldbiviimise peamiseks pohimotteks on

see, et nad ei pea kavapdhiseid ndudeid suurendama ega vihendama.
Iga Oppeaasta jooksul viiakse temaatilisi kontrolltoid 14bi suurte teemade dppimise 10ppemisel.

Administratiivseid kokkuvotvaid kontrolltoid (1.klassis kontrolltood) viiakse 14dbi 4 kord

aastas (1.klass), 5 korda aastas (2-3 klassid). Need on:

e Sissejuhatav t60 (2-3 klassid);
e [ poolasta kontrolltoo (1-3 klassid), III ja IV veerandi kontrolltdod (1-3 klassid);

e Aastakontrollt6o - V veerand (1-3 klassid).



I kooliastme riiklik tasemet6léo (ministeeriumi viljavalik) viiakse 1dbi V dppeveerandil 3ndas

klassis.

Oppeaasta algul libiviidav sissejuhatav kontrollté6 selgitab vilja, mil miiral on ununenud
eelmisel Oppeaastal omandatud teadmised, oskused ja vilumused suve jooksul. Poolaasta,
veerandi ja aastakontrolltood voimaldavad jilgida teadmiste, oskuste ja vilumuste

véljakujunemist kogu dppeaasta jooksul.

Administratiivsed kokkuvétvad kontrolltood viiakse labi kindlaksméiiratud tihtajal. Enam
mugavaim sissejuhatavate todde labiviimise aeg on septembrikuu 2-3 nédal; I poolastal ja III ja
IV dppeveerandil — 1-2 enne dppeveerandi, poolaasta 16ppu; aastakontrolltod — 2 niddalat enne
Oppeaasta 10ppemist. Arvestades voimalike erandkorraliste olukordadega (gripiepideemia, laste

haigused) voib kokkuvodtvate todde 1dbiviimine nihkuda ajas.



1 klass

Kokkuvotvad kontrolltood

Kuu Jagu Kontrollitavad 6pitulemused Kokkuvotva too liik
Toode teemad
1 oppeveerand
September | Geomeetrilised kujundid Geomeetrilised kujundid Temaatiline kontrolltod Nel

e Punkt, sirgloik, sirge, kdverjoon.

e Ldigu pikkus

e Etteantud pikkusega 15igu joonestamine
e Ruut

e Ristkiilik, kolmnurk

e Hulknurgad

e Nende elemendid: tipud, nuirgadm
kiiljed

e Ring

e Kuup, risttahukas, kolmnurkne

pliramiid, nelinurkne piliramiid. Tipp,
tahk, serv.
e Kera. Silinder.
e Geomeetriliste  kujundite  riihmitamine
nende ihiste tunnuste alusel: virv, vorm,
suurus, materjal, tildnimetus;
e Geomeetriliste  kujundite = vordlemine
nende asukoha ja suuruse jargi;

e Geomeetrilised kujundid igapievaelus.

Opilane:

1) eristab sirgldiku koverjoonest;

2) teab sirget, punkti, 16iku;

3) ehitab ja moddab joonlauaga 16igu pikkuse;

4) eristab ruutu ristkiilikut, ja kolmnurka teistest

hulknurkadest; nditab nende tippe, kiilgi ja nurki;

5) moddab joonlauaga tasandiliste geomeetriliste

kujundite kiiljed

6) joonestab joonlauaga ruudulisel paberil ruudu,

ristkiiliku, kolmnurga;

7) teab ringi ja eristab ringi muudest kujunditest;

8) eristab kuupi, risttahukat, kolm- ja nelinurkset

pliramiidi teistest ruum ilistest kehadest ja nditab

maketil nende tippe, tahkusid ja servi;

9) teab kera, silindrit; eristab kera ja silindrit teistest

ruumilistest kujunditest;

e 10) riihmitab geomeetrilised kujundid nende
ithiste tunnuste alusel (védrv, vorm, suurus,
materjal, tildnimetus);

11) vardleb kujundeid asukoha ja suurue jérgi;

12) leiab {imbritsevast Oppetundides kasitletud

tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,




Oktoober

Geomeetrilised kujundid

e Tegevused kujunditega (kujundite
tunnused, kujundite sarnasus ja erinevus,
jérjestamine, riihmitamine, elementide
vordlus).

e Kujundite tunnused: virv, vorm, suurus,
raskus, iildnimetus.

Nende

otstarve, materjal,

suhe: suurem-vidiksem, pikem-

lithem, korgem-madalam, paksem-

peenem, raskem-kergem.

e Ruumilised  ettekujutused,  kujundite

vastastikune asetsemine: kaugel-ldhedal,

ilal-all, kohal-all, ees-taga, keskel,
vasemal-paremal, vahel-juures.

e Kujundite rithmitamine nende {histe
tunnuste alusel. Hulk, alamhulk.
Konkreetset hulkelementide arvu
kindlaksméiramine.

Hulkelementide  vordlemine.  Rohkem,

vihem, vOrdne.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:
1) leiab teda iimbritsevast kujundeid,

2) korrastab kujundid;

3) rithmitab geomeetrilised kujundid nende {tihiste
tunnsute alusel;

4) vordleb kujundeid ja elemente nende iihiste
(varv, suurus, raskus,
otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);
5) modddistab suhte (vordselt/samapalju, vdhem,

tunnuste alusel vorm,

suurem) mudelkujunditel;

6) kasutab kujundite hulga vordlemisvotteid.
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2 veerand

November

1. Arvutamine

e Arvud 1-5, nende lugemine, kirjutamine,
jérjestamine, vordlemine.

e Arvude koosseis 2-5.

e Mirgid +, -, =, >, <.Vordus ja vorratus.

e Jargarvud.

e Suuline liitmine ja lahutamine 5 piires.
(Arvude koosseis 2-5)

e Liitmise ja lahutamise  komponentide
nimetused (liidetav, summa, véihendatav,
vihendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

lihtsamad

e Tundmatut sisaldavad

vordused.

arvu

1. Arvutamine
Opilane:

1) saab aru Opitud reeglitest ja oskab neid
rakendada;

2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve
1-5;

3) oskab jdrjestada arvud otseses ja vastupidises
jarjekorras 5 piires;;
4) oskab kindlaks
naturaalarvude seas;
5) teab arvude koosseisu 5 piires;

6) loeb kirjutab jargarve 5 piires;

7) tolgendab suhteid (vOrdselt/samapalju, rohkem/
vihem);

8) kasutab arvude vordlemise votteid;

9) Tunneb  aritmeetiliste tehete komponentide

(liitmine ja lahutamine) nimetusi;

madrata arvu  asukoha

10) tunneb numbrite liitmise tabelit 5 piires ja
vastavat lahutamiskorda;

11) tolgendab (suurendada
vihendada ..... vorra, vahem kui....., rohkem kui.....
erinevatel mudelitel  (esemelised,
skemaatiliselt ja siimboolsetel);

suhet vorra;

soOnalised,

12) tunneb &ra vorratuse, avaldise ja vorduse;

13) madistab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

14) kasutab liitmise ja lahutamise komponentide ja
tulemuste seoste reegleid;

15) kirjutab {iiles matemaatilise avaldise, mis
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koosneb 1 tehtest, suulise iilesande pohjal ja leiab
selle avaldise tdhenduse;
16) leiab vordustes tdhe arvvidirtuse proovimise voi

analoogia pdhjal 5 piires;

Detsember

1. Arvutamine

e Arvud 0-10, nende lugemine, kirjutamine,
jarjestamine, vordlemine.

e Arvude koosseis 2-10.

e Mirgid +, -, =, >, <.Vordus ja vOrratus,
nende lugemine ja kirjutamine.

e Jirgarvud.

e Suuline liitmine ja lahutamine 10 piires.
(Arvude koosseis 2-10)

e Suuline liitmine ja lahutamine 10 piires
(Arvude koosseis 2-10).

e Peast arvutamise eeskirjad.

e Liitmise ja lahutamise  komponentide
nimetused (liidetav, summa, vidhendatav,
vihendaja, vahe).

e Liitmise iimberpaigutamise omadus

¢ Avaldiste vordlus.

e Tehete (liitmine, lahutamine) jérjestus.

e Lihtsamad, tundmatut sisaldavad
vordused.

1. Arvutamine

Opilane:
1) saab aru Opitud reeglitest ja oskab neid

rakendada;
2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve
0-10;

3) oskab jdrjestada arvud otseses ja vastupidises
jarjekorras10 piires;;
4) oskab kindlaks
naturaalarvude seas;
5) teab arvude koosseisu 10 piires;

6) loeb kirjutab jirgarve 10 piires;

7) tolgendab suhteid (vordselt/samapalju, rohkem/
vihem);

8) kasutab arvude vordlemise votteid;

9) Tunneb  aritmeetiliste tehete komponentide
(liitmine ja lahutamine) nimetusi;

10) tunneb numbrite liitmise tabelit 10 piires ja

madrata arvu asukoha

vastavat lahutamiskorda;

11) todlgendab suhet (suurendada ..... vorra;
vihendada ..... vorra, vahem kui....., rohkem kui.....
erinevatel mudelitel  (esemelised, sonalised,

skemaatiliselt ja siimboolsetel);
12) tunneb &ra vorratuse, avaldise ja vorduse;
13) madistab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

I poolaasta administratiivne
kokkuvottev kontrolltoo




2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Ajaiihikud: odpdev, nddal.

e Ulesannete lahendamine summa ja jiigi
leidmiseks 10 piires.

3. Geomeetrilised kujundid

e Tasandilised geomeetrilised kujundid
e Ruumilised kujundid.

e Geomeetrilised kujundid igapievaelus.

14) kasutab liitmise ja lahutamise komponentide ja
tulemuste seoste reegleid;

15) kirjutab iiles matemaatilise avaldise, mis
koosneb 1 tehtest, suulise iilesande pdhjal ja leiab
selle avaldise tdhenduse;

16) leiab tundmatu liidetava, véhendatava,
vidhendaja proovimise ja analoogia pdhjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:

1) nimetab ajaithikud; ddépdev (hommik, pdev, ohtu,
00), nddal;

2) teab seoseid:

1 nddal= 7 pdeva;,

3) nimetab nddalapéevi jérjestuses;

4) nimetab t66- ja puhkepéevi;

5) teab, milline pédev on jarjestuses esimene, teine,
kolmas, neljas, viies, kuues, seitsme;

6) tolgendab moisteid: iileeile, eile, tdina, homme,
tilehomme, eelmine péev, jirgmine piev,
esmaspdeva naabrid jne;

7) suuliselt lahendab lihtsamaid iilesandeid summa
ja jaagi leidmiseks 10 piires;

8) Opetaja abiga hindab tulemuste reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid

(vt septembri-oktoobri dpitulemusi

3 veerand




Jaanuar 1. Arvutamine 1. Arvutamine Temaatiline kontrollt6o Ne 4
e Suuline liitmine ja lahutamine 10 piires Opilane:
(Arvude koosseis 2-10. 1) teab arvude koosseisu 10 piires;

2) tunneb numbrite liitmise tabelit 10 piires ja
vastavat lahutamiskorda;
3) teab liitmise ja lahutamise vahelist seost;
4)  kasutab liitmis- ja  lahutamistehete
komponentide ja tulemuste vaheliste seoste
reegleid;
5) kirjutab matemaatilise avaldise 1 tehtes kirjaliku
ilesande pohjal; leiab selle avaldise tdhenduse.

2. Mootmine ja tekstiillesanded 2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkusiihik: sentimeeter Opilane:

e Pikkusiihik: meeter 1) kirjutab pikkusiihikuid: sentimeeter, meeter,

¢ Nimeliste arvude liitmine ja lahutamine kasutades siimboleid cm ja m;

o Ulesannete lahendamine summa ja jadgi 2) moodab joonlaua voi moddulindiga kaugusi,

leidmiseks pikkusiihikutega. objekte;

3) tdidab matemaatilisi {lesandeid nimeliste
arvudega (elementaarsed juhud).

3. Geomeerilised kujundid 3. Geomeetrilised kujundid

¢ Punkt,sirgloik, sirge, kdverjoon. Opilane: ilape: o ‘

o Ligu pikkus. 1) erlstal? sirgjoont 1?6V~e'rjoonest;

¢ Etteantud 10igu pikkuse joonestamine. 2) .teab s1rge?, pu1~11~<t1, lo.lkU; . . .
3) joonestab ja mdddab joonalauaga 16igu pikkusi.

Veebruar | 1. Arvutamine 1. Arvutamine I oppeveerandi

e Arvud 0-20, nende lugemine, kirjutamine,
jérjestamine, vordlemine ning nende
esitamine iiheliste ja kiimneliste summana.

Opilane :
1) saab aru oOpitud reeglitest ja oskab neid

rakendada;

administratiivne kokkuvottev
kontrolltoo




e Uhe-ja kahekohalised arvud.

e Jargarvud.

e Paaris-ja paaritud arvud 11-20.

e Suuline liitmine ja lahutamine ilma
iileminekuta 20 piires. Néidised: 10+3=13,
3+10=13, 13-3=10, 13-10=3; 12+3=15,
16-2=14.

e Uheliste lahutamine kiimnelistest;

e Liitmise ja lahutamistehete komponentide
nimetused (liidetav, summa, véihendatav,
vidhendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vaheline seos.

o Avaldiste vordlemine.

e Tundmatut sisaldavad lihtsamad vordused.

2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve
0-20;

3) oskab jérjestada arvud otseses ja vastupidises
jarjekorras 20 piires;
4) oskab kindlaks
naturaalarvude seas;
5) teab kahekohaliste arvude koosseisu ja iihikute
vahelisi seoseid (1 kiimneline = 10 iihikut.);

6) esitab theliste ja kiimneliste arvu kahekohalises

madrata arvu asukoha

arvus;

7) esitab kahekohalise arvu iiheliste ja kiimneliste
summana;

8) teab modisteid ,iihekohalised/kahekohalised,
paaris/paaritud, tidisarvud;

9) etteantud arvude seast leiab ja kirjutab vilja iihe-
ja kahekohalised, paaris- ja paaritud arvud,
tdisarvud;

10) loeb ja kirjutab jargarve 20 piires;

11) loeb ja kasutab mdisteid: ,,suurem.... vorra,
viiksem..... vorra®;

12) tdlgendab suhet: vordselt (samapalju, rohkem,
vdhem, suurendada ... vOrra, vihendada.... vorra);
13) Tunneb aritmeetiliste tehete komponentide
(liitmine ja lahutamine) nimetusi;.

14) suuliselt liidab ja lahutab 20 piires (ilma
kiimnelistele tileminekuta);

16) maistab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

17) kasutab liitmise ja lahutamise komponentide ja
tulemuste seoste reegleid

18) vordleb arvu ja avaldise tdhendust, kahe




2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkusiihik: sentimeeter

e Pikkusiihik: meeter

e Nimeliste arvude liitmine ja lahutamine

e Lihtsate  tekstiilesannete
lahendamine
suurendamiseks/vihendamiseks
ithiku vorra.

analliis  ja
arvu
mone

e Lihtsate tekstiilesannete analiiiis ja
lahendamine voldlemiseks.

3. Geomeetrilised kujundid

¢ Punkt,sirgloik, sirge, kdverjoon.

e [.oigu pikkus.

¢ Etteantud 10igu pikkuse joonestamine.

avaldise tdhendust.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

~

Opilane:
1) kirjutab pikkustihikuid: sentimeeter,
kasutades stimboleid cm ja m;

meeter,

2) mdddab joonlaua vOi mdddulindiga kaugusi,
objekte;

3) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).

4) teab moisteid ,iilesanne,*
«teadaolevad andmed», «tundmatud andmedy,
«kilisimusy, «lahendusy, «nimetusy, «vastus»;

5) vormistab kirjalikult iilesande lahendi;

6) ) lahendab erinevaid tiilipi tekstiilesandeid iihe
liitrmise ja lahutamise tehtega 20 piires ilma
iileminekuta;

«tingimusy,

7) Opetaja abiga hindab {ilesande lahendamisel
tulemuse reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid

~

Opilane:
1) eristab sirgjoont kdverjoonest;

2) teab sirget, punkti, 15iku;
3) joonestab ja mdddab joonalauaga 16igu pikkusi.

4 veerand

Mirts

1. Arvutamine
e Suuline liitmine ja lahutamine 20 piires

1. Arvutamine
1) tunneb aritmeetiliste tehete komponentide ja
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iileminekuga kiimnest. Peast arvutamise
eeskirjad. Arvude koosseis 11 - 20.

e Liitmistehte = komponentide nimetused
(liidetav, summa).

e Liitmise iimberpaikenemise omadus.

e Avaldiste vordlemine.

2. Tekstiilesanded
e Lihtsate analiiis  ja
lahendamine kaudsete kiisimuste kaudu.

tekstiilesannete

tulemuste nimetusi (liitmine, lahutamine);
2) tunneb iihekohaliste ja kahekohaliste arvude
koosseisu 18 piires tabelite pdhjal (liitmine);

3) tdlgendab suhet (suurendada ..... vorra;
vihendada ..... vorra, vahem kui....., rohkem kui.....
erinevatel mudelitel  (esemelised, sonalised,

skemaatiliselt ja siimboolsetel);

4) suuliselt liidab arve 20 piires ilma iileminekuta
ja lileminekuga kiimnest;

5) kasutab liitmise {imberpaigutuse
avaldiste arvutamiseks ja vordlemiseks;
6) vordleb avaldise arvu ja tdhendust, kahe avaldise
tdhendust;

7) kirjutab iiles matemaatilise avaldise, mis koosneb
1 tehtest, suulise ja kirjaliku tilesande pohjal; leiab
selle avaldise tdhenduse;

8) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal. 20 piires.

omadust

2. Tekstiilesanded

Opilane:

1) teab modisteid ,dllesanne,”  «tingimusy,
«teadaolevad andmed», «tundmatud andmedy,
«kilisimusy, «lahendusy, «nimetusy, «vastus»;

2) vormistab kirjalikult tilesande lahendj;

3) tdidab lihtsaid liitmise tekstiilesandeid kaudse
kiisimusega 20 piires lileminekuga;

4) Opetaja abiga hindab iilesande lahendamisel
tulemuse reaalsust.




Aprill

1. Arvutamine

e Suuline liitmine ja lahutamine 20 piires
ileminekuga ja  ilma  {ileminekuta
kiimnest. Peast arvutamise eeskirjad.
Arvude koosseis 11 - 20.

e Arvude suurendamine ja vidhendamine
kindlale arvule.

o Kuivord rohkem/vihem?

e Liitmis- ja lahutamistehte komponentide
nimetused (liidetav, summa, véihendatav,
vihendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

e Liitmise iimberpaikenemise omadus.

o Avaldiste vordlemine.

e Tehete (liitmine/lahutamine) jarjestus.

e Lihtsamad vordused, tiht arvu tdhisena.

1. Arvutamine

Opilane :

1) tunneb aritmeetiliste tehete komponentide ja
tulemuste nimetusi (littmine, lahutamine);

2) tunneb iihekohaliste ja kahekohaliste arvude
koosseisu 18 piires (tabelite pdhjal liitmine ja
vastavad lahutamisjkuhud);

3) tdlgendab suhet (suurendada ..... vorra;
vihendada ..... vorra, vahem kui....., rohkem kui.....
erinevatel mudelitel  (esemelised, sonalised,

skemaatiliselt ja siimboolsetel);
4) suuliselt liidab arve 20 piires ilma iileminekuta
ja tileminekuga kiimnest;
5) suuliselt lahutab arve 20 piires ilma iileminekuta
kiimnest;
6) omab algseid
tileminekuga kiimnes;t
7) tunneb dra vordused, vorratused, avaldised;
kasutab liitmise iimberpaigutuse omadust avaldiste
arvutamiseks ja vordlemiseks;

8) teab liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

lahutamisoskusi 20  piires

9) kasutab aritmeetiliste tehete komponentide ja
tulemuste  vaheliste seoste reegleid; nimetusi
(liitmine, lahutamine);

¢ 10) kasutab liitmise timberpaikenemise omadust
arvutusteks ja avaldiste vordlemiseks;

11) vordleb avaldise arvu ja tdhendust, kahe

v oppeveerandi
administratiivne kokkuvottev
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2. Tekstiilesanded
e Lihtsate  tekstiilesannete  analiilis  ja
lahendamine tundmatu liidetava,

vidhendaja ja vihendatava leidmiseks.

avaldise tdhendust;

12) teab ja teeb kindlaks tehete jarjestuse avaldises
ilma sulgudeta (liitmine/lahutamine);

13) kasutab teadmisi tehete tditmise jérjestusest
(liitmine/lahutamine) erinevate arvuliste avaldiste
arvutamiseks kahes ja enamas tehtes;

14) leiab vordustes tdhe arvvddrtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 20 piires;

15) voib kasutada liitmis- ja lahutamistehte
komponentide ja tulemuste vaheliste seoste
reegleid.

2. Tekstiilesanded

Opilane:

1) teab modisteid ,dllesanne,”  «tingimusy,

«teadaolevad andmed», «tundmatud andmedy,
«kiisimusy, «lahendusy, «nimetusy, «vastus»;

2) vormistab kirjalikult {ilesande lahendj;

3) tididab lihtsaid tekstiilesandeid tundmatu
lildetava, vihendatava ja vahendaja leidmiseks;

4) Opetaja abiga hindab {ilesande lahendamisel
tulemuse reaalsust.

5 veerand

Mai

1. Arvutamine
* arvutab, kirjutab, jdrjestab ja vordleb

naturaalarve 1-100 piires, arvude esitamine
iiheliste ja kiimneliste summana;

* taiskimned

1. Arvutamine
1.Kklassi lopetanu:
1) arvutab, kirjutab,

jérjestab ja  vordleb
naturaalarve 1-100 piires;

2) esitab arve iiheliste ja kiimneliste summana;

Administratiivne kokkuvottev
aastakontrolltoo




* tihe- ja kahekohalised arvud;
* mérgid +, -, =, >, <.

Vordus ja vorratus, nende lugemine,
kirjutamine.

* Jargarvud,

* Paaris-ja paaritud arvud;

e Suuline liitmine ja lahutamine 20 piires
(ilma iileminekuta ja iileminekuga). Peast
arvutamise eeskirjad. (Arvude koosseis 1-
18);

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine;
kindlaksmé&ératud arvule;

e Kuivord vihem/rohkem?;

e Tdiskiimnete liitmine ja lahutamine 100
piires. Peast arvutamise eeskirjad.;

e Liitmise ja lahutamistehete komponentide
nimetused (liidetav, summa; vadhendatav,
vihendaja, vahe);

e Liitmise ja lahutamise vaheline seos;

e Liitmise iimberpaiknemise omadus;

e Avaldiste viirdlemine;

e Tehete jérjestus (littmine/lahutamine);

e Tihte sisaldavad lihtsad vordused.

3) loeb ja kirjutab jargarve 20 piires;

4) suuliselt liidab ja lahutab arve 20 piires (ilma
tileminekuta ja tileminekuga iile jargu);

5) suuliselt liidab ja lahutab tédiskiimnelisi 100
piires;

6) tunneb ja kasutab mdisteid ,,suurem kui....«,
,,vihem kui....“;

7) tunneb kahte aritmeetilist tehet: liitmine ja
lahutamine;

8) leiab vordustes tdhe arvvairtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 100 piires;

9) mdiidrab kindlaks tehete Jige jdrjestuse 2-3

tehtelises avaldises (liitmine/lahutamine).




2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkustiihikud: sentimeeter,
Pikkustihikute seosed.

e Massiiihikud: gramm, kilogramm.

meeter.

e Ajatthikud: minut, tund, &opdev, nddal,
kuu, aasta. Ajaiihikure seosed.

o Kell ja kalender.

o Tutvumine maoistetega: tund, pool tundi

¢ Kiibivad rahaiihikud. Rahaiihikute seosed.

e Mahuiihik: /iiter.

e Nimedega arvude liitmine.

e Tekstlilesannete analiilis ja lahendamine
liitmisel ja lahutamisel tiihes tehtes.
Tulemuste reaalsuse hindamine.

o Tekstiilesannete koostamine {ihes tehtes.

3. Geomeetrilised kujundid

- Tegevused kujunditega  kujundite

tunnused,  kujundite sarnasused ja

erinevused, korrastus, riihmitamine, hulkade

vordlus)

e Kujundite tunnused: vérv, vorm, raskus,
otstarve, materjal, Uldnimetus. Suhe:

2. Mo6otmine ja tekstiillesanded
1. Kklassi lopetanu:
1) moodtmisel kasutab

opitud mdotiihikuid,
iseloomustab modtithikute suurust talle teadaolevate
suuruste kaudu;

2) kasutab kella ja kelndrit, seostab neid
tegevustega,

3) teisendab Opitud pikkus-, massi- ja ajaiihikuid
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

4) teeb matemaatilisi tehteid Spitud arvudega 100
piires (lihtsamad juhud);

5) lahendab iihe tehtelisi liitmise ja lahutamise
tekstiilesandeid 20 piires; hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) koostab matemaatilisi jutustusi joonistuste ja

tthendamiseks, vordluseks ja hulkade eraldamiseks

antud lihtsate mudelite pohjal.

3. Geomeetrilised kujundid
1. klassi 16petnud:
1) leiab iimbritsevast kujundeid ja jaotab need

jarjestikuliselt;
2) rithmitab kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel;

3) vordleb kujundeid ja elemente nende {ihiste




suurem-vdiksem, pikem-lilhem, korgem-
madalam, laiem-kitsam paksem-peenem,
raskem-kergem.

e Punkt, 101k, sirge, kdver.

e [.oigu pikkus. Etteantud pikkusega 1digu
joonestamine.

e Ruut.  Ristkiilik, kolmnurk.
elemendid: tipud, nurgad, kiiljed.

Nende

¢ Ring.

e Kuup. Risttahukas, kolm-ja nelinurkne
pliramiid: nende tipud, sevad, tahud.

e Kera.Silinder.

e Geomeetriliste  kujundite  riihmitamine
nende ihiste tunnuste alusel: varv, vorm,
suurus, materjal, tildnimetus.

e Geomeetriliste  kujundite  vordlemine

asukoha ja suuruse jargi.

e Geomeetrilised kujundid igapievaelus.

tunnuste alusel (vdrv, vorm, suurus, raskus,
otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);
4) mododistab suhte (vOrdselt/samapalju, vdhem,
suurem) mudelkujunditel;

5) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, wviisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi
kujundeid (kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

6) leiab {imbritsevast Oppetundides kisitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

7) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste
tunnuste alusel (védrv, vorm, suurus, materjal,
tildnimetus);

8) moddab 1digu pikkuse sentimeetrites  ja
joonestab etteantud pikkusega 18igu;

9) joonlaua abiga joonestab ruudulisel paberil
ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga;

10) moddab Spitud hulknurkade kiilgede pikkused

sentimeetrites.




2 klass

Kokkuvotvad kontrolltood

Kuu Jagu Kontrollitavad 6pitulemused Kokkuvotva too liik
Too teema
1 veerand
September | 1. Arvutamine 1. Arvutamine Administratiivne sissejuhatav

Arvud 0-100; nende lugemine, kirjutamine,

jarjestamine, vordlemine, nende esitamine

tiheliste ja kiimneliste summana;

e Taiskiimned.

e Uhe-ja kahekohalised arvud.

e Mirgid +, -, =, >, <. Vordus ja vorratus,
nende lugemine ja kirjutamine.

e Jargarvud.

e Paaris-ja paaritud arvud.

e Arvude suuline liitmine ja lahutamine 20
piires (ilma iileminekuta ja tileminekuga

kiimnest). Peast arvutamise eeskirjad.
(Arvude koosseis 1-18.)
e Arvude suurendamine ja vdhendamine

kindlale arvule.

e Kuivord rohkem/vihem?

e Taiskiimnete suuline liitmine ja
lahutamine 100 piires.Peast arvutamise
eeskirjad.

1.Kklassi lopetanu:
1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-

100;

2) esitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve 20 piires;

4) suuliselt liidab ja lahutab arve 20 piires (ilma
tileminekuta ja tileminekuga iile jargu);

5) suuliselt liidab ja lahutab tédiskiimnelisi 100
piires;

6) tunneb ja kasutab mdisteid ,,suurem kui....*,
,,vahem kui....“;

7) tunneb kahte aritmeetilist tehet: liitmine ja
lahutamine;

8) leiab vordustes tdhe arvvairtuse proovimise voi

analoogia pdhjal 100 piires;

kontrolltoo




e Liitmis-ja lahutamistehte komponentide
nimetused (liiddetav, summa; vihendatav,
vidhendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

e Liitmise iimberpaigutamise omadus.

¢ Avaldiste vOrdlemine.

e Tehete jéarjestus (littmine/lahutamine).

e Arvu tihisena tihte sisaldavad lihtsad
vordused.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkustihikud: sentimeeter,
Pikkusiihikute seosed.

e Massitithikud: gramm, kilogramm.

meeter.

e Ajaiihikud: minutr, tund, 66pédev, nidal,
kuu, aasta. Ajatihikute seosed.

¢ Kell ja kalender.

e Tutvumine moistetega: pool tundi, tund.

e Kédibivad  rahaiihikud. Rahaiihikute
seosed.

e Mahuiihik: liiter:

e Nimedega arvude liitmine.

e Tekstiilesannete analiiiis ja lahendamine
liitmisel ja lahutamisel tiihes tehtes.
Tulemuste reaalsuse hindamine.

o Tekstiilesannete koostamine {ihes tehtes.

9) médrab kindlaks tehete dige jarjestuse 2-3 tehte

avaldises (liitmine/lahutamine).

2. Mo6otmine ja tekstiillesanded

1. klassi 16petanu:

1) kasutab modtes sobivaid modtiithikuid, kirjeldab
moodtithikute suurust endale tuttavate
kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

3) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt
ainult naaberiihikuid);
4) arvutab nimedega
(lihtsamad juhud);

5) lahendab eri tiiiipi lihetehtelisi tekstiilesandeid
liitmise ja lahutamisega; hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel saadud tulemuste reaalsust;
6) koostab matemaatilisi jutustusi joonistuste ja
ithendamiseks, vordluseks ja hulkade eraldamiseks
antud lihtsate mudelite pohjal.

suuruste

arvudega 100 piires




3. Geomeetrilised kujundid

- Tegevused kujunditega  kujundite

tunnused, kujundite sarnasused  ja

erinevused, korrastus, rithmitamine, hulkade
vordlus)

e Kujundite tunnused: virv, vorm, raskus,
otstarve, materjal, Uldnimetus. Suhe:
suurem-viiksem, pikem-lithem, korgem-
madalam, laiem-kitsam paksem-peenem,
raskem-kergem.

¢ Punkt, 151k, sirge, kdver.

e Loigu pikkus. Etteantud pikkusega 13igu
joonestamine.

Ristkiilik,  kolmnurk.

elemendid: tipud, nurgad, kiiljed.

e Ruut. Nende

e Ring.

e Kuup. Risttahukas, kolm-ja nelinurkne
puramiid: nende tipud, sevad, tahud.

e Kera.Silinder.

e Geomeetriliste  kujundite  riihmitamine
nende ihiste tunnuste alusel: virv, vorm,
suurus, materjal, iildnimetus.

e Geomeetriliste  kujundite ~ vordlemine

asukoha ja suuruse jargi.

e Geomeetrilised kujundid igapédevaelus

3. Geomeetrilised kujundid

1.Kklassi lopetanu:

1) loetleb teda iibritsevaid kujundeid ja jérjestab
need;

2) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste
tunnuste alusel;

3) vordleb kujundeid ja elemente nende {ihiste

tunnuste alusel (vdrv, vorm, suurus, raskus,
otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);
4) mododistab suhte (vOrdselt/samapalju, vdhem,
suurem) mudelkujunditel;

5) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, wviisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi
kujundeid (kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

6) leiab {imbritsevast Oppetundides kisitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

7) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste
tunnuste alusel (védrv, vorm, suurus, materjal,
tildnimetus);

8) mododab 1digu pikkuse sentimeetrites  ja
joonestab etteantud pikkusega 18igu;

9) joonlaua abiga joonestab ruudulisel paberil




ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga;
10) moddab Spitud hulknurkade kiilgede pikkused

sentimeetrites.

Oktoober

1. Geomeetrilised kujundid
e Tasandilised geomeetrilised kujundid
¢ Hulknurkade iimbermdot

2. Mootmine ja tekstiillesanded
e Pikkustthikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter. Pikkusuhiukuste

1. Geomeetrilised kujundid

Opilane teab:
1) tasandiliste geomeetriliste kujundite nimetusi

(punkt, 101k, sirge, koverjoon, kolmnurk, nelinurk,
taisnurk, ruut ja ristkiilik).

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik,  viisnurk, kuusnurk, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja ndne
pohilisi elemente;

2) leiab tUmbritsevast Oppetundides késitletud
tasandilisi kujundeid;

3) rithmitab kujundeid nende iihiste tunnuste jérgi;

4) mdodab oOpitud geomeetriliste  kujundite
kiilgede pikkused ja arvutab nende timbermoddu;

5) joonestab joonlauaga etteantud pikkusega 10igu;
6) vordleb 16ike mootmise teel;

7) arvutab murdjoone pikkuse;

8) joonestab ristkiiliku ja ruudu.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

~

Opilane teab:
1) tunneb iilesande struktuuri (tingimus, kiisimus,

Temaatiline kontrollt66 Nel




seosed.

e Tekstlilesannete analiilis ja lahendamine
liitmisel ja lahutamisel tiihes tehtes.
Tulemuste reaalsuse hindamine.

3. Arvutamine

e Peast liitmine ja lahutamine n20 piires
ilma jargult tileminekuta.

20 piires jargult

e Peast arvutamine

iileminekuga.

lahend, selgitus, vastus);

2) lilesannete algoriitmi.

Opilane:

1) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt iihetehtelisi
tekjstiilesandeid (tundmatu liidetava, vdhendatava
ja vihendaja leidmiseks) ning hindab Opetaja abiga
ilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

3. Arvutamine

Opilane teab:

1) iga lihe-ja kahekohalise arvu koosseis

20 piires (liitmise tabelijuhud);

2) kahekohaliste arvude jargukoosseis 20 piires ja
nendevaheline suhe;

3) aritmeetiliste tehete komponentide ja tulemuste
nimetused liitmisel; peast arvutamise eeskirjad.

4) aritmeetilise liitmistehte {imberpaigutamise
omadus.

Opilane
1) liidab ja lahutab peast arve 20 piires ilma jargult

ileminekuta.

2) liidab peast arve 20 piires jargult iileminekuga.

3) rakendab praktikas liitmise timberpaigutamise
seadust.

2 veerand

November

1. Arvutamine

e Arvude peast liitmine ja lahutamine 20
piires jargult lleminekuga. Téaht arvu
tahisena. Tdhe arvvairtuse leidmine
vordustes.

1. Arvutamine

Opilane teab:
1) iga iihekohalised arvu (2-9) ja kahekohalise arvu

(10-18) koosseisu 20 piires (liitmise tabelijuhud ja
vastavad lahutamisjuhud);

Temaatiline kontrolltdo Ne2




2. Mootmine ja tekstiillesanded

* Mahuiihik: liiter

e Pikkusthikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter. Nende rakendamine
ja seos.

e Nimedega arvude liitmine.

e Tekstlilesannete analiiiis ja lahendamine.
Tulemuste reaalsuse hindamine.

2) kahekohaliste arvude lahenduskoosseis (11iiter
= 1 iihik, 1 thik = 1liiter =10+1; ...) 20 piires ja
tthikute vaheline seos;

3) aritmeetiliste tehete komponentide ja tulemuste
nimetused (liitmine ja lahutamine);

4) peast arvutamise eeskirjad;

5) aritmeetilise liitmistehte {imberpaigutamise
omadus.

Opilane:
1) vordleb naturaalarve 0-20 piires;

2) liidab ja lahutab peast arve 20 piires jargult
tileminekuga;

3) rakendab praktikas liitmise timberpaigutamise
seadust.;

4) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise ja
analoogia pdhjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane teab:
1) mahuiihikuid, enim sagedasemaid

mootmisiihikuid;

2) pikkusiihikuid  millimeeter, sentimeeterm
detsimeeterm meeter; nende rakendamine ja seosed;
3) iilesande struktuuri (tingimused, kiisimus, otsus,
nimetus, vastus);

4) algoriitmi t0s lilesande lahendamisel;

5) lilesande lahendamise viise (aritmeetiline —
tehetena, algebraline - vorrandid).

~

Opilane:




3. Geomeetrilised kujundid
e Ruumilise kujundid.
e Tasandilised geomeetrilised kujundid.

1) mahu modtmisel kasutab sobivaid mahuiihikuid;
2) tdidab nimega arvudega matemaatilisi tehteid
mahuiihikute ja pikkusiihikutega (lihtsamad juhud)
3) analiitisib ja lahendab isesisvalt dpitud tiiiipi lihe-
ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab dpetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

4) kasutab lahendamise protsessis jooniseid,
skeeme, liihikirjet.

3. Geomeetrilised kujundid

~

Opilane teab:

1) mdisteid: tasandilised geomeetrilised kujundid
(punkt, ringjoon, ringjoone keskpunkt, raadius;
ruumilisi geaomeetrilisi kujundeid (kera, silinder,
koonus), poorlevaid kehasid (kuup, risttahukas,
pliramiid).

Opilane:
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid

(punkt, ring, kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

2) leiab tUmbritsevast Oppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

3) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste
tunnuste alusel;

4) joonestab sirkliga ringjoone etteantud
raadiusega.

Detsember

1. Arvutamine

1. Arvutamine

I. poolaasta administratiivne




e Arvud kuni 100; nende Ilugemine,
kirjutamine, jdrjestamine, vordlemine.

¢ Kolmekohalised arvud.

e Arvude esitamine iiheliste ja kiimneliste
summana 100 piires.

e Téiskiimned.

e Arvude suuline ja kirjalik liitmine ja
lahutamine 20 piires (ilma {ihikult
iileminekuta ja tileminekuga).

e Uhekohaliste arvude liitmine
kahekohaliste arvudega peast ja kirjalikult
100 piires (ilma iileminekuta)

e Kahekohalisest arvust {iihekohalise arvu
suuline ja kirjalik lahutamine 100 piires
(ilma iileminekuta).

e Liitmis- ja lahutamistehte komponentide
nimetused (liideta, summa, véhendatav,
vidhendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

e Arvu suurendamine ja vidhendamine

kindlale arvule.

2.Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkustihikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter.

e Mahuiihik: Ziiter.

e Nimedega arvude liitmine ja lahutamine.

e Tekstlilesannete analiilis ja lahendamine.

Opilane teab:
1) kahekohaliste arvude lahenduskoosseisu (2 1=2

tthikut.1 iihik, 21=20+1,...) 100 piires ja tihikute
vahelist seost;

2) arvude peast ja kirjaliku
100 piires ilma iilemiknekuta.

~

Opilane:
1) loeb, kirjutab, vordleb naturaalarve 100 piires ;

2) teab kahe aritmeetilise
(liitmine ja lahutamine);

3) liidab ja lahutab peast 20 piires
tileminekuta ja iileminekuga);

4) suuliselt ja kirjalikult liidab iihekohalisi arve
kahekohalistega 100 piires (ilma iilleminekuta);

5) suuliselt ja kirjalikult lahutab kahekohalisest
arvust iihekohalise arvu 100 piires (ilma jargult
tileminekuta pa3psn);

lahutamise reegleid

tehte komponente

(Il'ma

6) seletab lahti ka kasutab arvu suurendamise ja
viahendamise votteid kindlale arvule;

7) leiab tundmatu arvu vordustes proovimise ja
analoogia pdohjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:

1) kasutab modtes sobivaid modtiithikuid, kirjeldab
modtithikute suurust endale tuttavate
kaudu;

2) teisenab Opitud pikkustihikuid;

3) analiilisib ja lahendab iseseisvalt Opitud tiilipi

suuruste

kokkuvottev kontrolltoo




3. Geomeetrilised kujundid
e Ruumilised kujundid.
e Tasandilised geomeetrilised kujundid..

tihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane :
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid

(kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder,
koonus) ja nende pohilisi elemente;

2) eristab kolm-ja nelinurkset piiramiidi;

3) joonestab joonlauaga etteantud pikkusega
16igu;

4) joonestab sirkliga etteantud raadiuse jérgi
ringjoone.

3 veerand

Jaanuar

1. Arvutamine

e Kahekohaliste = arvude  liitmine  ja
lahutamine ilma jéargust iileminekuta 100
piires.

e Kahekohalise arvu liitmine iihekohalisega
ja ithekohalise lahutamine
kahekohalisest arvust 100 piires jargult
iileminekuga.

arvu

e Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

1. Arvutamine

Opilane teab:
1) kahekohaliste arvude lahenduskoosseisu

piires ja iihikute vaheline seost;

2) arvude peast ja kirjaliku lahutamise reegleid
100 piires ilma iileminekuta ja iileminekuga.

3) kahe aritmeetilise tehte (liitmine, lahutamine)
komponentide nimetused).

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-

100;

100

2) esitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

3) liidab ja lahutab peast ja kirjalikult arve 100
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2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkusiihikud. Pikkusiihikute seosed.

e Uhe-ja kahetehteliste iilesannete analiiiis ja
lahendamine. Saadud tulemuse reaalsuse
hindamine.

piires ilma jargult iileminekuta (34+23, 57-23,
36+14, 30-14, ...);

4) liiddab ja lahutab peast ja kirjalikult arve 100
piires jargult ileminekuga (37+5, 34-6, ...);

5) leiab vordustes tihe arvvdirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal

6) miirab kindlaks tehete dige jirjestuse avaldises
(liitmine/lahutamine).

2. Tekstiilesanded

Opilane teab:

1) pikkusiihikuid (m, dm, cm, mm), nende
rakendamist ja seost;

2) iilesande struktuuri (tingimus, kiisimus, otsus,
nimetus, selgitus, vastus);

3) kahetehteliste iilesannete lahendamise viise
(tehted, avaldis ilma sulgudeta).

Opilane:

1) kasutab moodtes sobivaid mddtiithikuid, kirjeldab
modtithikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

2) hindab looduses kaugusi ning lahendab
litklusohutustilesandeid;

3) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

4) teisendab pikkusiihikuid (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

5) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe-ja




kahetehtelisi tekstiilesandeid:

e Summa/jadgi voi summa ja jaédgi leidmiseks;

e Tundmatu
liidetava/vihendatava/vihendaja/kolmanda
liidetava leidmiseks;

6) Opetaja abiga hindab tulemuse reaalsust;

7) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.

Veebruar

1. Arvutamine

e Kahekohaliste arvude peast ja kirjalik
arvutamine 100 piires jérgult tileminekuga.

e Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

1. Arvutamine

Opilane teab:
1) kahekohaliste arvude lahenduskoosseisu

piires ja iihikute vahelist seost;
2) arvude peast ja kirjaliku lahutamise reegleid
100 piires iileminekuga jargult.
3) kahe aritmeetilise tehte (liitmine, lahutamine)

100

komponentide nimetusi.

Opilane:
1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-

100;

2) esitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

3) liidab ja lahutab peast ja kirjalikult arve 100
piires jargult tileminekuga (38+24, 46-29, ...);

4) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal;

5) maédrab kindlaks tehete dige jéarjestuse avaldises

(liitmine/lahutamine).

I oppeveerandi
administratiivne kokkuvottev
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2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Ajaiihikud: sekund, minut, tund, &6dpdev,
nddal, kuu, aasta, sajand. Ajalhikute
seosed. Kell ja kalender.

e Temperatuuriithik Araad. Termomeeter,
selle skaala.

e Uhe-ja  kahetehteliste
analiiisimine ja lahendamine. Tulemuste
reaalsuse hindamine.

tekstitilesannete

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane teab:
1) ajaiihikuid (sekund, minut, tund, Odpiev,
nddal, kuu, aasta, sajand);
2) aja mdotmise seadeldist, mida saab sisse- ja
vilja liillitada vajalikul hetkel (stopper);
3) kuidas kasutada kella ja kalendrit;
4) temperatuuritihikut (kraad); temperatuuri
modtmise seadeldis (termomeeter, kraadiklaas) ja
selle elemendid;
5) tlesande struktuuri (ringimus, kiisimus, otsus,
nimetus, selgitus, vastus).

~

Opilane:
1) kasutab moodtes sobivaid mddtiithikuid, kirjeldab

modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
3) teisendab  ajaiihikuid  (valdavalt
naaberiihikuid);

3) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

4) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe-ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid ajatihikute,
temperatuuritihikutega ning hindab Opetaja abiga
tilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

ainult

4 veerand

Mirts

1. Arvutamine

1. Arvutamine
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e Peast korrutamine 50 piires.
e Liitmise ja korrutamise vahelised seosed.
e Paaris-ja paaritud arvud.

2. Tekstiilesanded

e Korrutamise tekstiilesannete analiiiis ja
lahendamine.

e Tulemuse reaalsuse hindamine.

Opilane teab :
1) korrutamise maistet;

2) aritmeetiliste tehete komponentide ja tuilemuste
nimetused (tegur, korrutis, korrutamine);

3) peast korrutustabelit ( 2, 3, 4, 5-le 50 piires);

4) korrutamise iimberpaiknemise omadus;

5) paaris-ja paaritud arvud; kuidas saadakse
paarisarve;

6) kuidas leida arvust pool, kasutades liitmist ja
korrutamist.

Opilane :
1) loeb arvulisi korrutamise vordusi;

2) korrutab peast 50 piires;

3) kasutab korrutamise limberpaiknemise omadust
lahutamiseks ja avaldiste vordlemiseks;

4) méaarab kindlaks tehete dige jarjestuse avaldistes
(korrutamine/liitmine).

2. Tekstiilesanded

Opilane teab:
1) iilesande struktuuri (tingimus, kiisimus, lahend,

nimetus, vastus);
2) korrutamise ja liitmise vahelist seost.

~

Opilane:
1) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt kahetehtelisi

tekstiilesandeid (korrutamine, liitmine) kahe viisiga
itheks tehteks, Opetaja abiga hindab tulemuste

reaalsust.




Aprill

1. Arvutamine

e Peast korrutamine ja jagamine 50 piires.

e Jagamise ja korrutamise vahelised seosed.
e Paaris-ja paaritud arvud.

2. Tekstiilesanded

¢ Korrutamis/jagamis tekstiilesannete
analiiiisimine ja lahendamine.

e Tulemuse reaalsuse hindamine.

1. Arvutamine

Opilane teab:

1) korrutamise/jagamise moistet;

2) Tunneb aritmeetiliste  korrutamis-  ja
jagamistehete komponentide (tegur, Kkorrutis,
jagatav, jagaja, jagatis) ) nimetusi);

3) peast korrutustabelit ( 2, 3, 4, 5-le 50 piires);

3) korrutamise timberpaiguslik omadus;

4) paaris-ja paaritud arvud; kuidas saadakse
paarisarvud;

5) kuidas leida arvust pool, kasutades liitmist,
korrutamist, jagamist.

~

Opilane:
1) loeb arvulisi korrutamis/jagamisvordusi;

2) korrutab ja jagab peast 50 piires;

3) kasutab korrutamise iimberpaigutamise omadust
korrutamisel ja avaldiste vordlemisel;

4) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal; (korrutis, jagatav, jagatis);

5) miirab kindlaks tehete dige jarjestuse avaldistes
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

2. Tekstiilesanded

Opilane teab:
1) tilesande struktuuri (tingimus, kiisimus, lahend,

nimetus, vastus);
2) korrutamise ja liitmise vahelist seost.

~

Opilane:

IV veerandi administratiivne
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3. Geomeetrilised kujundid

e Tasandilised geomeetrilised kujundid.
Tasandiliste ~ geomeetriliste  kujundite
jagamine vordseteks osadeks.

» Hulknurkade timbermoot.

1) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt kahetehtelisi
tekstiilesandeid (korrutamine, liitmine) kahe viisiga
itheks tehteks, Opetaja abiga hindab tulemuste
reaalsust.

2) analiiisib ja lahendab iseseisvalt  lihtsaid
jagamise tekstiilesandeid, Opetaja abiga hindab

tulemuste reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane teab:
1) tasandiliste geomeetriliste kujundite nimetusi.

Opilane :
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid

(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk) ja nende pohilisi
elemente;

2) joonlaua abiga joonestab ruudulisel paberil
etteantud suurusega ristkiiliku ja ruudu;

3) moddab ja margib ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
kiiljepikkused sentimeetrites ja millimeetrites,
arvutab nende iimbermddodu;

4) jagab tasandilised geomeetrilised kujundid
vordseteks osadeks.

5 veerand

Mai

1. Arvutamine
e Uhe-ja kahekohaliste arvude koosseis 20

1. Arvutamine
2.klassi lopetanu:

Administratiivne kokkuvottev
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piires;

e Arvud 0-1000; nende lugemine,
kirjutamine, jdrjestamine ja vordlemine.

e Mitmekohalised arvud.

e Arvude esitamine iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana,

o Téiskiimned ja sajad.

e Mirgid +, -, =, >, <.

e Vordus ja vorratus, nende lugemine ja
kirjutamine.

¢ Arvude suuline ja kirjalik liitmine ja
lahutamine ilma tileminekuta ja
iileminekuga jargult 100 piires.

e Taiskiimnete ja sadade suuline liitmine ja
lahutamine 100 piires.

e Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires
ilma iileminekuta.

e Peast- ja kirjaliku arvutamikse eeskirjad.

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine
kindlale arvule.

o Kuivord rohkem/vihem?

e Liitmise ja lahutamistehte komponentide
nimetused.

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.
Liitmise ja lahutamise kontroll.

e Liitmise seadused.

e Korrutamise ja liitmise vahelised seosed.

e Korrutamine 1- 10 arvudega 2, 3,4,5.0
ja 1-ga korrutamise erandjuhud.

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-
1000;

2) esitab arvu {iheliste, kiimneliste, sajaliste
summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve 100 piires;

4) valdab iihekohaliste arvude liitmistabelit 20
piires ja vastavaid lahutamisjuhtumeid;

5) liidab ja lahutab arve suuliselt ja kirjalikult 100
piires;

6) liidab ja lahutab
taiskiimnelisi 1000 piires;
7) liidab ja lahutab kirjalikult 1000 piires ilma
iileminekuta;

8) valdab korrutustabelit 50 piires ja vastavaid

suuliselt tdissajalisi ja

jagamisjuhtumeid

9) tunneb ja kasutab modisteid: ,,suurem kui....... “,
,vahem kui ....... “, ,.suurem.... vorra®, ,,viiksem .....
vorra“

10) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

11) leiab vordustes tihe arvvéirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 1000 piires;

12) méadrab kindlaks avaldises dige tehete jérjestuse
kahes ja enam tehtes
(korrutamine/jagamine/lahutamine).




e Korrutamise timberpaigutamise seadus.

e Korrutamise ja lahutamise vahelised
seosed.

e Jagamine arvule 2,3,4,5.0jal-ga
jagamise erandjuhud. Jagamise kontroll.
Paaris-ja paaritud arvud.

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine
mitme vorra.

e Mitu korda?

e Korrutamise ja jagamisetehte
komponentide nimetused (tegur, korrutis,
jagatav, jagaja, jagatis).

e Korrutamise (jagamise); liitmise
(lahutamise) tehete jéarjekord.

e Téht arvu tdhisena.

¢ Vordustes tihe arvvéirtuse leidmine
proovimise ja analoogia pdhjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkusithikud: kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter, millimeete. Pikkusiihikute
seosed.

e Massiithikud: tonn, kilogramm, gramm.
Massitihikute seosed.
Mabhuiihik: liiter.

e Asjaithikud:  sekund,
Ajatihikute seosed.

tund, minut.

o Kell ja aeg.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

2. klassi lopetanud:

1) kasutab moodtes sobivaid mddtiithikuid, kirjeldab
modtihikute suurust endale tuttavate
kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

3) teisendab Opitud pikkus-, massi- ja ajatihikuid
(valdavalt aibnult naaberiihikuid);

4) tdidab matemaatilisi tehteid opitud
arvudega 100 piires (lihtsamad juhud);

suuruste

nimega




e Kalender.

e Temperatuuri mddtmine, skaala.

e Temperatuuriiihik: kraad.

e Kiibivad rahaiihikud. Rahatihikute seosed.

e Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

e Kahetehteliste tekstiilesannete
analliisimine ja lahendamine liitmisel ja
lahutamisel.

e Uhetehteliste tekstiilesannete analiiiisimine
ja lahendamine korrutamisel ja jagamisel.

e Tulemuse reaalsuse hindamine.

e Tekstililesannete koostamine.

3. Geomeetrilised kujundid.

e Punkt, 101k, sirge. Loigu pikkus. Etteantud
pikkusega 10igu joonestamine.

e Murdjoon, selle pikkus.

e Hulknurgad: kolmnurk, nelinurk, viisnurk,
kuusnurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad.

e Tdisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku ja
ruudu tdisnurga ehitus ruudulisel paberil

¢ Hulknurkade iimbermdot.

¢ Hulktahukad: kuup, risttahukas,
kolmnurkne ja nelinurkne piiramiid Nende
pohilised elemendid (kiiljed, tipud, servad,
tahud eristamise ja dratundmise tasemel).

e Poorlevad kujundid: silinder, koonus, kera.

o Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.

5) lahendab eri tihe-ja  kahetehtelisi
tekstiilesandeid, kirjutab {iles nende lahendi
avaldisena ja tehetena koos selgitustega; kasutab
lahendamisel jooniseid, skleeme, tabeleid, hindab
tulemuse reaalsust;

6) koostaiihetehtelisi tekstiilesandeid igapédevaelu
teemal.

tiilipi

3. Geomeetrilised kujundid

2.klassi lopetanu:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, komnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, wviisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi
kujundeid (kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus), nende pohilisi elemente;
2) leiab T{Umbritsevast Oppetundides
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) Teab tasandiliste geomeetriliste kujundide
poOhilisi elemente — tipud, kiiljed, nurgad, aga
samuti ruumiliste kujundite pohilisi elemente —
tipud, servad, tahud eristamise ja é&ratudmise
tasemel,

4) riihmitab tasandilisi ja ruumilisi kujundeid nende

kisitletud

ithiste tunnuste alusel;

5) moodab 16igu pikkuse sentimeetrites ja




millimeetrites ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;

6) joonestab joonalauaga ruudulisel paberilehel
etteantud suurustega ristkiiliku ja ruudu;

7) moddab ja  tdhistab  sentimeetrites ja
millimeetrites ruudu, ristkiilliku ja kolmnurga
kiilgede pikkused sentimeetrites ja millimeetrites,
arvuitab nende iimbermoddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites ja
millimeetrites.

3 klass

Kokkuvotvad kontrolltood

Kuu Jagu Kontrollitavad 6pitulemused Kokkuvotva t66 liikBua
To0 teema HUTOTOBOH PadoThI
1 veerand
September | 1. Arvutamine 1. Arvutamine Administratiivne sissejuhatav

e Uhe-ja kahekohaliste arvude koosseis 20
piires;

e Arvud 0-1000; nende lugemine,
kirjutamine, jdrjestamine, vordlemine.

e Mitmekohalised arvud.

e Arvude esitamine iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

2. klassi lopetanu:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 1-
1000;

2) esitab arvu iheliste, kiimneliste ja sajaliste
summana,

3) loeb ja kirjutab jérgarve 100 piires;

4) valdab iihekohaliste arvude liitmistabelit 20

kontrolltoo




e Tidisklimned ja sajad.

e Mirgid +, -, =, >, <.

e Vordus ja vorratus, nende lugemine ja
kirjutamine.

¢ Erinenevate arvude suuline ja kirjalik
liitmine ja lahutamine ilma tileminekuta ja
iileminekuga 100 piires.

e Tidiskiimnete ja tdissadade suuline liitmine
ja lahutamine 1000 piires.

e Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires
ilma iileminekuta.

e Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine
kindlale arvule.

e Kuivord rohkem/vihem?

e Liitmis-ja lahutamistehte komponentide
nimetused.

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

¢ Liitmise seaduspérasused.

e Korrutamise ja liitmise vahelised seosed.

e Korrutamine 1- 10 arvudega 2, 3, 4, 5.
0 ja 1-ga korrutamise erandjuhud.

¢ Korrutamise iimberpaigutamise seadus.

¢ Korrutamise ja jagamise vahelised seosed.

e Jagamine arvudega 2, 3, 4, 5.
0 ja 1-ga jagaamise erandjuhud.. 0-ga
jkagamise vdimatus. Jagamise kontroll.

e Paaris-ja paaritud arvud.

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine

piires ja vastavaid lahutamisjuhtumeid,

5) liidab ja lahutab suuliselt arve 100 piires;

6) liidab ja lahutab suuliselt sajalisi ja kiimneid
1000 piires;

7) liidab ja lahutab kirjalikult arve 1000 piires ilma
iileminekuta;

8) valdab korrutustabelit 50 piires ja vastavaid
jagamisjuhtumeid;

9) tunneb ja kasutab mdisteid: ,,suurem kui....... “,
,,viahem kui ....... “, ,.suurem.... vorra®, ,,viiksem .....
vorra“

10) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

11) leiab vordustes tdhe arvvdirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 1000 piires;

12) méadrab kindlaks avaldises dige tehete jérjestuse
kahes ja enam tehtes
(korrutamine/jagamine/lahutamine).




mitme vorra.

e Mitme vOrra?

e Korrutamis- ja jagamistehte komponentide
nimetused (tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis).

¢ Korrutamise/jagamise ja
liitmise/lahutamistehte jarjekord.

e Téht arvu tdhisena.

e Vordustes tihe arvvéirtuse leidmine
proovimise vOi analoogia pdhjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkustthikud: kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter, millimeeter. Pikkustihikute
seosed.

e Massitthikud: tonn, kilogramm, gramm.
Massitihikute seosed.
Mahuiihik: Ziiter.

e Asjaithikud:  sekund,
Ajatihikute seosed.

tund,  minut.

e Kell ja aeg.

e Kalender.

e Temperatuuri mddtmine, skaala.

e Temperatuuritihik: kraad.

e Kéibivad rahaiihikud. Rahaiihikute seosed.

e Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

o Kahetehteliste tekstiilesannete
analiiisimine ja lahendamine liitmisel ja
lahutamisel.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

2. klassi lopetanu:

1) kasutab moodtes sobivaid mddtiithikuid, kirjeldab
modtihikute suurust endale tuttavate
kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

3) teisendab Opitud pikkus-, massi- ja ajatihikuid
(valdavalt aibnult naaberiihikuid);

suuruste

4) tdidab matemaatilisi tehteid Opitud nimega
arvudega 100 piires (lihtsamad juhud);

5) lahendab eri tiilipi iihe-ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid, kirjutab iiles nende lahendi

avaldisena ja tehetena koos selgitustega; lasutab
lahendamisel jooniseid, skleeme, tabeleidm hindab
tulemuse reaalsust;

6) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu
teemal.




e Uhetehteliste tekstiilesannete analiiiisimine
ja lahendamine korrutamisel ja jagamisel.

e Tulemuse reaalsuse hindamine.

e Tekstiilesannete koostamine.

3. Geomeetrilised kujundid

e Punkt, 101k, sirge. Loigu pikkus. Etteantud
pikkusega 1digu joonestamine.

e Murdjoon, selle pikkus.

e Hulknurgad: kolmnurk, nelinurk, viisnurk,
kuusnurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad.

e Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku ja
ruudu tdisnurga ehitus ruudulisel paberi.l

¢ Hulknurkade timbermdot.

e Hulktahukad: kuup, risttahukas,
kolmnurkne ja nelinurkne piiramiid Nende
pohilised elemendid (kiiljed, tipud, servad,
tahud) eristamise ja dratundmise tasemel.

e Poorlevad kujundid: silinder, koonus, kera.

Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.

3. Geomeetrilised kujundid

2.Kklassi lopetanu:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, loik, komnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, wviisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi
kujundeid ( kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus), nende pohilisi elemente;
2) leiab Ttmbritsevast Oppetundides
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) Teab tasandiliste geomeetriliste kujundide
poOhilisi elemente — tipud, kiiljed, nurgad, aga
samuti ruumiliste kujundite pohilisi elemente —
tipud, servad, tahud) eristamise ja &ratudmise
tasemel,

4) riihmitab tasandilisi ja ruumiulisi kujundeid
nende tihiste tunnuste alusel;

5) moodab 16igu pikkuse sentimeetrites ja
millimeetrites ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;

6) joonestab joonalauaga ruudulisel paberilehel
etteantud suurustega ristkiiliku ja ruudu;

7) modddab ja  tdhistab  sentimeetrites ja
millimeetrites ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
kiilgede pikkused sentimeetrites ja millimeetrites,
arvuitab nende iimbermoddu;

késitletud




8) arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites ja
millimeetrites.

Oktoober

1. Arvutamine

e Korrutustabel arvudega 2,3,4,5,10 ja
vastavad jagamisjuhud.

e Korrutamise timberpaigutamise
seaduspdrasus.

e Paaris- ja paaritud arvud.

e Korrutamine ja jagamine arvudega 1 ja 0.
Tehete jarjekord.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Murrud 2, 1/3, Y4, 1/5.

e Uhe-ja  kahetehteliste  tekstiilesannete
analiiiisimine ja lahendamine.

1. Arvutamine

~

Opilane teab
1) korrutamis- ja jagamistehte komponentide

nimetusi ja tulemusi;

2) peast korrutustabelit arvudega 1, 2,3,4,5 ja 10
ning vastavaid jagamisjuhtumeid;

3) korrutamist ja jagamist 0-ga;

4) paaris-ja paarituid arve;

5) tehete jdrjekorda.

oskab:

1) korrutada ja jagada arvudega 1,2,3,4,5,10;

2) médrata kindlaks tehete jarjekorra avaldises;

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane
1 1 1 1

1) oskab selgitada murdude ,, 3,3 ja 5

tdhendust, leida osa tervest arvust ja terve tema osa
jérgi;

2) oskab vorrelda murdusid.

oskab:

1) jagada vormid vordseteks osadeks;

2) leida osa hulgast ja terve hulk tuntud osa jargi; 3)
Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete analiiiisimine
ja lahendamine liitmisel, lahutamisel, jagamisel ja
korrutamisel.

Temaatiline kontrollto6 Nel

2 veerand

November

1. Arvutamine

1. Arvutamine
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e Korrutamine ja jagamine arvule 6, 7, 8.

¢ Korrutamise ja jagamise vahelised seosed.

e Téht arvu tdhisena.

e Vorduses tdhe arvvédrtuse leidmine.
Vorduses tundmatu korrutaja, jagaja,
jagatava leidmine.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Ajaiihikud: sekund, minut, tund, 66paev,
nddal, kuu, aasta, sajand.

e .Ajaiihikute seosed. Kell ja kalender.

e Uhe-ja  kahetehteliste tekstiilesannete
analiiiisimine ja lahendamine ajaiihikutega.
Tulemuse reaalsuse hindamine.

e Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Tulemuse reaalsuse
hindamine..

- tundmatu korrutaja leidmise lilesanne
(jagatav, jagaja).

- tundmatu korrutaja leidmise lilesanne
(jagatav, jagaja) summas vOi osades.

Opilane teab:

1) korrutamis-ja  jagamistehte komponentide
nimetusi ( tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis).
2) korrutustabelit arvudega 6,7,8; korrutab ja jagab
peast iihekohaliseks arvuks 80 piires.

oskab:

1) suuliselt korrutada ja jagada arvele 6,7,8;
madrata Oige tehete jdrjeklorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

2) leida vordustes tihe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdohjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

~

Opilane teab:
1) a jaiihikuid: sekund, minut, tund, 66pdev,
nddal, kuu, aasta, sajand, Opitud ajaiihikute
seoseid;

2) kuidas kasutada kella ja kalendrit.

oskab:

1) teisendada ja vorrelda ajaiihikuid;

2) liita ja lahutada nimega arvudega;

3) kindlaks teha aega kella ja kalendri jérgi;

4) analiiisida ja lahendada {ilesandeid nimega

arvudega liithikirjele, skeemile, joonisele tuginedes;

5) ithe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine lithikirjele, skeemile ja joonisele
tuginedes.

Detsember

1. Arvutamine
e Arvud 0-100. Lugemine,
jérjestamine, vordlemine.

kirjutamine,

1. Arvutamine
Opilane:
1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-

I poolaasta administratiivne
kokkuvétte kontrolltoo




e Peast-ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

e Peast liitmine, lahutamine 100 piires..

e Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piires.

e Arvude 1-10 korrutamine 100 piires ja
vastavad jagamisjuhud.

e Arvude
kindlale arvule.

suurendamine ja vdhendamine

e Arvu suurendamine ja vihendamine mitme

vorra.
e Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja
jagamistehte komponentide nimetused

(liiddetav, summa; vdhendatav, vidhendaja,
vahe; tegur, korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis).

e Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja
jagamise vahelised seosed..

e Tédht arvu tdhisena. Téhe arvvéirtuse
leidmine vordustes.

e Liitmise ja lahutamise iilesanded mitme

tehtega.

2. Mootmine ja tekstiillesanded
e Pikkusithikud: millimeeter,
meeter, Pikkusiihikute seosed.
e Ajaiihikud: sekund, minut, tund, 66péev,
nédal aasta, sajand. Ajaiihikute seosed.
Kell ja kalender.
1

1
e Murrud 2’3’

sentimeeter,

N

1
5 . Osa leidmine tervest

100;

2) kasutab suurendamise ja vdhendamise vdtteid
kindlaksmé&ératud arvule;

3) kasutab arvude mitmekordse suurendamise ja
viahendamise votteid;

4) liidab ja lahutab suuliselt 100 piires;

5) korrutab arve 1-10 saja piires;

6) méadrab Oige tehete jdrjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

7) tdidab liitmise, lahutamise, korrutamise ja
jagamise ililesandeid mitme tehtega ilma sulgudeta
ja sulgudega;

9) leiab vordustes tédhe arvvéartuse.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

~

Opilane:
1) osakab kasutada sobivaid pikkusiihikuid (mm,

cm, m, dm) ldikude, geomeetriliste kujundite,

esemete, objetide modtmisel,  kirjeldada
mootihikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

2) kasutab odigesti siimboleiud: om, cm, mm (ilma
punktita);




arvust ja terve arvu leidmine osa jérgi.
e Kahetehtelised tekstiilesanded.

3) oskab visuaalselt hinnata 15igu, geomeetrilise
kujundi kiilje pikkust, esemete, objektide pikkust ja
laiust taismillimeetrites, sentimeetrites,
detsimeetrites ja meetrites;
4) hindab looduses kaugusi ning lahendab
litklusohutusiilesandeid;

5) teab seoseid:

Im=10dw =100 cm

1dw=10cm=100mm

1 em=10mm

6) oskab teisendada pikkusiihikuid (valdavalt ainult
naaberiihikuid).

7) oskab nimetada ajaiihikud; sekund, minut, tund,
00paev, niddal, aasta, sajand.

8) kasutab Oigesti ajaiihikute liihendeid: min, sek, t,
a, k, saj.

9) kasutab aja tdhelist méargistus;

10) nimetab aja, kasutades sdnu: pool, veerand,
kolmveeran;

11) tunneb seoseid:

1 min = 60 s,

1 tt= 60 min,

1 60pdiev = 24 t,

1 nddal = 7 pdeva,

1 aasta= 12 kuud.,

1 sajand = 100 aastat;

12) oskab teisendada ajaiihikuid;

13) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;




3. Geomeetrilised kujundid

e Punkt, 101k, sirge. Loigu pikkus. Etteantud
pikkusega 10igu joonestamine.

e Murdjoon, selle pikkus.

e Kolmnurk, nelinurk, nende tipud, kiiljed ja
nurgad. Téisnurk. Ruut ja ristkiilik.

e Viisnurk, kuusnurk, hulknurkade

umbermod0d6du arvutamine.

1 1 1 1
14) oskab selgitada murdude 2, 3,4 ja 5

tdhendust, leida osa tervest arvust ja arvu selle
osade jargi;

15) lahendab iihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane teab.
1) lihtsamaid tasandilisi kujundeid (komnurk,

nelinurk, ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk);

2) geomeetriliste kujundite podhilisi elemente —
tipudm kiiljed, nurgad.

oskab:

1) dra tunda ja kujutada geomeetrilisi vorme: nurk
(sirgnurk), hulknurk — kolmnurk, ristkiilik (ruut);

2) arvutada hulknurga timbermoddu;

3)mdota 16igu pikkust etteantud suurusega;

4) arvutada murdjoone pikkuse.

3 veerand

Jaanuar

1. Arvutamine

¢ Nulliga 16ppevate arvude korrutamine.
Naidis: 3 x 20, 20 x 3.

¢ Nulliga 1dppevate arvude jagamine.
Naidis: 80 : 4, 80 : 20.

¢ Korrutamise kontrollimine jagamisega,
jagamise kontrollimine korrutamisega.

e Korrutamise jaotuslik seaduspérasus.
Summa korrutamine arvuks.

e Jagamise jaotuslik seadus.

e Summa jagamine arvuks.

1. Arvutamine

~

Opilane:
1) valdab iihekohaliste arvude korrutustabelit ja

vastavaid jagamisjuhtumeid (automaatse vilimuse
tasandil);

2) teab nelja aritmeetilise tehte
tulemuste nimetusi;

3) teab aritmeetiliste tehete seaduspidrasusi ja
omadusi: liitmisel (limberpaigutuslik, {hilduv);
korrutamisel (limberpaigutuslik, jaotuslik);

4) oskab suuliselt liita, lahutada, korrutada ja

litkkmete ja
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e Kahekohalise arvu korrutamine
ithekohalisega ilma {ileminekuta (24 x 2) u
ja iileminekuga (24 x 3).

e Kahekohalise arvu jagamine
ithekohalisega ilma iileminekuta (24 : 2) ja
ileminekuga (72 : 4).

e Kahekohalise arvu jagamine
kahekohalisega ilma iileminekuta ja
iileminekuga.

e Tehete jirjekord (suludm
korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine).

e Vordustes tdhe (korrutis,
jagatav, jagaja) leidmine. Korrutamistehte
komponentide ja tulemuse vaheline seos.
Arvude vaheline seos jagamisel.

arvvaartuse

2. Mootmine ja tekstiillesanded
e Lihtsate ja koostistekstiilesannete analiiiis
ja lahendamine:

jagada 100 piires, kasutades aritmeetilste tehete
omadusi, kahekohaliste arvude  jidrgukoosseisu
teadmisi, liitmise, lahutamise, korrutamise ja
jagamise mdtet, erinevaid arvutusvotteid;

5) oskab suuliselt korrutada kahekohalist arvu
ithekohalisega ilma jargult {ileminekuta ja
tileminekuga, jagada kahekohalist
ithekohalisega ilma iileminekuta ja tileminekuga;
jagada kahekohalist arvu kahekohalisega ilma
tileminekuta ja iileminekuga;

6) teab oOiget tehete jdrjekorda avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

7) méarab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

8) kasutab diget tehete jarjekorda erinevates kahe ja
enamtehte avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

9) kirjutab {iles kahe-ja kolmetehtelisi avaldisi
suulise ja kirjaliku {ilesande pdhjal; leiab nende
avaldiste tdhenduse;

10) teab korrutise, jagatava ja jagaja leidmise
reegleid;

11) lahendab vorrandeid komponentide ja tulemuste
vahelise seose alusel 100 piires.

arvu

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:
1) oskab lugeda iilesannet, méérata tingimuse ja

kiisimuse vahelise seose;




- summa korrutamise iilesanded arvuks;
Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
koostamine.

2) analiilisib ja lahendab isesiesvalt eri tiilipi iihe-ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab Opetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

3) Opetaja juhendamisel lahendab kolmetehtelisi
iilesandeid;

4) koostab iihe- ja kahetehtelisi tekstlesandeid.

Veebruar

1. Arvutamine

e Nulliga 16ppevate arvude korrutamine.
Naidis: 3 x 20, 20 x 3.

¢ Nulliga 16ppevate arvude jagamine.
Naidis: 80 : 4, 80 : 20.

¢ Korrutamise kontrollimine jagamisega,
jagamise kontrollimine korrutamisega.

¢ Korrutamise jaotuslik seaduspérasus.
Summa korrutamine arvuks.

e Jagamise jaotuslik seadus.

e Summa jagamine arvuks.

e Kahekohalise arvu korrutamine
ithekohalisega ilma iileminekuta (24 x 2) u
ja iileminekuga (24 x 3).

e Kahekohalise arvu jagamine
ithekohalisega ilma iileminekuta (24 : 2) ja
ileminekuga (72 : 4).

e Kahekohalise arvu jagamine
kahekohalisega ilma iileminekuta ja
iileminekuga.

e Tehete jirjekord (sulud,
korrutamine/jagamine,

1. Arvutamine

Opilane:
1) valdab iihekohaliste arvude korrutustabelit ja

vastavaid jagamisjuhtumeid (automaatse vilimuse
tasandil);

2) teab nelja aritmeetilise tehte
tulemuste nimetusi;

3) teab aritmeetiliste tehete seaduspidrasusi ja
omadusi: liitmisel (limberpaigutuslik, {hilduv);
korrutamisel (imberpaigutuslik, jaotuslik);

4) oskab suuliselt liita, lahutada, korrutada ja
jagada 100 piires, kasutades aritmeetilste tehete
omadusi, kahekohaliste arvude  jidrgukoosseisu
teadmisi, liitmise, lahutamise, korrutamise ja
jagamise motet, erinevaid arvutusvaotteid;

5) oskab suuliselt korrutada kahekohalist arvu
ithekohalisega ilma jargult iileminekuta ja
tileminekuga, jagada kahekohalist
tihekohalisega ilma {iileminekuta ja iileminekuga;
jagada kahekohalist arvu kahekohalisega ilma
tileminekuta ja iileminekuga;

6) teab Oiget tehete jarjekorda avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

liikkmete ja

arvu

IIT veerandi administratiivne
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liitmine/lahutamine).

e Vordustes tdhe arvvéirtuse (korrutis,
jagatav, jagaja) leidmine. Korrutamistehte
komponentide ja tulemuse vaheline seos.
Arvude vaheline seos jagamisel.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Kiibivad rahaiihikud.

e Rahaiihikute seosed.

e Pikkusiihikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter, kilomeeter.

¢ Pikkustihikute seosed.

e Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

e Lihtsate ja koostistekstiilesannete
analiiiisimine ja lahendamine.

e Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
koostamine.

7) médrab dige tehete jérjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

8) kasutab diget tehete jarjekorda erinevates kahe-
ja enamtehtelises avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

9) kirjutab iiles kahe-ja kolmetehtelisi avaldisi
suulise ja kirjaliku iilesande pohjal; leiab nende
avaldiste tdhenduse;

10) teab korrutise, jagatava ja jagaja leidmise
reegleid;

11) lahendab vorrandeid komponentide ja tulemuste
vahelise seose alusel 100 piires.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:

1) peab nimetama Eesti Vabariigi territooriumil
kdibivad rahaiihikud, kasutama neid lihtsates
operatsioonides;

2) teab seost:

1 euro = 100 senti;

3) kasutab Gigesti stimbolit - €;

4) oskab teisendada rahaiihikuid,

5) kasutab sobivaid mootihikuid (mm, cm, dm, m)
1dikude, geomeetriliste  kujundite  kiilgedem
esemetem objektide mddtmisel, samuti kirjeldada
modtithikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

6) kasutab Oigesti siimboleid: km, dm, cm, mm (ilma




punktita);,

7) oskab visuaalselt hinnata 1digu, geomeetrilise
kujundi kiilje pikkust, esemete, objektide pikkust ja
laiust taismillimeetrites, sentimeetrites,
detsimeetrites ja meetrites;

8) hindab looduses kaugusi ning lahendab
litklusohutusiilesandeid;

9) teab seoseid:

Im=10dm=100cm

1dw=10cm=100mm

1 em=10mm

11) teeb matemaatilisi tehteid (liitmine, lahutamine)
nimega arvudega;

12) oskab lugeda iilesannet, midrata tingimuse ja
kiisimuse vahelise seose;

13) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi {ihe-
ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab dpetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

14) Opetaja juhendamisel lahendab kolmetehtelisi
iilesandeid;

15) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.




3. Geomeetrilised kujundid

e Punkt, 101k, sirge, 10igu pikkus.

e Etteantud pikkusega 16igu joonestamine.
e Murdjoon, selle pikkus.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane peab:

1) eristama lihtsamaid geomeetrilisi vorm (punkt,
sirge, 101k);

2) oskama moota 16iku ja murdjoone liilisid
sentimeetrites ja millimeetrites;

3) oskama maérkida ja lugeda murdjoone iga liili
pikkuse;

4) oskama joonestada etteantud pikkusega 16igu;

5) oskama vorrelda 16ikude pikkusi;

6) oskama arvutada murdjoone pikkust
sentimeetrites ja millimeetrites.

4 veerand
Mirts 1. Arvutamine 1. Arvutamine Temaatiline kontrolltoo Ne4
e Arvud kuni  1000; nende lugemine, | Opilane

kirjutamine, jdrjestamine ja vordlemine.

¢ Mitmekohalised arvud.

e Arvude esitamine {iiheliste, kiimneliste ja
sajaliste summana kuni 1000.

e Tiissajad.

e Vordus ja vorratus. Kahekohaliste ja
kolmekohaliste arvude vordlemine.

e Paaris-ja paaritud arvud.

e Kiimneliste arvudega suuline liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

e Arvu suurendamine ja vihendamine 10,
100 vorra.

1) moistab dpitud eeskirju ja oskab neid rakendada;
2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-
1000;

3) oskab reastada arve otseses ja vastupidises
jarjestuses 1000 piires;

4) oskab kindlaks maéérata
naturaalarvude seas 1000 piires;

arvu  asukoha
5) teab mitmekohaliste arvude koosseisu ja nende
tihikute vahelisi suhteid:

10 tihikut = 1 kiimneline

10 kiimnelist = 1 sajaline

100 iihikut = 1 sajaline

10 sajalist = 1 tuhandeline




100 sajalist = 1 tuhandeline

1000 ithikut = 1 tuhandeline;

6) nimetab tuhandelise, sajalise, kiimnelise ja
iihelise asukoha mitmekohalises arvus;

7) mitmekohalises arvus eraldab {iheliste,
kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste arvu, kasutades
mitmekohaliste arvude jargukoosseisu teadmisi
arvutamiseks;

8) esitab arvu iheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

9) kirjutab tuhandeliste, sajaliste, kiimneliste ja
itheliste arvu;

10) teab moisteid ,,;uhekohalised*,
,mitmekohalised (kahekohalised, kolmekohalised,
neljakohalised) arvud, ,paaris/paaritud arvud®,
,taisarvud®, ,.kimnelised, sajalised ja
tuhandelised®;

11) ettenatud arvude seast oskab leida ja kirjutada
tihe-, kahe-, kolme- ja neljakohalised, paaris-ja
paaritud arvud; tdisarvud.

12) loeb ja kirjutab jargarve 1000 piires;

13) tunneb ja kasutab mdisteid: suurem kui....... ,
,vahem kui ....... “, ,suurem.... vorra®, ,,vihem.....
vorra®;

14) tdlgendab suhet: vordselt (samapalju, rohkem,
vihem).

15) tunneb mérke: +, -, =, >, <;

16) loeb ja kirjutab vorduse ja vorratuse;

17) oskab suuliselt suurendada ja vidhendada arve
10, 100 vorra.




2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Lihtsate ja koostistekstiilesannete analiiiis
ja lahendamine:

- summa korrutamise tilesanded arvuks;

e Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
koostamine.

3. Geomeetrilised kujundid
e Hulknurgad; nende tipud kiiljed ja nurgad.
e Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ruudu
omadused: ruudu kdik nurgad on sirged ja
kiiljed  vordsed.  Ristkiiliku
vastaskiilgede = omadused  Ristkiiliku
(ruudu) tdisnurga joonestamine ruudulisel
paberilehel.

ruudu

e Vordkiilgne kolmnurk ja selle
joonestamine joonlaua ja sirkliga;
¢ Ruudu, ristkiiliku ~ ja

iimbermoot;

kolmnurga

e Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius,
Ringjoone  joonestamine etteantud
raadiuse jargi.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:
1) oskab lugeda iilesannet, teha kindlaks tingimuse

ja kiisimuse vahelise seose;

2) iseseisvalt analiiiisib ja lahendab eri tiilipi lihe-ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid, Opetaja abiga hindab
tulemuste reaalsust;

3) Opetaja juhendamisel lahendab kolmetehtelisi
iilesandeid;

4) koostab iihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid,

3. Geomeetrilised kujundid

~

Opilane:
1) eristab hulknurki ja nende pdhilisi elemente;

2) moistab, et hulknurk on kinnine murdjoon;

3) teab Opitud ruudu ja ristkiiliku omadusi;

4) oskab joonestada ruudulisel paberil joonlaua abil
ristkiiliku,  sealhulgas talle etteantud
suurusega;

5) teab, mis on ,,iimbermdot®;

6) teab ja kasutab iimbermoddu téhelist margistust—
U;

7) oskab vidlja arvutada ruudu, ristkiliku ja
kolmnurga timbermdddu, kasutades valemit;

8) kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;

9) oskab joonestada joonlaua ja sirkli abil
vordkiilgse komnurga, samuti ristkiiliku joonlaua
abil;

ruudu




10) joonistab siimmeetrilisi kujundeid etteantud
telje suhtes;

11) eristab ringi ja ringjoont;

12) oskab joonestada erineva raadiusega ringjoont;

téhistada raadiuse ja ringi keskpunkti.

Aprill

1. Arvutamine

1) Arvud 0-100, nende esitamine iiheliste,
kiimneliste, sajaliste summana. Téiskiimned
ja tiissajad.Uhe-ja kahekohalised arvud.
Uhe-ja  kahekohaliste arvude koosseis.
Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine,
nende jdrjestamine. Paarisarvud. Jargarvud.
Paaris-ja paaritud arvud.

2) Suuline liitmine, lahutamine, korrutamine
ja jagamine 100 piires. 0 ja 1-ga jagamise
erandjuhud. 0-ga jagamise
Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piires.
Liitmis-, lahutamis, korrutamis-ja
jagamistehte ~ komponentide  nimetused
(liidetav, summa;vdhendatav, véhendaja,
vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis). Arvude suurendamine  ja
vihendamine kindlale Arvude
suurendamine ja vdhendamine mitme vorra.
Kuivord rohke/vihem?.Liitmise ja
lahutamise ning korrutamise ja jagamise
vahelised seosed. Liitmise, lahutamise
korrutamise ja jagamise
kontrollimine.Liitmise seaduspérasused:
timberpaigutuslik ja iihilduv, Korrutamise

vOimatus-

arvule.

1. Arvutamine

3.klassi lopetanu:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve
0-100;

2) esitab arvu tiheliste, kiimneliste ja sajaliste

summana;
3) loeb ja kirjutab jargarve 100 piires;

4) teab iihekohaliste arvude liitmistabelit 20 piires
ja vastavaid lahutamisjuhtumeid (automatiseeritud
vilumuse tasemel);

valdab iihekohaliste arvude korrutustabelit ja
vastavaid jagamisjuhtumeid (automaatse vilimuse
tasandil);

5) liidab ja lahutab suuliselt ja kirjalikult arver 100

piires (ilma iileminekuta ja iileminekuga 1,2,3

jargult);
6) teab iihekohaliste arvude korrutustabelit ja
vastavaid  jagamisjuhtumeid  (automatiseeritud

vilumuste tasemel;

7) teab 0 ja 1l-ga jagamise erandkordi, 0-ga
jagamise voimatust;

8) korrutab ja jagab suuliselt kahekohalisi arve
tihekohalistega 100 piires;
9) jagab  suuliselt
kahekohalistega 100 piires;

kahekohalised arvud

Administratiivne kokkuvottev
aastakontrolltoo




seaduspdrasused: ~ Uimberpaigutuslik  ja
jaotuslik. (summade korrutamine arvuks).
Korrutamise seos liitmisega. Pythagorose
tabel. Suulised ja kirjalikud arvutusvatted..
3) Tdht arvu tdhisena. Tdhe arvvéirtuse
leidmine vordustes. Korrutamistehte
komponentide ja tulemuste vahelised
seosed. Arvude vaheline seos jagamisel.

4) Arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate arvutioskuste harjutamiseks.

10) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;




2. Mootmine ja tekstiillesanded
1) Pikkusiihikud: millimeeter, sentimeeter,

detsimeeter, meeter, kilomeeter.
Pikkusiihikute seosed. .

2) Ajatihikud: sekund, minut, tund,
oopdev,nddal, kuu, aasta, sajand,

milleenium. Ajaiihikute seosed. Kell ja

kalender.
3) Kaéibivad rahaiihikud. Rahaiihikute
seosed.
4) Nimega arvudega liitmine ja lahutamine.
I 111

5) Murrud 2 37475 Osa leidmine tervest
ja terve leidmine osa jargi.
6) Tekstiilesannete analiiiis ja lahendamine.

Saadud tulemuse reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete koostamine.
7) Arvutiprogrammide kasutamine

arvutioskuste harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid
1) Tasandilised geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgldik, sirge. Loigu pikkus. Antud

pikkusega 15igu joonestamine.

Murdjoon, selle pikkus.

Hulknurksed:  kolmnurk ja  nelinurk,

2. Mootmine ja tekstiillesanded

1) arvutab nimedega arvudega (lihtsamad juhud);
2) analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe-ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab Opetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid
3.klassi lopetanu:
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi

kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk) ja ruumilisi kujundeid
(kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus)

ja nende pohilisi elemente;




viisnurk, kuusnurk; nende tipud ja nurgad.

Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku

vastaspoolte omadused. Taisnurga,

nelinurga ja ruudu ehitus ruudulisel

paberilehel.

Vordkiilgne kolmnurk ning selle

joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Hulktahukate iimbermdot.

Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius.

Etteantud raadiusega ringjoone

joonestamine.

2) Ruumilised kujundid

e Kuup, risttahukas,kera, silinder, koonus,
kolmnurkne ja nelinurkne piiramiid; nende
pohilised elemendid (kiiljed, tipud, servad,
tahud eristamise ja dratundmise tasemel)

2) leiab tUmbritsevast Oppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

3) riihmitab geomeetrilised ja ruumilised kujundid
nende tihiste tunnuste jéargi;

4) mdodab 158igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 13igu;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;
7) mdddab dpitud hulknurkade kiilgede pikkused ja
arvutab nende imbermdddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.

5 veerand

Mai

1. Arvutamine

1) Arvud 0-10000, nende esitamine
iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
Taiskiimned,  tdissajad  ja
tuhanded. Uhe-ja mitmekohalised arvud-
Uhe-ja  kahekohaliste arvude koosseis.

summana.

1. Arvutamine

Opitulemused

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-
10 000;

2) esitab arvu iheliste, kiimneliste sajaliste ja

I kooliastme riiklik tasemetoo




Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine,
nende asetus jérjestuses. Jargarvud. Paaris-
ja paaritud arvud.

2) Suuline liitmine, lahutamine, jagamine,
korrutamine 100 piires. 0 ja 1-ga
korrutamise ja jagamise erandjuhud. 0-ga
jagamise voOimatus. Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000 piires. Liitmis-
lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte
komponentide nimetused (liidetav,
summa;vihendatav, vihendaja, vahe; tegur,
korrutis; jagatav, jagaja, jagatis) Arvude
suurendamine ja vidhendamine kindlale
arvule. Mitme vOrra rohkem/vihem? Kui
palju  rohkem/vdhem?. Liitmise  ja
lahutamise ning korrutamise ja jagamise
vahelised seosed. Liitmise, lahutamise,
korrutamise ja jagamise kontrollimine.
Liitmise seaduspérasused; timberpaigutuslik
ja ihilduv. Korrutamise seaduspirasused:
timberpaigutuslik, jaotuslik.
korrutamine arvuks). Jagamise omadused:
summa jagamine arvuks. Korrutamise seos
liitmisega. Pythagorose tabel. Suulised ja
kirjalikud arvutusvotted. ymHOXeHHST CO

(summa

CIIOKEHUEM..
3) Téht arvu tdhisena. Téhe arvvéirtuse
leidmine voOrdustes. Korrutustehte

komponentide ja tulemuste vaheline seos.
Arvude vaheline seos jagamisel.

tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult
10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
ithekohalise arvuga 100 piires);

6) teab nelja aritmeetilise tehte
tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tdhe arvvairtuse proovimise voi
analoogia pdhjal;

8) madrab dige tehete jirjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

liikkmete ja




4) Arvutiprogrammide kasutamine

ndutavate arvutioskuste harjutamiseks.

2. Mootmine ja tekstiillesanded
1) Pikkusiihikud: millimeeter, sentimeeter,

detsimeeter, meeter, kilomeeter.

Pikkustihikute seosed.

2) Massitihikud: gramm, kilogramm, tonn.

Massitithikute seosed.

3) Ajaiihikud: sekund, minut, tund, dopdev,

nddal, kuu, aasta, sajand, milleenium.

Ajaiihikute seosed. Kell ja kalender.

4) Kaiibivad rahaiihikud. Rahatihikute
seosed.
5) Mahuiihik Ziiter.

6) Temperatuuriiihik Araad. Termomeeter,

selle skaala.

7) Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

1111
8) Murrud 2 3’4’5 Murdude pohjal osa

2. Mootmine ja tekstiillesanded
Opitulemused
Opilane:
1 11 1
1) selgitab murdude 2, 3,4 ja 5 tdhendust, leiab
nende murdude pohjal osa arvust;;

2) kasutab mootes sobivaid modtiihikuid, kirjeldab

mootuhikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu
3) hindab looduses kaugusi ning lahendab

litklusohutusiilesandeid;

tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi
oma elu tegevuste ja siindmustega;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt
ainult naaberiihikuid);

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi tihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab opetaja
abiga tllesande lahendamisel saadud tulemuste
reaalsust;

8) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.




arvust leidmine.

9)  Tekstililesannete  analiilisimine  ja

lahendamine. Tulemuste reaalsuse

hindamine. Tekstililesannete koostamine.

10) Arvutiprogrammide kasutamine iihikute

teisendamise harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid

e 1) Tegevused kujunditega (kujundite
tunnused, Kkujundite sarnasus ja
erinevus, jirjestamine, rithmitamine,
elementide vordlus).

e Kujundite tunnused: virv, vorm, suurus,
raskus, ildnimetus.

Nende

otstarve, materjal,

suhe: suurem-viiksem, pikem-

liihem, kdrgem-madalamn  paksem-

peenem, raskem-kergem.

e Ruumilised  ettekujutused,  kujundite

vastastikune asetsemine: kaugel-1dhedal,

iillal-all, kohal-all, ees-taga, keskel,

vasemal-paremal, vahel-juures.

e Kujundite riihmitamine nende iihiste

3. Geomeetrilised kujundid

Opitulemused

Opilane

1) leiab iimbritsevast kujundeid ja jaotab need
jarjestikuliselt;

2) rithmitab kujundeid nende tihiste tunnuste jirgi;

3) vordleb kujundeid ja elemente nende {ihiste

tunnuste alusel (vdrv, vorm, suurus, raskus,

otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);
4) moddistab suhte (vordselt/samapalju, vidhem,
suurem) mudelkujunditel;

5) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik,  viisnurk, kuusnurk, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja ndne

poOhilisi elemente;




tunnuste alusel. Hulk, alamhulk.
Konkreetset hulkelementide arvu
kindlaksméiramine.

Hulkelementide  vordlemine.  Rohkem,

vihem, vordne.

2) Tasandilised geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Antud

pikkusega 15igu joonestamine.

Murdjoon, selle pikkus.

Hulknurksed:  kolmnurk  ja  nelinurk,

viisnurk, kuusnurk; nende tipud ja nurgad.

Téaisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku

vastaspoolte omadused. Taisnurga,
nelinurga ja ruudu ehitus ruudulisel
paberilehel.

Vordkiilgne kolmnurk ning selle

joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Hulknurkade timbermoat.

Ring ja ringjoon, keskpunk ja raadius.

6) leiab {imbritsevast Oppetundides kisitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

7) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste
tunnuste alusel;

8) moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 13igu;

9) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

10) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning
ringjoone;

11) modddab Spitud hulknurkade kiilgede pikkused
ja arvutab nende iimbermdddu;

12) arvutab murdjoone pikkuse.




Etteantud raadiusega rinjoone joonestamine.

3) Ruumilised kujundid

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus,
kolm-ja  nelinurkne  piliramiid, nende
pohilised elemendid ( servad, tipud, tahud
eristamise ja dratundmise tasemel).




Lisa 2

Opilaste matemaatika dppe- ja kasvatust6o kontroll ja hindamine (arvestusega, et
oppeaasta koosneb neljast veerandist)

Matemaatika alaste teadmiste, oskuste ja vilumuste siistemaatiline arvestus on kogu
oppetegevuse lahutamatu osa I kooliastmes. Seda viidakse ldbi eesmérgiga kontrollida
saavutatud kohustuslikke dpitulemusi, teadmiste omandamise pdhjalikkust ja vilumuste
kujundamise kestvust.

Oppeprotsessis kasutab Opetaja teadmiste, oskuste ja vilumuste kontrollimiseks erinevaid

vorme:

¢ individuaalsed ja frontaalsed suulised ja kirjalikud kiisitlused,
e matemaatilised etteiitlused kuuldu pdhjal,

o Opilaste kirjalike klassi- ja kodutddde regulaarne kontrollimine (v.a 1.klass).

Kirjalikud kontrollto6d aitavad jdlgida  vilumuste kujundamist ja erinevate teadmiste

omandamist:

e ecnnetavad, selgitavad ja visuaalsed matemaatilised etteiitlused;

e frontaalsed, riithma- ja individuaalsed iseseisvad t66d (15-20 minutit);

e diinaamilised iseseisvad tood, iilesandeid lahtiseletavad individuaalsed kaardid,
testlilesanded, graafikud, diagrammid, skeemid (5-10 minutit).

e Need ja muud liiki kontrollt66d vdimaldavad Opetajal saada andmed iga Opilase teadmiste,
oskuste ja vilumuste tasemest, kui ka terve klassi kohta, teha kindlaks vajakajdédmised
teadmistes ja vilumustes selleks, et saaks digeaegselt osutada Oppijatele abi ja korvaldada
puudujddgid. Koik nimetatud teadmiste ja oskuste kontrollimise vormid kannavad &ppe-,

aga mitte kontrollivat iseloomu.

Oppimise igal etapil (igal dpitaval teemal, igal veerandil, igal dppeaastal) midrab matemaatika
oppekava kindlaks need oskused ja vilumused, mis peavad olema Opitud selgeks igal dpilasel
kindlale tasemele. Nende oskuste puudumine on aine edaspidise omandamise oluliseks tokkeks.
Seepérast peab Opetaja tdpselt ette kujutama, millised peamised Oppekavapohised nouded
kuuluvad teadmiste.oskuste ja vilumuste hulka igal dppeaastal ja igal dppeveerandil. See annab
Opetajale voimaluse Oigesti iiles ehitada kogu Opitegevuse, mis tagab omakorda Gpilaste edu

matemaatiliuste oskuste ja vilumuste omandamisel.



Kohustuslike Opitulemuste modtmiste eesmérgil viiakse l4dbi temaatilisi ja kokkuvotvaid

kontrolltoid (vt tabel 1,2,3).
Kokkuvdtvas kontrolltoos holmab kirjalik t66 suure hulga iilesandeid.

See voimaldab kontrollida teadmisi kodikides peamistes kindla ajavahemiku kestel dpitud osades

ja teemades.

Kokkuvdtvad kontrolltodd on saavutatud teadmiste ja oskuste kontrollimise viis, mis tagavad
edasise matemaatika Opingu. Nende ldbiviimiste eesmérgiks on riikliku dppekava- ja kooli
Ooppekavapohiste nouete tditmise riiklik ja administratiivne kontroll moddunud téoperioodi est
(Oppeveerand, aasta, aste, objektiivsete andmete saamine). Kokkuvotvad kontrolltoédéd omavad
erilist tdhendust iga Opilase edukuse arvestamisel. Need on Opilase ja Opetaja t66 hindamise
peamisteks kriteeriumideks.. Kokkuvdtvate kontrolltdode 14biviimise peamiseks pdhimdtteks on

see, et nad ei pea kavapdhiseid ndudeid suurendama ega vihendama.

Iga Oppeaasta jooksul viiakse temaatilisi kontrolltdid 14bi suurte teemade dppimise 10ppemisel.

Administratiivseid kokkuvotvaid kontrolltoid (1.klassis kontrolltodd) viiakse ldbi 4 kord
aastat (1.klass), 5 korda aastas (2-3 klassid). Need on:

e Sissejuhatav t66 (2-3 klassid);

e [ poolasta kontrolltoo (1-3 klassid), III ja IV veerandi kontrolltdod (1-3 klassid);

e Aastakontrollt6o - IV veerand (1-3 klassid).

I kooliastme riiklik tasemetd6 (ministeeriumi véljavalik) viiakse 1dbi IV dppeveerandi 16pus

3ndas klassis.

Oppeaasta algul libiviidav sissejuhatav kontrolltéo selgitab vilja, mil masral on ununenud
eelmisel Oppeaastal omandatud teadmised, oskused ja vilumused suve jooksul. Poolaasta,
veerandi ja aastakontrolltood voimaldavad jilgida teadmiste, oskuste ja vilumuste

véljakujunemist kogu dppeaasta jooksul.

Kokkuvdtvad kontrolltéood viiakse 1dbi kindlaksméidratud tihtajal. Enam mugavaim
sissejuhatavate toode ldbiviimise aeg on septembrikuu 2-3 nddal; I poolastal ja III ja IV

oppeveerandil — 1-2 enne dppeveerandi, poolaasta 10ppu; aastakontrolltoo — 2 nddalat enne



Oppeaasta 10ppemist. Arvestades voimalike erandkorraliste olukordadega (gripiepideemia, laste

haigused) voib kokkuvodtvate todde 1dbiviimine nihkuda ajas.



1 klass

Kokkuvotvad kontrolltood

Kuu Jagu Kontrollitavad opitulemusedIIpoBepsiemble Kokkuvotva t66 liikBua
To0 teema pe3yJbTaThl 00yUYeHust HUTOTOBOH PadoThI
1 veerand
September | Geomeetrilised kujundid Geomeetrilised kujundid Temaatiline kontrolltod Nel

Punkt, sirgloik, sirge, kdverjoon.

Loigu pikkus.

Etteantud pikkusega 15igu joonestamine
Ruut

Ristkiilik, kolmnurk

Hulknurgad

Nende elemendid: tipud, nurgad, kiiljed

Ring

Kuup, risttahukas, kolmnurkne
piiramiid, nelinurkne piiramiid. Tipp,
tahk, serv.

Kera. Silinder.
Geomeetriliste  kujundite  riithmitamine

nende ihiste tunnuste alusel: virv, vorm,
suurus, materjal, iildnimetus;
Geomeetriliste  kujundite ~ vdrdlemine
nende asukoha ja suuruse jargi;

Geomeetrilised kujundid igapédevaelus.

Opilane:

1) eristab sirgldiku koverjoonest;

2) teab sirget, punkti, 16iku;

3) ehitab ja moddab joonlauaga 16igu pikkuse;

4) eristab ruutu ristkiilikut, ja kolmnurka teistest

hulknurkadest; nditab nende tippe, kiilgi ja nurki;

5) moddab joonlauaga tasandiliste geomeetriliste

kujundite kiiljed

6) joonetsab joonlauaga ruudulisel paberil ruudu,

ristkiiliku, kolmnurga;

7) teab ringi ja eristab ringi muudest kujunditest.

8) eristab kuupi, risttahukatm kolm- ja nelinurkset

pliramiidi teistest ruumilistest kehadest ja nditab

maketil nende tippe, tahkusid ja servi;

9) teab kera, silindrit; eristab kera ja silindrit teistest

ruumilistest kujunditest;

e 10) riihmitab geomeetrilised kujundid nende
ithiste tunnuste alusel (védrv, vorm, suurus,
materjal, tildnimetus);

11) vardleb kujundeid asukoha ja suurue jérgi;

12) leiab {imbritsevast Oppetundides kasitletud

tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,




Oktoober

Geomeetrilised kujundid

e Tegevused kujunditega (kujundite
tunnused, kujundite sarnasus ja erinevus,
jérjestamine, riihmitamine, elementide
vordlus).

e Kujundite tunnused: virv, vorm, suurus,
raskus, iildnimetus.

Nende

otstarve, materjal,

suhe: suurem-viiksem, pikem-

lithem, korgem-madalam, paksem-

peenem, raskem-kergem.

e Ruumilised  ettekujutused,  kujundite

vastastikune asetsemine: kaugel-ldhedal,

iillal-all, kohal-all, ees-taga, keskel,
vasemal-paremal, vahel-juures.

e Kujundite riihmitamine nende iihiste
tunnuste alusel. Hulk, alamhulk.
Konkreetset hulkelementide arvu
kindlaksméaramine.

e Hulkelementide voOrdlemine. Rohkem,

vahem, vordne

Geomeetrilised kujundid

~

Opilane:
1) leiab teda imbritsevast kujundeid;

2) korrastab kujundid;

3) rithmitab geomeetrilised kujundid nende {tihiste
tunnsute alusel;

4) ) vordleb kujundeid ja elemente nende iihiste
(varv, suurus, raskus,
otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);
5) modddistab suhte (vordselt/samapalju, vdhem,

tunnuste alusel vorm,

suurem) mudelkujunditel;

6) kasutab kujundite hulga vordlemisvotteid.

Temaatiline kontrolltoo Ne2

2 veerand

November
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1. Arvutamine

e Arvud 1-5, nende lugemine, kirjutamine,
jarjestamine, vordlemine.

e Arvude koosseis 2-5.

e Mirgid +, -, =, >, <.Vordus ja vorratus.

e Jirgarvud.

e Suuline liitmine ja lahutamine 5 piires.
(Arvude koosseis 2-5)

e Liitmise ja lahutamise = komponentide
nimetused (liidetav, summa, véihendatav,
vidhendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

lihtsamad

e Tundmatut sisaldavad

vordused.

arvu

1. Arvutamine

Opilane:
1) saab aru Opitud reeglitest ja oskab neid

rakendada;
2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve

1-5;

3) oskab jérjestada arvud otseses ja vastupidises
jarjekorras 5 piires;;
4) oskab kindlaks
naturaalarvude seas;
5) teab arvude koosseisu 5 piires;

6) loeb kirjutab jargarve 5 piires;

7) tolgendab suhteid (vOrdselt/samapalju, rohkem/
vihem);

8) kasutab arvude vordlemise votteid;

9) Tunneb  aritmeetiliste tehete komponentide
(liitmine ja lahutamine) nimetusi;

10) tunneb numbrite liitmise tabelit 5 piires ja

madrata arvu asukoha

vastavat lahutamiskorda;

11) tolgendab suhet (suurendada ..... vorra;
vihendada ..... vorra, vahem kui....., rohkem kui.....
erinevatel mudelitel  (esemelised, sonalised,

skemaatiliselt ja siimboolsetel);

12) tunneb &ra vorratuse, avaldise ja vorduse;

13) madistab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

14) kasutab liitmise ja lahutamise komponentide ja
tulemuste seoste reegleid;

15) kirjutab {iiles matemaatilise avaldise, mis
koosneb 1 tehtest, suulise iilesande pdhjal ja leiab




selle avaldise tdhenduse;
16) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 5 piires;

Detsember

1. Arvutamine

e Arvud 0-10, nende lugemine, kirjutamine,
jérjestamine, vordlemine.

e Arvude koosseis 2-10.

e Mirgid +, -, =, >, <.Vordus ja vOrratus,
nende lugemine ja kirjutamine.

e Jirgarvud.

e Suuline liitmine ja lahutamine 10 piires.
(Arvude koosseis 2-10)

e Suuline liitmine ja lahutamine 10 piires
(Arvude koosseis 2-10).

e Peast arvutamise eeskirjad.

e Liitmise ja lahutamise  komponentide
nimetused (liidetav, summa, véihendatav,
vidhendaja, vahe).

e Liitmise iimberpaigutamise omadus

¢ Avaldiste vordlus.

e Tehete (liitmine, lahutamine) jarjestus.

e Lihtsamad, tundmatut sisaldavad
vordused.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Ajaiihikud: odpdev, nddal.

e Ulesannete lahendamine summa ja jiigi
leidmiseks 10 piires.

3. Geomeetrilised kujundid

1. Arvutamine

~

Opilane:
1) saab aru Opitud reeglitest ja oskab neid

rakendada;
2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve
0-10;

3) oskab jirjestada arvud otseses ja vastupidised
jarjekorras10 piires;;
4) oskab kindlaks
naturaalarvude seas;
5) teab arvude koosseisu 10 piires;

6) loeb kirjutab jargarve 10 piires;

7) tolgendab suhteid (vOrdselt/samapalju, rohkem/
vihem);

8) kasutab arvude vordlemise votteid;

9) Tunneb  aritmeetiliste tehete komponentide
(liitmine ja lahutamine) nimetusi;

10) tunneb numbrite liitmise tabelit 10 piires ja

madrata arvu asukoha

vastavat lahutamiskorda;

11) tdlgendab suhet (suurendada ..... vorra;
vihendada ..... vorra, vihem kui....., rohkem kui.....
erinevatel mudelitel  (esemelised, sOnalised,

skemaatiliselt ja siimboolsetel);
12) tunneb &ra vorratuse, avaldise ja vorduse;
13) maistab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

I poolaasta administratiivne
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e Tasandilised geomeetrilised kujundid
e Ruumilised kujundid.
e Geomeetrilised kujundid igapédevaelus

14) kasutab liitmise ja lahutamise komponentide ja
tulemuste seoste reegleid;

15) kirjutab iiles matemaatilise avaldise, mis
koosneb 1 tehtest, suulise {iilesande pdhjal ja leiab
selle avaldise tdhenduse;

16) leiab tundmatu liidetava, véhendatava,
vidhendaja proovimise ja analoogia pdhjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:

1) nimetab ajaithikud; ddépdev (hommik, pdev, ohtu,
00), nddal;

2) teab seoseid:

1 nddal= 7 pdeva;,

3) nimetab nddalapéevi jérjestuses;

4) nimetab t66- ja puhkepéevi;

5) teab, milline pdeva on jdrjestuses esimene, teine,
kolmas, neljas, viies, kuues, seitsme;

6) tolgendab moisteid: iileeile, eile, tdina, homme,
tilehomme, eelmine péev, jairgmine piev,
esmaspédeva naabrid jne;

7) suuliselt lahendab lihtsamad iilesanded summa
ja jaagi leidmiseks 10 piires;

8) Opetaja abiga hindab tulemuste reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid

(vt septembri-oktoobri dpitulemusi

3 veerand
Jaanuar 1. Arvutamine 1. Arvutamine Temaatiline kontrolltoo Ne 4
e Suuline liitmine ja lahutamine 10 piires Opilane:

(Arvude koosseis 2-10.

1) teab arvude koosseisu 10 piires;
2) tunneb numbrite liitmise tabelit 10 piires ja




2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkustihik: sentimeeter

o Pikkustihik: meeter

¢ Nimeliste arvude liitmine ja lahutamine

e Ulesannete lahendamine summa ja jdigi
leidmiseks pikkusiihikutega.

3. Geomeerilised kujundid

¢ Punkt,sirgloik, sirge, kdverjoon.

e [.oigu pikkus.

¢ Etteantud 10igu pikkuse joonestamine.

vastavat lahutamiskorda;

3) teab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

4)  kasutab litmis- ja  lahutamistehete
komponentide ja tulemuste vaheliste seoste
reegleid;

5) kirjutab matemaatilise avaldise 1 tehtes kirjaliku
iilesande pohjal; leiab selle avaldise tdhenduse.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:
1) kirjutab pikkusiihikuid: sentimeeter, meeter,
kasutades stimboleid cm ja m;

2) moodab joonlaua voi moddulindiga kaugusi,

objekte;

3) tdidab matemaatilisi nimeliste arvudega
(lihtsamad juhud).

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab sirgjoont koverjoonest;
2) teab sirget, punkti, 15iku;
3) joonestab ja moddab joonalauaga 16igu pikkusi.

Veebruar

1. Arvutamine

e Arvud 0-20, nende lugemine, kirjutamine,
jarjestamine, vordlemine ning nende
esitamine liheliste ja kiimneliste summana.

e Uhe-ja kahekohalised arvud.

e Jargarvud.

1. Arvutamine

Opilane :
1) saab aru Opitud reeglitest ja oskab neid

rakendada;
2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve
0-20;
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e Paaris-ja paaritud arvud 11-20.

e Suuline liitmine ja lahutamine ilma
iileminekuta 20 piires. Néidised: 10+3=13,
3+10=13, 13-3=10, 13-10=3; 12+3=15,
16-2=14.

e Uheliste lahutamine kiimnelistest;

e Liitmise ja lahutamistehete komponentide
nimetused (liidetav, summa, vidhendatav,
vihendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vaheline seos.

¢ Avaldiste vordlemine.

e Tundmatut sisaldavad lihtsamad vordused.

3) oskab jdrjestada arvud otseses ja vastupidises
jarjekorras 20 piires;;
4) oskab kindlaks
naturaalarvude seas;
5) teab kahekohaliste arvude koosseisu ja iihikute
vahelisi seoseid (1 JI. = 10 EJL.);

6) esitab iiheliste ja kiimneliste arvu kahekohalises
arvus;

7) esitab kahekohalise arvu iiheliste ja kiimneliste

madrata arvu asukoha

summana,
8) teab mdisteid ,,iihekohalised/kahekohalised,
paaris/paaritud, tiisarvud,;

9) etteantud arvude seast leiab ja kirjutab vilja iihe-
ja kahekohalised, paaris- ja paaritud arvud,
tdisarvud;

10) loeb ja kirjutab jargarve 20 piires;

11) loeb ja kasutab modisteid: ,,suurem....
viiksem..... vorra®;

12) tdlgendab suhet: vordselt (samapalju, rohkem,
vihem, suurendada ... vOrra, vihendada.... vorra);
13) Tunneb aritmeetiliste tehete komponentide
(liitmine ja lahutamine) nimetusi;.

14) suuliselt liidab ja lahutab 20 piires (ilma
kiimnelistele tileminekuta);

16) mdistab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

17) kasutab liitmise ja lahutamise komponentide ja
tulemuste seoste reegleid

18) vordleb arvu ja avaldise tdhendust, kahe
avaldise tdhendust.

vorra,




2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Lihtsate  tekstiilesannete  analiiis ja
lahendamine arvu
suurendamiseks/vahendamiseks mone
ithiku vorra.

e Lihtsate tekstiilesannete analiiiis ja
lahendamine vordlemiseks.

2. Mootmine ja tekstriillesanded

Opilane:
1) tunneb mdisteid: «iilesanney,

«teadaolevad andmed», «tundmatud andmedy,
«kilisimusy, «lahendusy, «nimetusy, «vastus»;

2) vormistab iilesande lahendi;

3) lahendab lihtsaid tekstiilesandeid arvu
suurendamiseks/vihendamiseks mone iihiku vorra
20 piires ilma iileminekuta.

«tingimusy,

Mirts

1. Arvutamine

* Arvud 0-20, nende lugemine,
kirjutamine, jarjestamine, vordlemine ning
nende esitamine {heliste ja kiimneliste
summana.

e Uhe-ja kahekohalised arvud.

e Jargarvud.

e Paaris-ja paaritud arvud 11-20.

e Suuline liitmine ja lahutamine ilma
iileminekuta 20 piires. Néidised: 10+3=13,
3+10=13, 13-3=10, 13-10=3; 12+3=15,
16-2=14.

e Uheliste lahutamine kiimnelistest;

e Liitmise ja lahutamistehete komponentide
nimetused (liidetav, summa, véihendatav,
vidhendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vaheline seos.

1. Arvutamine

~

Opilane :
1) saab aru oOpitud reeglitest ja oskab neid

rakendada;

2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vdordleb naturaalarve
0-20;

3) oskab jérjestada arvud otseses ja vastupidises
jarjekorras 20 piires;
4) oskab kindlaks
naturaalarvude seas;
5) teab kahekohaliste arvude koosseisu ja iihikute
vahelisi seoseid (1 kiimneline = 10 iihikut.);

6) esitab theliste ja kiimneliste arvu kahekohalises

madrata arvu asukoha

arvus;

7) esitab kahekohalise arvu iiheliste ja kiimneliste
summana;

8) teab modisteid ,iihekohalised/kahekohalised,
paaris/paaritud, tiisarvud;

III veerandi administratiivne
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e Avaldiste vordlemine.
e Tundmatut sisaldavad lihtsamad vOrdused.

2. Mootmine ja tekstiillesanded
e Pikkusithikud: sentimeeter.

9) etteantud arvude seast leiab ja kirjutab vélja iihe-
ja kahekohalised, paaris- ja paaritud arvud,
tiisarvud;

10) loeb ja kirjutab jargarve 20 piires;

11) loeb ja kasutab mdisteid: ,,suurem.... vorra,
viiksem..... vorra®;
12) tdlgendab suhet: vordselt (samapalju, rohkem,
vdhem, suurendada ... vOrra, vihendada.... vorra);
13) Tunneb aritmeetiliste tehete komponentide
(liitmine ja lahutamine) nimetusi;.

14) suuliselt liidab ja lahutab 20 piires (ilma
kiimnelistele tileminekuta);

16) mdistab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

17) kasutab liitmise ja lahutamise komponentide ja
tulemuste seoste reegleid

18) vordleb arvu ja avaldise tdhendust, kahe
avaldise tdhendust.

19) teab liitmise ja lahutamise vahelist seost;

20) kasutab liitmis- ja lahutamistehte komponentid
ja tulemuste vahelise seose reegleid,;

21) kirjutab iiles matemaatiilise avaldise 1 tehtes
suulise ja kirjaliku iilesande alusel; leiab sellele
avaldisele tdhenduse:

22) vordleb arvu ja avaldise tdhendust, kahe
avaldise tdhendust.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

~

Opilane:




¢ Pikkusiihik: meeter
e Nimedega arvude liitmine ja lahutamine.
e Lihtsate tekstiilesannete analiilisimine ja

lahendamine arvu
suurendamiseks/vihendamiseks mitme
vorra.

e Lihtsate tekstiilesannete analiilisimine ja
lahendamine vordlemiseks.

3. Geomeetrilised kujundid

e Punkt, 101k, sirge, kdver.

e [.oigu pikkus

e Etteantud pikkusega 16igu joonestamine

1) kirjutab pikkusiihikuid: sentimeeter, meeter,
kasutades stimboleid cm ja m;

2) mdddab joonlaua vOi mdddulindiga kaugusi,

objekte;
3) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).
4) teab moisteid ,iilesanne,”  «tingimusy,

«teadaolevad andmed», «tundmatud andmedy,
«kilisimusy, «lahendusy, «nimetusy, «vastus»;

5) vormistab kirjalikult lilesande lahendji;

6) ) lahendab erinevaid tiiiipi tekstiilesandeid iihe
liitrmise ja lahutamise tehtega 20 piires ilma
iileminekuta;

7) Opetaja abiga hindab iilesande lahendamisel
tulemuse reaalsust.

3.Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab sirget kdverjoonest;

2) teab sirget, punkti, 15iku;

3) joonestab ja moddab 1dike joonlauaga.

4 veerand

Aprill

1. Arvutamine

e Suuline liitmine ja lahutamine 20 piires
ileminekuga ja  ilma  iileminekuta
kiimnest. Peast eeskirjad.
Arvude koosseis 11 - 18.

arvutamise

e Arvude suurendamine ja vdhendamine
kindlale arvule.
o Kuivord rohkem/vihem?

1. Arvutamine

Opilane :
1) tunneb aritmeetiliste tehete komponentide ja

tulemuste nimetusi (liitmine, lahutamine);

2) tunneb iihekohaliste ja kahekohaliste arvude
koosseisu 18 piires (tabelite pdhjal liitmine ja
vastavad lahutamisjkuhud);
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e Liitmis- ja lahutamistehte komponentide
nimetused (liidetav, summa, véihendatav,
vidhendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

e Liitmise iimberpaikenemise omadus.

¢ Avaldiste vOrdlemine.

e Tehete (liitmine/lahutamine) jarjestus.

e Lihtsamad vOrdused, tdht arvu tdhisena.

3) tdlgendab suhet (suurendada ..... vorra;
vihendada ..... vorra, vahem kui....., rohkem kui.....
erinevatel mudelitel  (esemelised, sonalised,
skemaatiliselt ja siimboolsetel);
4) suuliselt liidab arve 20 piires ilma iileminekuta
ja tileminekuga kiimnest;
5) suuliselt lahutab arve 20 piires ilma iileminekute
kiimnest;
6) omab algseid lahutamisoskusi 20 piires
tileminekuga kiimnest
7) tunneb dra vordused, vorratused, avaldised;
kasutab liitmise timberpaigutuse omadust avaldiste
arvutamiseks ja vordlemiseks;
8) teab liitmise ja lahutamise vahelised seosed.
9) kasutab aritmeetiliste tehete komponentide ja
tulemuste  vaheliste seoste reegleid; nimetusi
(liitmine, lahutamine);
¢ 10) kasutab liitmise timberpaikenemise omadust
arvutusteks ja avaldiste vordlemiseks;
11) vordleb avaldise arvu ja tdhendust, kahe
avaldise tdhendust;
12) teab ja teeb kindlaks tehete jarjestuse avaldises
ilma sulgudeta (liitmine/lahutamine);
13) kasutab teadmisi tehete tditmise jérjestusest
(liitmine/lahutamine) erinevate arvuliste avaldiste
arvutamiseks kahes ja enamas tehtes;
14) kirjutab iiles matemaatilise avaldise iihes tehtes
suulise ja kirjaliku iilesande pdhjal; leiab avaldise
tdhenduse;
15) leiab vordustes tdhe arvvéirtuse proovimise voi




2. Tekstiilesanded
e Lihtsate  tekstiilesannete  analiilis  ja
lahendamine tundmatu liidetava,

vidhendatava ja vihendaja leidmiseks.
e Lihtsate tekstiilesannete analiilisimine ja
lahendamine kaudsete kiisimuste kaudu.

analoogia pdhjal 20 piires;

15) voib kasutada liitmis- ja lahutamistehte
komponentide ja tulemuste vaheliste seoste
reegleid.

2. Tekstiilesanded

Opilane:

1) teab modisteid ,dllesanne,”  «tingimusy,

«teadaolevad andmed», «tundmatud andmedy,
«kiisimusy, «lahendusy, «nimetusy, «vastus»;

2) vormistab kirjalikult tilesande lahendj;

3) tididab lihtsaid tekstiilesandeid tundmatu
liidetava, vihendatava ja vihendaja leidmiseks;

4) Opetaja abiga hindab {ilesande lahendamisel
tulemuse reaalsust.

Mai

1. Arvutamine
* arvutab, kirjutab, jdrjestab ja vordleb

naturaalarve 1-100 piires, arvude esitamine
iiheliste ja kiimneliste summana;

* tdiskiimned

* tihe- ja kahekohalised arvud;

* mirgid +, -, =, >, <.. Vordus ja vorratus,
nende lugemine, kirjutamine.

* Jargarvud,

* Paaris-ja paaritud arvud.

e suuline liitmine ja lahutamine 20 piires
(ilma iileminekuta ja iileminekuga). Peast

1. Arvutamine
1.Kklassi lopetanu:
1) arvutab, kirjutab,

jérjestab ja  vordleb
naturaalarve 1-100 piires;

2) esitab arve iiheliste ja kiimneliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve 20 piires;

4) suuliselt liidab ja lahutab arve 20 piires (ilma
tileminekuta ja tileminekuga {ile jargu);

5) suuliselt liidab ja lahutab tédiskiimnelisi 100
piires;

6) tunneb ja kasutab mdisteid ,,suurem kui....«,

,,vahem kui....;

Administratiivne
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arvutamise eeskirjad. (Arvude koosseis 1-
18);

e arvude suurendamine ja vihendamine;
kindlaksmé&ératud arvule;

e kuivord vihem/rohkem?;

o tdiskiimnete liitmine ja lahutamine 100
piires. Peast arvutamise eeskirjad;

e Liitmise ja lahutamistehete komponentide
nimetused (liidetav, summa; véhendatav,
vihendaja, vahe);

e Liitmise ja lahutamise vaheline seos;

e Liitmise iimberpaiknemise omadus;

e Avaldiste viirdlemine;

e Tehete jirjestus (liitmine/lahutamine);

e Tihte sisaldavad lihtsad vordused.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkustihikud: sentimeeter,
Pikkusiihikute seosed.

e Massiiihikud: gramm, kilogramm.

meeter.

e Ajaiihikud: minut, tund, 6opdev, nddal,
kuu, aasta. Ajaiihikure seosed.

e Kell ja kalender.

o Tutvumine maoistetega: tund, pool tundi

¢ Kiibivad rahaiihikud. Rahaiihikute seosed.

e Mahutihik: Ziiter.

7) tunneb kahte aritmeetilist tehet: liitmine ja
lahutamine;

8) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 100 piires;

9) maéadrab kindlaks tehete oige jérjestuse 2-3

tehtelises avaldises (liitmine/lahutamine).

2. Mootmine ja tekstiillesanded
1. klassi 16petanu:
1) modtmisel kasutab

opitud mdotiihikuid,
iseloomustab modtiithikute suurust talle teadaolevate
suuruste kaudu;

2) kasutab kella ja kelndrit, seostab neid
tegevustega,

3) teisendab Opitud pikkus-, massi- ja ajatihikuid

(valdavalt ainult naaberiihikuid);




e Nimedega arvude liitmine.

e Tekstiilesannete analiiiis ja lahendamine
liitmisel ja lahutamisel iihes tehtes.
Tulemuste reaalsuse hindamine.

e Tekstiilesannete koostamine {ihes tehtes.

3. Geomeetrilised kujundid

- Tegevused kujunditega  kujundite

tunnused, kujundite sarnasused  ja

erinevused, korrastus, riihmitamine, hulkade
vordlus)

e Kujundite tunnused: virv, vorm, raskus,
otstarve, materjal, Uldnimetus. Suhe:
suurem-viiksem, pikem-lithem, korgem-
madalam, laiem-kitsam paksem-peenem,
raskem-kergem.

¢ Punkt, 151k, sirge, kdver.

e Loigu pikkus. Etteantud pikkusega 13igu
joonestamine.

Ristkiilik,  kolmnurk.

elemendid: tipud, nurgad, kiiljed.

e Ruut. Nende

¢ Ring.
e Kuup. Risttahukas, kolm-ja nelinurkne
puramiid: nende tipud, sevad, tahud.

4) teeb matemaatilisi tehteid Spitud arvudega 100
piires (lihtsamad juhud);

5) lahendab iihe tehtelisi liitmise ja lahutamise
tekstiilesandeid 20 piires; hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) koostab matemaatilisi jutustusi joonistuste ja

ithendamiseks, vordluseks ja hulkade eraldamiseks

3. Geomeetrilised kujundid
1. klassi l6petanu:
1) leiab iimbritsevast kujundeid ja jaotab need

jarjestikuliselt;
2) rithmitab kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel;
3) vordleb kujundeid ja elemente nende {ihiste
tunnuste alusel (vdrv, vorm, suurus, raskus,
otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);
4) mododistab suhte (vOrdselt/samapalju, vdhem,
suurem) mudelkujunditel;

5) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, wviisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi
kujundeid (kera, risttahukas,

kuup, plramiid,

silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;




e Kera.Silinder.

e Geomeetriliste  kujundite  riihmitamine
nende ihiste tunnuste alusel: virv, vorm,
suurus, materjal, tildnimetus.

e Geomeetriliste ~ kujundite = vordlemine

asukoha ja suuruse jargi.

Geomeetrilised kujundid igapdevaelus

6) leiab {imbritsevast Oppetundides kisitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

7) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste
tunnuste alusel (védrv, vorm, suurus, materjal,
tildnimetus);

8) moodab 1digu pikkuse sentimeetrites  ja
joonestab etteantud pikkusega 18igu;

9) joonlaua abiga joonestab ruudulisel paberil
ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga;

10) moddab Spitud hulknurkade kiilgede pikkused
sentimeetrites.

2 klass

Kokkuvotvad kontrolltood

Kuu Jagu Kontrollitavad dpituilemused Kokkuvotva too liik
To60 teema
1 veerand
September | 1. Arvutamine 1. Arvutamine Administratiivne sissejuhatav

Arvud 0-100; nende lugemine, kirjutamine,

jarjestamine, vordlemine, nende esitamine

tiheliste ja kiimneliste summana;

e Téiskiimned.

e Uhe-ja kahekohalised arvud.

e Mirgid +, -, =, >, <. Vordus ja vorratus,
nende lugemine ja kirjutamine.

e Jirgarvud.

1.Kklassi 16petanu:
1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-

100;

2) esitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

3) loeb ja kirjutab jérgarve 20 piires;

4) suuliselt liidab ja lahutab arve 20 piires (ilma

lileminekuta ja tileminekuga {ile jargu);

kontrolltoo




e Paaris-ja paaritud arvud.
e Arvude suuline liitmine ja lahutamine 20
piires (ilma iileminekuta ja iileminekuga

kiimnest). Peast arvutamise eeskirjad.
(Arvude koosseis 1-18.)
e Arvude suurendamine ja vidhendamine

kindlale arvule.

o Kuivord rohkem/vihem?

e Tidiskiimnete suuline liitmine ja
lahutamine 100 piires.Peast arvutamise
eeskirjad.

e Liitmis-ja lahutamistehte komponentide
nimetused (liidetav, summa; viahendatav,
vihendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

e Liitmise iimberpaigutamise omadus.

o Avaldiste vordlemine.

e Tehete jarjestus (littmine/lahutamine).

e Arvu tdhisena tihte sisaldavad lihtsad
vordused.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkustihikud: sentimeeter,
Pikkusiihikute seosed.

e Massitithikud: gramm, kilogramm.

meeter.

e Ajaiihikud: minutr, tund, 60pédev, nidal,
kuu, aasta. Ajatihikute seosed.
e Kell ja kalender.

5) suuliselt liidab ja lahutab tdiskiimnelisi 100
piires;

6) tunneb ja kasutab mdisteid ,,suurem kui....*“,
,,vihem kui....“;

7) tunneb kahte aritmeetilist tehet: liitmine ja
lahutamine;

8) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 100 piires;

9) médrab kindlaks tehete dige jarjestuse 2-3 tehte

avaldises (liitmine/lahutamine).

2. Mootmine ja tekstiillesanded
1. klassi 16petanu:

1) kasutab moodtes sobivaid mddtiithikuid, kirjeldab
suurust endale tuttavate

modtiihikute suuruste
kaudu;
2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid

teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;




e Tutvumine moistetega: pool tundi, tund.

e Kidibivad  rahaiihikud. Rahaiihikute
seosed.

e Mahuiihik: liiter:

e Nimedega arvude liitmine.

e Tekstlilesannete analiilis ja lahendamine
liitmisel ja lahutamisel tiihes tehtes.
Tulemuste reaalsuse hindamine.

e Tekstiilesannete koostamine {ihes tehtes.

3. Geomeetrilised kujundid

- Tegevused kujunditega  kujundite

tunnused,  kujundite sarnasused  ja

erinevused, korrastus, rithmitamine, hulkade
vordlus)

e Kujundite tunnused: virv, vorm, raskus,
otstarve, materjal, Uldnimetus. Suhe:
suurem-vdiksem, pikem-lihem, korgem-
madalam, laiem-kitsam paksem-peenem,
raskem-kergem.

¢ Punkt, 151k, sirge, kdver.

e [.oigu pikkus. Etteantud pikkusega 1digu
joonestamine.

e Ruut.  Ristkiilik,  kolmnurk.
elemendid: tipud, nurgad, kiiljed.

Nende

¢ Ring.
e Kuup. Risttahukas, kolm-ja nelinurkne
pliramiid: nende tipud, servad, tahud.

3) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt
ainult naaberiihikuid);
4) arvutab nimedega
(lihtsamad juhud);

5) lahendab eri tiiipi ilihetehtelisi tekstiilesandeid
liitmise ja lahutamisega; hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel saadud tulemuste reaalsust;
6) koostab matemaatilisi jutustusi joonistuste ja
tthendamiseks, vordluseks ja hulkade eraldamiseks
antud lihtsate mudelite pohjal.

arvudega 100 piires

3. Geomeetrilised kujundid

1.Kklassi 16petanu:

1) loetleb teda {ibritsevaid kujundeid ja jdrjestab
need;

2) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste
tunnuste alusel;

3) vordleb kujundeid ja elemente nende {ihiste

tunnuste alusel (vdrv, vorm, suurus, raskus,

otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);
4) mododistab suhte (vOrdselt/samapalju, vdhem,
suurem) mudelkujunditel;

5) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, wviisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi
kujundeid (kera, risttahukas,

kuup, pliramiid,

silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;




e Kera.Silinder.

e Geomeetriliste  kujundite  riihmitamine
nende ihiste tunnuste alusel: virv, vorm,
suurus, materjal, tildnimetus.

e Geomeetriliste ~ kujundite = vordlemine

asukoha ja suuruse jargi.

e Geomeetrilised kujundid igapievaelus.

6) leiab {imbritsevast Oppetundides kisitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

7) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste
tunnuste alusel (védrv, vorm, suurus, materjal,
tildnimetus);

8) moodab 1digu pikkuse sentimeetrites  ja
joonestab etteantud pikkusega 18igu;

9) joonlaua abiga joonestab ruudulisel paberil
ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga;

10) moddab Spitud hulknurkade kiilgede pikkused

sentimeetrites.

Oktoober

1. Geomeetrilised kujundid
e Tasandilised geomeetrilised kujundid.
¢ Hulknurkade timbermdot.

1. Geomeetrilised kujundid

Opilane teab:

1) tasandiliste geomeetriliste kujundite nimetusi
(punkt, 101k, sirge, koverjoon, kolmnurk, nelinurk,
taisnurk, ruut ja ristkiilik).

Opilane:
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid

(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik,  viisnurk, kuusnurk, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja ndne
pohilisi elemente

2) leiab {imbritsevast
tasandilisi kujundeid;
3)) riihmitab kujundeid nende iihiste tunnuste jargi;

oppetundides kasitletud

4) mdodab oOpitud geomeetriliste  kujundite
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2. Mootmine ja tekstiillesanded
o Pikkustihikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter. Pikkusuhikute seosed.
e Tekstiilesannete analiiiis ja lahendamine
liitmisel ja lahutamisel iihes tehtes.

Tulemuste reaalsuse hindamine.

3. Arvutamine

e Peast liitmine ja lahutamine 20 piires ilma
jérgult tileminekuta.

e Peast arvutamine
iileminekuga.

20 piires jargult

kiilgede pikkused ja arvutab nende iimbermdddu;
5) joonestab joonlauaga etteantud pikkusega 15igu;
6) vordleb 16ike mootmise teel;

7) arvutab murdjoone pikkuse;

8) joonestab ristkiiliku ja ruudu.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

~

Opilane teab:
1) tunneb iilesande struktuuri (tingimus, kiisimus,

lahend, selgitus, vastus);
2) lilesannete algoriitmi.

Opilane:
1) analiiisib ja lahendab iseseisvalt {ihetehtelisi

tekjstiilesandeid (tundmatu liidetava, vdhendatava
ja vihendaja leidmiseks) ning hindab Opetaja abiga
ilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

3. Arvutamine

Opilane teab:
1) iga lihe-ja kahekohalise arvu koosseis

20 piires (liitmise tabelijuhud);

2) kahekohaliste arvude jargukoosseis 20 piires ja
nendevaheline suhe;

3) aritmeetiliste tehete komponentide ja tulemuste
nimetused liitmisel; peast arvutamise eeskirjad.

4) aritmeetilise liitmistehte {imberpaigutamise
omadus.

Opilane
1) liidab ja lahutab peast arve 20 piires ilma jargult

uleminekuta.




2) liidab peast arve 20 piires jargult ileminekuga.
3) rakendab praktikas liitmise limberpaigutamise
seadust.

2 veerand

November

1. Arvutamine

e Arvude peast liitmine ja lahutamine 20
piires jargult tileminekuga.

e Téht arvu tdhisena.

e Tdhe arvvéirtuse leidmine vordustes.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

* Mahuiihik: liiter

e Pikkusthikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter. Nende rakendamine

1. Arvutamine

~

Opilane teab:
1) iga iihekohalised arvu (2-9) ja kahekohalise arvu

(10-18) koosseisu 20 piires (liitmise tabelijuhud ja
vastavad lahutamisjuhud);

2) kahekohaliste arvude lahenduskoosseis (11= 1
kiimneline.1 iihik, 11=10+1; ...) 20 piires ja tihikute
vaheline seos;

3) aritmeetiliste tehete komponentide ja tulemuste
nimetused (liitmine ja lahutamine);

4) peast arvutamise eeskirjad;

5) aritmeetilise liitmistehte iimberpaigutamise
omadus.

Opilane:
1) vordleb naturaalarve 0-20 piires;

2) liidab ja lahutab peast arve 20 piires jargult
iileminekuga;

3) rakendab praktikas liitmise timberpaigutamise
seadust.;

4) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise ja
analoogia pdhjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane teab:
1) mahuiihikuid, enim sagedasemaid

mootmisiihikuid;
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ja seos.

e Nimedega arvude liitmine.

e Tekstiilesannete analiiiis ja lahendamine.
Tulemuste reaalsuse hindamine.

3. Geomeetrilised kujundid
e Ruumilised kujundid.
e Tasandilised geomeetrilised kujundid.

2)  pikkusiihikuid  millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter; nende rakendamine ja seosed;
3) tilesande struktuuri (tingimused, kiisimus, otsus,
nimetus, vastus);

4) algoriitmi t60s lilesande lahendamisel;

5) tllesande lahendamise viise (aritmeetiline —
tehetena, algebraline - vorrandid).

~

Opilane:
1) mahu modtmisel kasutab sobivaid mahuiihikuid;

2) tdidab nimega arvudega matemaatilisi tehteid
mahuiihikute ja pikkusiihikutega (lihtsamad juhud)
3) analiitisib ja lahendab isesisvalt dpitud tiiiipi lihe-
ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab dpetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

4) kasutab lahendamise protsessis jooniseid,
skeeme, lithikirjet.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane teab:

1) moisteid: tasandilised geomeetrilised kujundid
(punkt, ringjoon, ringjoone keskpunkt, raadius;
ruumilisi geomeetrilisi kujundeid (kera, silinder,
koonus), poorlevaid kehasid (kuup, risttahukas,
pliramiid).

Opilane:
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid

(punkt, ring, kera, kuup, risttahukas, piiramiid,

silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;




2) leiab tUmbritsevast Oppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

3) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste
tunnuste alusel;
4) joonestab

raadiusega.

sirkliga ringjoone etteantud

Detsember

1. Arvutamine

e Arvud kuni 100; nende Ilugemine,
kirjutamine, jdrjestamine, vordlemine.

¢ Kolmekohalised arvud.

e Arvude esitamine iiheliste ja kiimneliste
summana 100 piires.

e Téiskiimned.

e Arvude suuline ja kirjalik liitmine ja
lahutamine 20 piires (ilma {ihikult
iileminekuta ja tileminekuga).

e Uhekohaliste arvude liitmine
kahekohaliste arvudega peast ja kirjalikult
100 piires (ilma iileminekuta)

e Kahekohalisest arvust {iihekohalise arvu
suuline ja kirjalik lahutamine 100 piires
(ilma iileminekuta).

e Liitmis- ja lahutamistehte komponentide
nimetused (liideta, summa, véhendatav,
vidhendaja, vahe).

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

e Arvu suurendamine ja vidhendamine

kindlale arvule.

1. Arvutamine

Opilane teab:
1) kahekohaliste arvude lahenduskoosseisu (21=2

kiimneline liiheline, 21=20+1,...) 100 piires ja
ithikute vahelist seost;

2) arvude peast ja kirjaliku lahutamise reegleid
100 piires ilma iilemiknekuta.

Opilane:

1) loeb, kirjutab, vordleb naturaalarve 100 piires;

2) teab kahe aritmeetilise tehte komponente
(liitmine ja lahutamine);

3) liidab ja lahutab peast 20 piires
tileminekuta ja iileminekuga);

4) suuliselt ja kirjalikult liidab iihekohalisi arve
kahekohalistega 100 piires (ilma iileminekuta);

5) suuliselt ja kirjalikult lahutab kahekohalisest
arvust iihekohalise arvu 100 piires (ilma jargult
tileminekuta);

6) seletab lahti ka kasutab arvu suurendamise ja
vihendamise votteid kindlale arvule;

7) leiab tundmatu arvu vordustes proovimise ja
analoogia pdohjal.

(Il'ma

I poolaasta administratiivne
kokkuvdttev kontrolltoo




2.Mo60tmine ja tekstiilesanded

e Pikkusthikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter.

e Mahuiihik: Ziiter.

e Nimedega arvude liitmine ja lahutamine.

e Tekstlilesannete analiilis ja lahendamine.

3. Geomeetrilised kujundid
e Ruumilised kujundid.
e Tasandilised geomeetrilised kujundid..

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:
1) kasutab modtes sobivaid modtiithikuid, kirjeldab

modtithikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

2) teisenab Opitud pikkusiihikuid;

3) analiilisib ja lahendab iseseisvalt Opitud tiilipi

iihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane :
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid

(kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder,
koonus) ja nende pohilisi elemente;

2) eristab kolm-ja nelinurkset piiramiidi;

3) joonestab joonlauaga etteantud pikkusega
16igu;

4) joonestab sirkliga etteantud raadiuse jérgi
ringjoone.

3 veerand

Jaanuar

1. Arvutamine

e Kahekohaliste  arvude
lahutamine ilma jéargust iileminekuta 100
piires.

liitmine  ja

e Kahekohalise arvu liitmine {ihekohalisega
ja ithekohalise arvu lahutamine
kahekohalisest arvust 100 piires jargult
iileminekuga.

e Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

1. Arvutamine
Opilane:

1) tunneb kahekohaliste arvude lahenduskoosseisu

(21=2 kiimnelist 1 {iheline, 21=20+1,...) 100 piires
ja tihikute vahelist seost;
2) teab arvude peast ja kirjaliku
reegleid 100 piires ilma iilemiknekuta.
3) teab kahe aritmeetilise tehte komponentide
nimetusi (liitmine, jagamine).

lahutamise
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e Mootmine ja tekstiilesanded

e Pikkusiihikud. Pikkusiihikute seosed.

e Uhe-ja kahetehteliste iilesannete analiiiis ja
lahendamine. Saadud tulemuse reaalsuse
hindamine.

Opilane:
1) loeb, kirjutab, vordleb naturaalarve 100 piires;

2) esitab arve iiheliste ja kiimneliste summana;

3) liidab ja lahutab peast 20 piires (Ilma
ileminekuta ja iileminekuga) (34+23, 57-23,
36+14, 30-14, ...);;

4) liiddab ja lahutab peast ja kirjalikult arve 100
piires ilma jérgult iileminekuta;

5) leiab tundmatu arvu vordustes proovimise ja
analoogia pdhjal.;

6) middrab 0Oige tehete jéirjekorra avaldises
(liitmine/lahutamine).

2. Tekstiilesanded

~

Opilane teab:

1) pikkusiihikuid (m, dm, cm, mm), nende
rakendamist ja seost;

2) iilesande struktuuri (tingimus, kiisimus, otsus,
nimetus, selgitus, vastus);

3) kahetehteliste iilesannete lahendamise viisid
(tehted, avaldis ilma sulgudeta).

~

Opilane:
1) kasutab moodtes sobivaid mddtiithikuid, kirjeldab

modtithikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

2) hindab looduses kaugusi ning lahendab
liiklusohutustilesandeid;

3) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);




4) teisendab pikkusiihikuid (valdavalt ainult

naaberiihikuid);

5) analiitisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi lihe-ja

kahetehtelisi tekstiilesandeid:

e Summa/jdédgi voi summa ja jadgi leidmiseks;

e Tundmatu
liidetava/vihendatava/vihendaja/kolmanda
liidetava leidmiseks;

6) Opetaja abiga hindab tulemuse reaalsust.

7) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.

Veebruar

1. Arvutamine

e Kahekohaliste arvude peast ja kirjalik
arvutamine 100 piires jérgult ileminekuga.

e Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

1. Arvutamine

Opilane teab : 1) kahekohaliste arvude
lahenduskoosseisu 100 piires ja iihikute vahelist
seost;

2) arvude peast ja kirjaliku lahutamise reegleid
100 piires iileminekuga jargult.

3) kahe aritmeetilise tehte (liitmine, lahutamine)
komponentide nimetusi.

~

Opilane:
1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-

100;

2) esitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

3) liidab ja lahutab peast ja kirjalikult arve 100
piires jéargult iileminekuga (38+24, 46-29, ...);

4) leiab vordustes tdhe arvvédrtuse proovimise voi

analoogia pdhjal;

III veerandi administratiivne
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2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Ajatthikud: sekund, minut, tund, odpdev,
nddal, kuu, aasta, sajand. Ajalhikute
seosed. Kell ja kalender.

e Temperatuuritihik kraad. Termomeeter,
selle skaala.

Uhe-ja  kahetehteliste  tekstiiilesannete

analiiisimine ja lahendamine. Tulemuste

reaalsuse hindamine.

5) madirab kindlaks tehete dige jérjestuse avaldises

(liitmine/lahutamine).

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane teab:
1) ajaiihikuid (sekund, minut, tund, Odpiev,
nidal, kuu, aasta, sajand);
2) aja mdotmise seadeldist, mida saab sisse- ja
vilja liilitada vajalikul hetkel (stopper);
3) kuidas kasutada kella ja kalendrit;
4) temperatuuriiihikut (kraad); temperatuuri
modtmise seadeldis (termomeeter, kraadiklaas) ja
selle elemendid;
5) tlesande struktuuri (ringimus, kiisimus, otsus,
nimetus, selgitus, vastus).

~

Opilane:

1) kasutab moodtes sobivaid modtiithikuid, kirjeldab
modtiihikute suurust endale tuttavate
kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
3) teisendab  ajaithikuid  (valdavalt
naaberiihikuid);

3) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

4) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe-ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid ajatihikute,
temperatuuritihikutega ning hindab Jpetaja abiga

suuruste

ainult




ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Mirts

1. Arvutamine

e Peast korrutamine 50 piires.

e Liitmise ja korrutamise vahelised seosed.
e Paaris-ja paaritud arvud.

2. Tekstiilesanded

e Korrutamise tekstiilesannete analiilis ja
lahendamine.

e Tulemuse reaalsuse hindamine.

1. Arvutamine

Opilane teab :

1) korrutamise moistet;

2) aritmeetiliste tehete komponentide ja tuilemuste
nimetused (tegur, korrutis, korrutamine);

3) peast korrutustabelit ( 2, 3, 4, 5-le 50 piires);

4) korrutamise timberpaiknemise omadus;

5) paaris-ja paaritud arvud; kuidas saadakse
paarisarve;

6) kuidas leida arvust pool, kasutades liitmist ja
korrutamist.

~

Opilane :
1) loeb arvulisi korrutamise vordusi;

2) korrutab peast 50 piires;

3) kasutab korrutamise limberpaiknemise omadust
lahutamiseks ja avaldiste vordlemiseks;

4) méaarab kindlaks tehete dige jarjestuse avaldistes
(korrutamine/liitmine).

2. Tekstiilesanded

Opilane teab:
1) tilesande struktuuri (tingimus, kiisimus, lahend,

nimetus, vastus);
2) korrutamise ja liitmise vahelist seost.

Opilane:
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1) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt kahetehtelisi
tekstiilesandeid (korrutamine, liitmine) kahe viisiga
itheks tehteks, Opetaja abiga hindab tulemuste

reaalsust.

4 veerand

Aprill

1. Arvutamine

e Peast korrutamine ja jagamine 50 piires.

e Jagamise ja korrutamise vahelised seosed.
e Paaris-ja paaritud arvud.

1. Arvutamine

~

Opilane teab:

1) korrutamise/jagamise moistet;

2) Tunneb aritmeetiliste  korrutamis-  ja
jagamistehete komponentide (tegur, Kkorrutis,
jagatav, jagaja, jagatis) ) nimetusi);

3) peast korrutustabelit ( 2, 3, 4, 5-le 50 piires);

3) korrutamise timberpaiguslik omadus;

4) paaris-ja paaritud arvud; kuidas saadakse
paarisarvud;

5) kuidas leida arvust pool, kasutades liitmist,
korrutamist, jagamist.

~

Opilane:
1) loeb arvulisi korrutamis/jagamisvordusi;

2) korrutab ja jagab peast 50 piires;

3) kasutab korrutamise timberpaigutamise omadust
korrutamisel ja avaldiste vordlemisel;

4) leiab vordustes tidhe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal; (korrutis, jagatav, jagatis);

5) miirab kindlaks tehete dige jarjestuse avaldistes
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).
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2. Tekstiilesanded

e Korrutamis/jagamis tekstiilesannete
analiiiisimine ja lahendamine.

e Tulemuse reaalsuse hindamine.

3. Geomeetrilised kujundid
e Tasandilised geomeetrilised kujundid.
Tasandiliste ~ geomeetriliste  kujundite
jagamine vordseteks osadeks.

e Hulknurkade imbermaoot.

2. Tekstiilesanded

Opilane teab:
1) tilesande struktuuri (tingimus, kiisimus, lahend,

nimetus, vastus);
2) korrutamise ja liitmise vahelist seost.

~

Opilane:
1) analiilisib ja lahendab iseseisvalt kahetehtelisi

tekstiilesandeid (korrutamine, liitmine) kahe viisiga
iiheks tehteks, Opetaja abiga hindab tulemuste
reaalsust.

2) analiitisib ja lahendab iseseisvalt lihtsaid

jagamise tekstiilesandeid, Opetaja abiga hindab

tulemuste reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid

~

Opilane teab:
1) tasandiliste geomeetriliste kujundite nimetusi.

Opilane :

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk) ja nende pohilisi
elemente;

2) joonlaua abiga joonestab ruudulisel paberil
etteantud suurusega ristkiiliku ja ruudu;

3) moddab ja margib ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
kiiljepikkused sentimeetrites ja millimeetrites,




arvutab nende imbermdddu;
4) jagab tasandilised geomeetrilised kujundid
vordseteks osadeks.

Mai

1. Arvutamine

e Uhe-ja kahekohaliste arvude koosseis 20
piires;

e Arvud 0-1000; nende lugemine,
kirjutamine, jdrjestamine ja vordlemine.

e Mitmekohalised arvud.

e Arvude esitamine iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana,

e Tidisklimned ja sajad.

e Mirgid +, -, =, >, <.

e Vordus ja virratus, nende lugemine ja
kirjutamine.

e Arvude suuline ja kirjalik liitmine ja
lahutamine ilma tileminekuta ja
iileminekuga jérgult 100 piires.

o Tidiskiimnete ja sadade suuline liitmine ja
lahutamine 100 piires.

e Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires
ilma iileminekuta.

e Peast- ja kirjaliku arvutamikse eeskirjad.

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine
kindlale arvule.

e Kuivord rohkem/vihem?

e Liitmise ja lahutamistehte komponentide

1. Arvutamine
2.Kklassi lopetanu:
1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-
1000;

2) esitab arvu theliste, kiimneliste,

sajaliste
summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve 100 piires;

4) valdab iihekohaliste arvude liitmistabelit 20
piires ja vastavaid lahutamisjuhtumeid;

5) liidab ja lahutab arve suuliselt ja kirjalikult 100
piires;

6) liidab ja lahutab
taiskiimnelisi 1000 piires;
7) liidab ja lahutab kirjalikult 1000 piires ilma
iileminekuta;

8) valdab korrutustabelit 50 piires ja vastavaid

suuliselt tdissajalisi ja

jagamisjuhtumeid

9) tunneb ja kasutab mdisteid: ,,suurem kui....... “,
,vahem kui ....... “, ,.suurem.... vorra®, ,,viiksem .....
vorra“

10) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

11) leiab vordustes tdhe arvvéirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 1000 piires;

12) méadrab kindlaks avaldises dige tehete jérjestuse

Administratiivne kokkuvottev
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nimetused.

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.
Liitmise ja lahutamise kontroll.

e Liitmise seadused.

e Korrutamise ja liitmise vahelised seosed.

e Korrutamine 1- 10 arvudega 2, 3,4, 5.0
ja 1-ga korrutamise erandjuhud.

e Korrutamise timberpaigutamise seadus.

e Korrutamise ja lahutamise vahelised
seosed.

e Jagamine arvule 2,3,4,5.0jal-ga
jagamise erandjuhud. Jagamise kontroll.
Paaris-ja paaritud arvud.

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine
mitme vorra.

e Mitu korda?

e Korrutamise ja jagamisetehte
komponentide nimetused (tegur, korrutis,
jagatav, jagaja, jagatis).

e Korrutamise (jagamise); liitmise
(lahutamise) tehete jarjekord;

e Téht arvu tdhisena..

¢ Vordustes tihe arvvéirtuse leidmine
proovimise ja analoogia pdhjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkusithikud: kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter, millimeete. Pikkusiihikute
seosed.

kahes ja enam tehtes
(korrutamine/jagamine/lahutamine).

2. Mootmine ja tekstiilesanded

2. klassi lopetanu:

1) kasutab modtes sobivaid modtiithikuid, kirjeldab
mootihikute suurust endale tuttavate suuruste




e Massitihikud: tonn, kilogramm, gramm.
Massiiihikute seosed.
Mabhuiihik: Ziiter.

e Asjaiihikud: sekund,
Ajaiihikute seosed.

tund, minut.

e Kell ja aeg.

e Kalender.

e Temperatuuri modtmine, skaala.

e Temperatuuritihik: kraad.

e Kiibivad rahaiihikud. Rahatihikute seosed.

e Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

e Kahetehteliste tekstiilesannete
analiiisimine ja lahendamine liitmisel ja
lahutamisel.

e Uhetehteliste tekstiilesannete analiiiisimine
ja lahendamine korrutamisel ja jagamisel.

e Tulemuse reaalsuse hindamine.

e Tekstiilesannete koostamine.

3. Geomeetrilised kujundid.

e Punkt, 101k, sirge. Loigu pikkus. Etteantud
pikkusega 1digu joonestamine.

e Murdjoon, selle pikkus.

e Hulknurgad: kolmnurk, nelinurk, viisnurk,
kuusnurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad.

e Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku ja
ruudu tdisnurga ehitus ruudulisel paberil

¢ Hulknurkade iimbermdot.

e Hulktahukad:

kuup, risttahukas,

kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

3) teisendab Opitud pikkus-, massi- ja ajatihikuid
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

ning seostab neid

4) tdidab matemaatilisi tehteid Opitud nimega
arvudega 100 piires (lihtsamad juhud);

5) lahendab eri tiilipi iihe-ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid, kirjutab {iles nende lahendi

avaldisena ja tehetena koos selgitustega; kasutab
lahendamisel jooniseid, skeeme, tabeleid, hindab
tulemuse reaalsust;

6) koostab {iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu
teemal.

3. Geomeetrilised kujundid

2.Kklassi lopetanu:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, komnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, wviisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi
kujundeid (kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus), nende pohilisi elemente;
2) leiab {Umbritsevast Oppetundides
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

3) Teab tasandiliste geomeetriliste kujundide

kisitletud




kolmnurkne ja nelinurkne piiramiid Nende
pohilised elemendid (kiiljed, tipud, servad,
tahud) eristamise ja dratundmise tasemel.
e Poorlevad kujundid: silinder, koonus, kera.
e Geomeetrilised kujundid igapédevaelus.

pohilisi elemente — tipud, kiiljed, nurgad, aga
samuti ruumiliste kujundite pohilisi elemente —
tipud, servad, tahud) eristamise ja &dratundmise
tasemel;

4) riihmitab tasandilisi ja ruumiulisi kujundeid
nende iihiste tunnuste alusel;

5) moodab 16igu pikkuse sentimeetrites ja
millimeetrites ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;

6) joonestab joonalauaga ruudulisel paberilehel
etteantud suurustega ristkiiliku ja ruudu;

7) moddab ja  tdhistab  sentimeetrites ja
millimeetrites ruudu, ristkiilliku ja kolmnurga
kiilgede pikkused sentimeetrites ja millimeetrites,
arvuitab nende iimbermoddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites ja
millimeetrites.

3 klass

Kokkuvotvad kontrolltood
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e Uhe-ja kahekohaliste arvude koosseis 20
piires;

e Arvud 0-1000; nende lugemine,
kirjutamine, jdrjestamine, vordlemine.

¢ Mitmekohalised arvud.

e Arvude esitamine iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

e Tidisklimned ja sajad.

e Mirgid +, -, =, >, <.

e Vordus ja vorratus, nende lugemine ja
kirjutamine.

¢ Erinenevate arvude suuline ja kirjalik
liitmine ja lahutamine ilma tileminekuta ja
iileminekuga 100 piires.

o Tidiskliimnete ja tdissadade suuline liitmine
ja lahutamine 1000 piires.

e Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires
ilma iileminekuta.

e Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine
kindlale arvule.

o Kuivord rohkem/vihem?

e Liitmis-ja lahutamistehte komponentide
nimetused.

e Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

¢ Liitmise seaduspdrasused.

e Korrutamise ja liitmise vahelised seosed.

e Korrutamine 1- 10 arvudega 2, 3, 4, 5.
0 ja 1-ga korrutamise erandjuhud.

2. klassi lopetanu:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 1-
1000;

2) esitab arvu tiheliste, kiimneliste ja sajaliste
summana;

3) loeb ja kirjutab jérgarve 100 piires;

4) valdab iihekohaliste arvude liitmistabelit 20
piires ja vastavaid lahutamisjuhtumeid;

5) liidab ja lahutab suuliselt arve 100 piires;

6) liidab ja lahutab suuliselt sajalisi ja kiimneid
1000 piires;

7) liidab ja lahutab kirjalikult arve 1000 piires ilma
iileminekuta;

8) valdab korrutustabelit 50 piires ja vastavaid

jagamisjuhtumeid;

9) tunneb ja kasutab modisteid: ,,suurem kui....... “,
,vahem kui ....... “, ,.suurem.... vorra®, ,,viiksem .....
vorra“

10) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

11) leiab vordustes tihe arvvéirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal 1000 piires;

12) méadrab kindlaks avaldises dige tehete jérjestuse
kahes ja enam tehtes
(korrutamine/jagamine/lahutamine).
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e Korrutamise timberpaigutamise seadus.

¢ Korrutamise ja jagamise vahelised seosed.

e Jagamine arvudega 2, 3, 4, 5.
0 ja 1-ga jagamise erandjuhud.. 0-ga
jkagamise vOimatus. Jagamise kontroll.

e Paaris-ja paaritud arvud.

¢ Arvude suurendamine ja vihendamine
mitme vorra.

e Mitme vorra?

¢ Korrutamis- ja jagamistehte komponentide
nimetused (tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis).

¢ Korrutamise/jagamise ja
liitmise/lahutamistehte jarjekord.

e Téht arvu tdhisena.

e Vordustes tihe arvvéirtuse leidmine
proovimise voi analoogia pohjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Pikkusthikud: kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter, millimeeter. Pikkusiihikute
seosed.

e Massitihikud: fonn, kilogramm, gramm.
Massiiihikute seosed.
Mabhuiihik: liiter.

e Asjaiihikud: sekund,
Ajaiihikute seosed.

tund, minut.

e Kell ja aeg.

2. Mootmine ja tekstiillesanded
2. klassi lopetanu:

1) kasutab moodtes sobivaid mddtiithikuid, kirjeldab
modtiihikute suurust endale tuttavate
kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

3) teisendab Opitud pikkus-, massi- ja ajatihikuid
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

4) tdidab matemaatilisi tehteid Opitud

suuruste

nimega




e Kalender.

e Temperatuuri mddtmine, skaala.

e Temperatuuriiihik: kraad.

e Kiibivad rahaiihikud. Rahatihikute seosed.

e Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

e Kahetehteliste tekstiilesannete
analliisimine ja lahendamine liitmisel ja
lahutamisel.

e Uhetehteliste tekstiilesannete analiiiisimine
ja lahendamine korrutamisel ja jagamisel.

e Tulemuse reaalsuse hindamine.

e Tekstililesannete koostamine.

3. Geomeetrilised kujundid

e Punkt, 101k, sirge. Loigu pikkus. Etteantud
pikkusega 10igu joonestamine.

e Murdjoon, selle pikkus.

e Hulknurgad: kolmnurk, nelinurk, viisnurk,
kuusnurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad.

e Tdisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku ja
ruudu tdisnurga ehitus ruudulisel paberil.

¢ Hulknurkade iimbermdot.

¢ Hulktahukad: kuup, risttahukas,
kolmnurkne ja nelinurkne piiramiid Nende
pohilised elemendid (kiiljed, tipud, servad,
tahud eristamise ja dratundmise tasemel).

e Poorlevad kujundid: silinder, koonus, kera.

e Geomeetrilised kujundid igapievaelus.

arvudega 100 piires (lihtsamad juhud);

5) lahendab eri tihe-ja  kahetehtelisi
tekstiilesandeid, kirjutab {iles nende lahendi
avaldisena ja tehetena koos selgitustega; kasutab
lahendamisel jooniseid, skeeme, tabeleid, hindab
tulemuse reaalsust;

6) koostab {iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu
teemal.

tiilipi

3. Geomeetrilised kujundid
2.klassi lopetanu:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 101k, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, wviisnurk, kuusnurk, ring) ja ruumilisi
kujundeid (kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus), nende pohilisi elemente;

2) leiab tUmbritsevast Oppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) Teab tasandiliste geomeetriliste kujundite

poOhilisi elemente — tipud, kiiljed, nurgad, aga
samuti ruumiliste kujundite pohilisi elemente —
tipud, servad, tahud eristamise ja &ratundmise
tasemel,

4) riihmitab tasandilisi ja ruumilisi kujundeid nende
ithiste tunnuste alusel;

5) moodab 16igu pikkuse sentimeetrites ja




millimeetrites ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;

6) joonestab
etteantud suurustega ristkiiliku ja ruudu;

7) moddab ja  tdhistab  sentimeetrites ja
millimeetrites ruudu, ristkiilliku ja kolmnurga
kiilgede pikkused sentimeetrites ja millimeetrites,
arvutab nende iimbermddodu;

8) arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites ja

joonalauaga ruudulisel paberilehel

millimeetrites.

Oktoober

1. Arvutamine

e Korrutustabel arvudega 2,3,4,5,10 ja
vastavad jagamisjuhud.
e Korrutamise timberpaigutamise

seaduspdrasus.

e Paaris- ja paaritud arvud.

e Korrutamine ja jagamine arvudega 1 ja 0.
Tehete jarjekord.

2. Moo6tmine ja tekstiillesanded

e Murrud %, 1/3, V4, 1/5.

e Uhe-ja  kahetehteliste  tekstiilesannete
analiiiisimine ja lahendamine.

1. Arvutamine

Opilane teab
1) korrutamis- ja jagamistehte komponentide

nimetusi ja tulemusi;

2) peast korrutustabelit arvudega 1, 2,3,4,5 ja 10
ning vastavaid jagamisjuhuseid;

3) korrutamist ja jagamist 0-ga;

4) paaris-ja paarituid arve;

5) tehete jdrjekorda.

oskab:

1) korrutada ja jagada arvudega 1,2,3,4,5,10;

2) médrata kindlaks tehete jarjekorra avaldises;

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane
1 1 1 1

5 ) 3 ) Z ja g
tdhendust, leida osa tervest arvust ja terve tema osa
jargi;

1) oskab selgitada murdude
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2) oskab vorrelda murdusid.

oskab:

1) jagada vormid vordseteks osadeks;

2) leida osa hulgast ja terve hulkk tuntud osa jérgi;
3) Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
analiiiisimine ja lahendamine liitmisel, lahutamisel,
jagamisel ja korrutamisel.

2 veerand

November

1. Arvutamine

e Korrutamine ja jagamine arvule 6, 7, 8.

e Korrutamise ja jagamise vahelised seosed.

e Korrutamise ja liitmise vahelised seosed.

e Téht arvu tdhisena.

e Vorduses tdhe arvvddrtuse leidmine.
Vorduses tundmatu korrutaja, jagaja,
jagatava leidmine.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

¢ Ajaiihikud: sekund, minut, tund, 66paev,
nddal, kuu, aasta, sajand.

¢ .Ajaiihikute seosed. Kell ja kalender.

e Uhe-ja kahetehteliste
analiiiisimine ja lahendamine ajaiihikutega.
Tulemuse reaalsuse hindamine.

tekstiilesannete

e Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete

11. Arvutamine

Opilane teab:
1) korrutamis-ja  jagamistehte komponentide

nimetusi ( tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis).
2) korrutustabelit arvudega 6,7,8; korrutab ja jagab
peast iihekohaliseks arvuks 80 piires.

oskab:

1) suuliselt korrutada ja jagada arvele 6,7,8;
médrata Oige tehete jdrjeklorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

2) leida vordustes tihe arvviirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

~

Opilane teab:
1) ajaiihikuid: sekund, minut, tund, oépdev,
nddal, kuu, aasta, sajand, Opitud ajaiihikute
seoseid;

2) kuidas kasutada kella ja kalendrit.

oskab:

1) teisendada ja vorrelda ajaiihikuid;

2) liita ja lahutada nimega arvudega;
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lahendamine. Tulemuse reaalsuse
hindamine..

- tundmatu korrutaja leidmise tilesanne
(jagatav, jagaja).

- tundmatu korrutaja leidmise lilesanne
(jagatav, jagaja) summas vOi osades. .

3) kindlaks teha aega kella ja kalendri jargi;
4) analiitisida ja lahendada iilesandeid nimega
arvudega liihikirjele, skeemile, joonisele tuginedes;

5) ithe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine liihikirjele, skeemile ja joonisele
tuginedes.

Detsember

1. Arvutamine
e Arvud 0-100. Lugemine,
jarjestamine, vordlemine.

kirjutamine,

e Peast-ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

e Peast liitmine, lahutamine 100 piires..

e Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piires.

e Arvude 1-10 korrutamine 100 piires ja
vastav ad jagamisjuhud.

e Arvude suurendamine ja vidhendamine
kindlale arvule.

e Arvu suurendamine ja vihendamine mitme

vorra.
e Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja
jagamistehte komponentide nimetused

(liildetav, summa; vdhendatav, vidhendaja,
vahe; tegur, korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis).

e Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja
jagamise vahelised seosed..

e Tdht arvu tdhisena. Téhe arvvéirtuse
leidmine vordustes.

e Liitmise ja lahutamise iilesanded mitme

tehtega.

1. Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-
100;

2) kasutab suurendamise ja vdhendamise vdtteid
kindlaksmé&ératud arvule;

3) kasutab arvude mitmekordse suurendamise ja
viahendamise votteid;

4) liidab ja lahutab suuliselt 100 piires;

5) korrutab arve 1-10 saja piires;

6) médrab dige tehete jirjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

7) tdidab liitmise, lahutamise, korrutamise ja
jagamise iilesandeid mitme tehtega ilma sulgudeta
ja sulgudega;

9) leiab vordustes tédhe arvvéartuse.

I  poolaasta
kontrolltoo

kokkuvottev




2. Mootmine ja tekstiillesanded
e Pikkusiihikud: millimeeter,
meeter, Pikkusiihikute seosed.

sentimeeter,

e Ajaiihikud: sekund, minut, tund, 66péev,
nddal aasta, sajand. Ajatihikute seosed.
Kell ja kalender.

e Murrud 2 374’5 . Osa leidmine tervest
arvust ja terve arvu leidmine osa jérgi.
e Kahetehtelised tekstiilesanded.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:
1) osakab kasutada sobivaid pikkusiithikuid (mm,

cm, m, dm) l10ikude, geomeetriliste kujundite,
esemete, objetide modtmisel,  kirjeldada
modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

2) kasutab digesti siimboleid: dm, cm, mm (ilma
punktita);

3) oskab visuaalselt hinnata 1d6igu, geomeetrilise
kujundi kiilje pikkust, esemete, objektide pikkust ja
laiust taismillimeetrites,
detsimeetrites ja meetrites;

4) hindab looduses kaugusi ning lahendab
litklusohutusiilesandeid;

5) teab seoseid:

Im=10dw =100 cm

1dw=10cm=100mm

1 em=10mm

6) oskab teisendada pikkustihikuid (valdavalt ainult
naaberiihikuid).

7) oskab nimetada ajaiihikud; sekund, minut, tund,
00paev, niddal, aasta, sajand.

8) kasutab Oigesti ajaiihikute lithendeid: min, sek, t,
a, k, saj.

9) kasutab aja tihelist méargistus;

10)nimetab aja, kasutades sdnu: pool, veerand,
kolmveeran;

11) tunneb seoseid:

1 min = 60 s,

sentimeetrites,




3. Geomeetrilised kujundid

e Punkt, 101k, sirge. Loigu pikkus. Etteantud
pikkusega 10igu joonestamine.

e Murdjoon, selle pikkus.

¢ Kolmnurk, nelinurk, nende tipud, kiiljed ja
nurgad. Téisnurk. Ruut ja ristkiilik.

e Viisnurk, kuusnurk, hulknurkade

umbermo&0ddu arvutamine.

1 t= 60 min,

1 6opdev =24t

1 nddal = 7 pdeva,

1 aasta = 12 kuud.,

1 sajand = 100 aastat;

12) oskab teisendada ajaiihikuid,

13) tunneb kella ja kalendrit ning sdeostab neid

teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
1 11

14) oskab selgitada murdude 2, 3,4 ja H
tdhendust, leida osa tervest arvust ja arvu selle
osade jargi;

15) lahendab iihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane teab.
1) lihtsamaid tasandilisi kujundeid (kolmnurk,

nelinurk, ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk);

2) geomeetriliste kujundite pohilisi elemente —
tipud, kiiljed, nurgad.

oskab:

1) dra tunda ja kujutada geomeetrilisi vorme: nurk
(sirgnurk), hulknurk — kolmnurk, ristkiilik (ruut);

2) arvutada hulknurga timbermoddu;

3)mdota 16igu pikkust etteantud suurusega;

4) arvutada murdjoone pikkuse.

3 veerand

Jaanuar

1. Arvutamine
¢ Nulliga 16ppevate arvude korrutamine.

1. Arvutamine

Opilane:

Temaatiline kontrollt66 Ne 3




Naidis: 3 x 20, 20 x 3.

e Nulliga I16ppevate arvude jagamine.
Naidis: 80 : 4, 80 : 20.

e Korrutamise kontrollimine jagamisega,
jagamise kontrollimine korrutamisega.

¢ Korrutamise jaotuslik seaduspérasus.
Summa korrutamine arvuks.

¢ Jagamise jaotuslik seadus.

e Summa jagamine arvuks.

e Kahekohalise arvu korrutamine
ithekohalisega ilma iileminekuta (24 x 2) u
ja tiileminekuga (24 x 3).

e Kahekohalise arvu jagamine
ithekohalisega ilma iileminekuta (24 : 2) ja
ileminekuga (72 : 4).

e Kahekohalise arvu jagamine
kahekohalisega ilma iileminekuta ja
iileminekuga.

e Tehete jirjekord (suludm
korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine).

tahe (korrutis,

jagatav, jagaja) leidmine. Korrutamistehte

komponentide ja tulemuse vaheline seos.

Arvude vaheline seos jagamisel.

e Vordustes arvvadartuse

1) valdab iihekohaliste arvude korrutustabelit ja
vastavaid jagamisjuhuseid (automaatse vilumuse
tasandil);

2) teab nelja aritmeetilise tehte
tulemuste nimetusi;

3) teab aritmeetiliste tehete seaduspidrasusi ja
omadusi: liitmisel (limberpaigutuslik, {ihilduv);
korrutamisel (limberpaigutuslik, jaotuslik);

4) oskab suuliselt liita, lahutada, korrutada ja
jagada 100 piires, kasutades aritmeetilste tehete
omadusi, kahekohaliste arvude  jidrgukoosseisu
teadmisi, liitmise, lahutamise, korrutamise ja
jagamise motet, erinevaid arvutusvaotteid;

5) oskab suuliselt korrutada kahekohalist arvu
ithekohalisega ilma jargult iileminekuta ja
tileminekuga, jagada kahekohalist
ithekohalisega ilma iileminekuta ja tileminekuga;
jagada kahekohalist arvu kahekohalisega ilma
tileminekuta ja iileminekuga;

6) teab oOiget tehete jdrjekorda avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

7) médrab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

8) kasutab Giget tehete jdrjekorda erinevates kahe-
ja enamtehte avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

9) kirjutab {iles kahe-ja kolmetehtelisi avaldisi
suulise ja kirjaliku {ilesande pdhjal; leiab nende
avaldiste tdhenduse;

10) teab korrutise, jagatava ja jagaja leidmise

litkkmete ja

arvu




2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Lihtsate ja koostistekstiilesannete analiiiis
ja lahendamine:

- summa korrutamise tilesanded arvuks;

e Uhe-ja  kahetehteliste
koostamine.

tekstiilesannete

reegleid;
11) lahendab vorrandeid komponentide ja tulemuste
vahelise seose alusel 100 piires.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

~

Opilane:
1) oskab lugeda iilesannet, mddrata tingimuse ja

kiisimuse vahelise seose;

2) analiilisib ja lahendab isesiesvalt eri tiilipi iihe-ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab Opetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

3) Opetaja juhendamisel lahendab kolmetehtelisi
iilesandeid;

4) koostab iihe- ja kahetehtelisi tekstlesandeid.

Veebruar

1. Arvutamine

e Nulliga 16ppevate arvude korrutamine.
Naidis: 3 x 20, 20 x 3.

e Nulliga 16ppevate arvude jagamine.
Naidis: 80 : 4, 80 : 20.

¢ Korrutamise kontrollimine jagamisega,
jagamise kontrollimine korrutamisega.

¢ Korrutamise jaotuslik seaduspérasus.
Summa korrutamine arvuks.

¢ Jagamise jaotuslik seadus.

e Summa jagamine arvuks.

e Kahekohalise arvu korrutamine
ithekohalisega ilma {ileminekuta (24 x 2) u

1. Arvutamine

Opilane:
1) valdab iihekohaliste arvude korrutustabelit ja

vastavaid jagamisjuhtumeid (automaatse vilimuse
tasandil);

2) teab nelja aritmeetilise tehte
tulemuste nimetusi;

3) teab aritmeetiliste tehete seaduspidrasusi ja
omadusi: liitmisel (iimberpaigutuslik, thilduv);
korrutamisel (imberpaigutuslik, jaotuslik);

4) oskab suuliselt liita, lahutada, korrutada ja
jagada 100 piires, kasutades aritmeetilste tehete
omadusi, kahekohaliste arvude
teadmisi, liitmise, lahutamise,

liikkmete ja

jargukoosseisu
korrutamise ja

IIT veerandi administratiivne
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ja tileminekuga (24 x 3).

e Kahekohalise arvu jagamine
ithekohalisega ilma iileminekuta (24 : 2) ja
iileminekuga (72 : 4).

e Kahekohalise arvu jagamine
kahekohalisega ilma iileminekuta ja
iileminekuga.

e Tehete jarjekord (sulud,
korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine).

e Vordustes tdhe arvvéirtuse (korrutis,
jagatav, jagaja) leidmine. Korrutamistehte
komponentide ja tulemuse vaheline seos.
Arvude vaheline seos jagamisel.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

¢ Kiibivad rahatihikud.

¢ Rahaiihikute seosed.

e Pikkusiihikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter, kilomeeter.

jagamise mdtet, erinevaid arvutusvotteid;

5) oskab suuliselt korrutada kahekohalist arvu
tihekohalisega jérgult ileminekuta ja
tileminekuga, jagada kahekohalist
ithekohalisega ilma iileminekuta ja tileminekuga;
jagada kahekohalist arvu kahekohalisega ilma
tileminekuta ja tileminekuga;

6) teab Oiget tehete jdrjekorda avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

7) médrab dige tehete jérjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

8) kasutab diget tehete jarjekorda erinevates kahe-
ja enamtehtelises avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

9) kirjutab iiles kahe-ja kolmetehtelisi avaldisi
suulise ja kirjaliku iilesande pohjal; leiab nende
avaldiste tdhenduse;

ilma
arvu

10) teab korrutise, jagatava ja jagaja leidmise
reegleid;

11) lahendab vorrandeid komponentide ja tulemuste
vahelise seose alusel 100 piires.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:
1) peab nimetama Eesti Vabariigi territooriumil

kdibivad rahaiihikud, kasutama neid lihtsates
operatsioonides;
2) teab seost:




e Pikkustiihikute seosed.

e Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

e Lihtsate ja koostistekstiilesannete
analiiiisimine ja lahendamine.

e Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
koostamine.

1 euro = 100 senti;

3) kasutab digesti siimbolit - €;

4) oskab teisendada rahaiihikuid;

5) kasutab sobivaid mootithikuid (mm, cm, dm, m)
16ikude, geomeetriliste kujundite kiilgede, esemete,
objektide = moOOtmisel, samuti kirjeldada
modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

6) kasutab digesti siimboleid: km, dm, cm, mm (ilma
punktita),

7) oskab visuaalselt hinnata 1digu, geomeetrilise
kujundi kiilje pikkust, esemete, objektide pikkust ja
laiust tdismillimeetrites, sentimeetrites,
detsimeetrites ja meetrites;

8) hindab looduses kaugusi ning lahendab
litklusohutusiilesandeid;

9) teab seoseid:

Im=10dm=100cm

1dw=10cm=100mm

1 em=10mm

11) teeb matemaatilisi tehteid (liitmine, lahutamine)
nimega arvudega;

12) oskab lugeda iilesannet, midrata tingimuse ja
kiisimuse vahelise seose;

13) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi {ihe-
ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab dpetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

14) Opetaja juhendamisel lahendab kolmetehtelisi
iilesandeid;




3. Geomeetrilised kujundid

e Punkt, 101k, sirge, 10igu pikkus.

e Etteantud pikkusega 16igu joonestamine.
e Murdjoon, selle pikkus.

15) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.

3. Geomeetrilised kujundid

Opilane peab:
1) eristama lihtsamaid geomeetrilisi vorm (punkt,

sirge, 101k);

2) oskama moota 16iku ja murdjoone liilisid
sentimeetrites ja millimeetrites;

3) oskama maérkida ja lugeda murdjoone iga liili
pikkuse;

4) oskama joonestada etteantud pikkusega 16igu;

5) oskama vorrelda 16ikude pikkusi;

6) oskama arvutada murdjoone pikkust
sentimeetrites ja millimeetrites.

4 veerand

Miirts

1. Arvutamine

e Arvud kuni 1000; nende lugemine,
kirjutamine, jdrjestamine ja vordlemine.

e Mitmekohalised arvud.

e Arvude esitamine {iiheliste, kiimneliste ja
sajaliste summana kuni 1000.

e Tiissajad.

e Vordus ja vorratus. Kahekohaliste ja
kolmekohaliste arvude vordlemine.

e Paaris-ja paaritud arvud.

e Kiimneliste arvudega suuline liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

e Arvu suurendamine ja vihendamine 10,
100 vorra.

1. Arvutamine

Opilane
1) moistab dpitud eeskirju ja oskab neid rakendada;

2) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-
1000;

3) oskab reastada arve otseses ja vastupidises
jarjestuses 1000 piires;

4) oskab kindlaks maéérata
naturaalarvude seas 1000 piires;
5) teab mitmekohaliste arvude koosseisu ja nende
tihikute vahelisi suhteid:

10 tihikut = 1 kiimneline

10 kiimnelist = 1 sajaline

100 iihikut = 1 sajaline

10 sajalist = 1 tuhandeline

arvu  asukoha
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100 kiimnelist = 1 tuhandeline

1000 ithikut = 1 tuhandeline;

6) nimetab tuhandelise, sajalise, kiimnelise ja
iihelise asukoha mitmekohalises arvus;

7) mitmekohalises arvus eraldab {iheliste,
kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste arvu, kasutades
mitmekohaliste arvude jargukoosseisu teadmisi
arvutamiseks;

8) esitab arvu iheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

9) kirjutab tuhandeliste, sajaliste, kiimneliste ja
itheliste arvu;

10) teab moisteid ,,;uhekohalised*,
,mitmekohalised (kahekohalised, kolmekohalised,
neljakohalised) arvud, ,paaris/paaritud arvud®,
,taisarvud®, ,.kimnelised, sajalised ja
tuhandelised®;

11) ettenatud arvude seast oskab leida ja kirjutada
tihe-, kahe-, kolme- ja neljakohalised, paaris-ja
paaritud arvud; tdisarvud.

12) loeb ja kirjutab jargarve 1000 piires;

13) tunneb ja kasutab mdisteid: suurem kui....... ,
,vahem kui ....... “, ,suurem.... vorra®, ,,vihem.....
vorra®;

14) tdlgendab suhet: vordselt (samapalju, rohkem,
vihem).

15) tunneb mérke: +, -, =, >, <;

16) loeb ja kirjutab vorduse ja vorratuse;

17) oskab suuliselt suurendada ja vidhendada arve
10, 100 vorra.




2. Mootmine ja tekstiillesanded

e Lihtsate ja koostistekstiilesannete analiiiis
ja lahendamine:

- summa korrutamise tilesanded arvuks;

e Uhe-ja kahetehteliste tekstiilesannete
koostamine.

3. Geomeetrilised kujundid
e Hulknurgad; nende tipud kiiljed ja nurgad.
e Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ruudu
omadused: ruudu kdik nurgad on sirged ja
kiiljed  vordsed.  Ristkiiliku
vastaskiilgede = omadused  Ristkiiliku
(ruudu) tdisnurga joonestamine ruudulisel
paberilehel.

ruudu

e Vordkiilgne kolmnurk ja selle
joonestamine joonlaua ja sirkliga;
¢ Ruudu, ristkiiliku ~ ja

iimbermoot;

kolmnurga

e Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius,
Ringjoone  joonestamine etteantud
raadiuse jargi.

2. Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:
1) oskab lugeda iilesannet, teha kindlaks tingimuse

ja kiisimuse vahelise seose;

2) iseseisvalt analiiiisib ja lahendab eri tiilipi lihe-ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid, Opetaja abiga hindab
tulemuste reaalsust;

3) Opetaja juhendamisel lahendab kolmetehtelisi
iilesandeid;

4) koostab iihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid,

3. Geomeetrilised kujundid

~

Opilane:
1) eristab hulknurki ja nende pdhilisi elemente;

2) moistab, et hulknurk on kinnine murdjoon;

3) teab Opitud ruudu ja ristkiiliku omadusi;

4) oskab joonestada ruudulisel paberil joonlaua abil
ristkiiliku,  sealhulgas talle etteantud
suurusega;

5) teab, mis on ,,imbermdot®;

6) teab ja kasutab iimbermoddu téhelist margistust—
U;

7) oskab vilja arvutada ruudu, ristkiliku ja
kolmnurga timbermdddu, kasutades valemit;

8) kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;

9) oskab joonestada joonlaua ja sirkli abil
vordkiilgse komnurga, samuti ristkiiliku joonlaua

ruudu




abil;

10) joonistab siimmeetrilisi kujundeid
telje suhtes;

11) eristab ringi ja ringjoont;

12) oskab joonestada erineva raadiusega ringjoont;
téhistada raadiuse ja ringi keskpunkti.

etteantud

Aprill

1. Arvutamine
1) Arvud 0-100, nende esitamine iiheliste,
kiimneliste, sajaliste summana. Téiskiimned
ja tiissajad.Uhe-ja kahekohalised arvud.
Uhe-ja  kahekohaliste arvude koosseis.
Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine,
nende jéarjestamine. Paarisarvud. Jargarvud.
Paaris-ja paaritud arvud.

2) Suuline liitmine, lahutamine, korrutamine
ja jagamine 100 piires. 0 ja 1-ga jagamise
erandjuhud. 0-ga  jagamise
Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piires.
Liitmis-, lahutamis, korrutamis-ja
jagamistehte ~ komponentide  nimetused
(liiddetav, summa;vdhendatav, véhendaja,
vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis). Arvude suurendamine  ja
vihendamine kindlale Arvude
suurendamine ja vihendamine mitme vorra.
Kuivord rohke/vihem?.Liitmise ja
lahutamise ning korrutamise ja jagamise
vahelised seosed. Liitmise, lahutamise
korrutamise ja
kontrollimine.Liitmise

vOimatus-

arvule.

jagamise
seaduspérasused:

1. Arvutamine

3.klassi lopetanu:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve
0-100;

2) esitab arvu tiheliste, kiimneliste ja sajaliste

summana;
3) loeb ja kirjutab jérgarve 100 piires;

4) teab iihekohaliste arvude liitmistabelit 20 piires
ja vastavaid lahutamisjuhtumeid (automatiseeritud
vilumuse tasemel);

valdab {ihekohaliste arvude korrutustabelit ja
vastavaid jagamisjuhtumeid (automaatse vilimuse
tasandil);

5) liidab ja lahutab suuliselt ja kirjalikult arver 100
piires (ilma {ileminekuta ja tleminekuga 1,2,3

jargult);
6) teab iihekohaliste arvude korrutustabelit ja
vastavaid  jagamisjuhtumeid (automatiseeritud

vilumuste tasemel;
7) teab 0 ja 1-ga jagamise erandkordi, 0-ga
jagamise voimatust;

8) korrutab ja jagab suuliselt kahekohalisi arve
ithekohalistega 100 piires;
9) jagab  suuliselt

kahekohalised arvud

Administratiivne kokkuvottev
aastakontrolltoo




timberpaigutuslik ja ihilduv, Korrutamise
seaduspdrasused:  iimberpaigutuslik  ja
jaotuslik (summade korrutamine arvuks).
Korrutamise seos liitmisega. Pythagorose
tabel. Suulised ja kirjalikud arvutusvotted.

3) Tdht arvu tdhisena. Tdhe arvvéirtuse
leidmine vordustes. Korrutamistehte
komponentide ja tulemuste vahelised
seosed. Arvude vaheline seos jagamisel.

4) Arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate arvutioskuste harjutamiseks.

kahekohalistega 100 piires;
10) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi.




2. Mootmine ja tekstiillesanded

1) Pikkusiihikud: millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter, kilomeeter.
Pikkusiihikute seosed. .

2) Ajatihikud: sekund, minut, tund, 6dpdev,
nddal, kuu, aasta, sajand, milleenium.
Ajaiihikute seosed. Kell ja kalender.

3) Kaéibivad rahaiihikud. Rahaiihikute
seosed.

4) Nimega arvudega liitmine ja lahutamine.

5) Murrud 2 37475 Osa leidmine tervest
ja terve leidmine osa jargi.
6) Tekstiilesannete analiiiis ja lahendamine.

Saadud tulemuse reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete koostamine.
7) Arvutiprogrammide kasutamine

arvutioskuste harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid
1) Tasandilised geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgldik, sirge. Loigu pikkus. Antud

pikkusega 15igu joonestamine.

Murdjoon, selle pikkus.

Hulknurksed:  kolmnurk ja  nelinurk,

2. Mootmine ja tekstiillesanded

1) arvutab nimedega arvudega (lihtsamad juhud);
2) analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe-ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab Opetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid
3.klassi lopetanu:
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi

kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk) ja ruumilisi kujundeid
(kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus)

ja nende pohilisi elemente;




viisnurk, kuusnurk; nende tipud ja nurgad.

Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku

vastaspoolte omadused. Téisnurga,

nelinurga ja ruudu ehitus ruudulisel

paberilehel.

Vordkiilgne kolmnurk ning selle

joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Hulktahukate iimbermdot.

Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius.

Etteantud raadiusega ringjoone

joonestamine.

2) Ruumilised kujundid

Kuup, risttahukas,kera, silinder, koonus,
kolmnurkne ja nelinurkne piiramiid; nende
pohilised elemendid (kiiljed, tipud, servad,
tahud eristamise ja dratundmise tasemel

2) leiab tUmbritsevast Oppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,

3) riihmitab geomeetrilised ja ruumilised kujundid
nende tihiste tunnuste jéargi;

4) mdodab 158igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 13igu;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;
7) mdddab dpitud hulknurkade kiilgede pikkused ja
arvutab nende imbermdddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.

Mai

1. Arvutamine

1) Arvud 0-10 000,
tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
Téiskiimned,  tdissajad  ja
tuhanded. Uhe-ja mitmekohalised arvud-
Uhe-ja  kahekohaliste arvude koosseis.
Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine,

nende esitamine

sumimana.

1. Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-
10 000;

2) esitab arvu iheliste, kiimneliste sajaliste ja
tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

I kooliastme riiklik tasemetoo




nende asetus jérjestuses. Jargarvud. Paaris-
ja paaritud arvud.

2) Suuline liitmine, lahutamine, jagamine,
korrutamine 100 piires. 0 ja 1-ga
korrutamise ja jagamise erandjuhud. 0-ga
jagamise voOimatus. Kirjalik liitmine ja

lahutamine 10 000 piires. Liitmis-
lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte
komponentide nimetused (liidetav,

summa;vihendatav, vihendaja, vahe; tegur,
korrutis; jagatav, jagaja, jagatis) Arvude
suurendamine ja vidhendamine kindlale
arvule. Mitme vOrra rohkem/vdhem? Kui
palju  rohkem/vdhem?. Liitmise  ja
lahutamise ning korrutamise ja jagamise
vahelised seosed. Liitmise, lahutamise,
korrutamise ja jagamise kontrollimine.
Liitmise seaduspérasused; timberpaigutuslik
ja ihilduv. Korrutamise seaduspirasused:
timberpaigutuslik, jaotuslik.
korrutamine arvuks). Jagamise omadused:
summa jagamine arvuks. Korrutamise seos
liitmisega. Pythagorose tabel. Suulised ja
kirjalikud arvutusvotted.

3) Tdht arvu tdhisena. Tdhe arvvéirtuse
leidmine vordustes. Korrutustehte
komponentide ja tulemuste vaheline seos.
Arvude vaheline seos jagamisel.

4) Arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate arvutioskuste harjutamiseks.

(summa

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult
10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
iihekohalise arvuga 100 piires);

6) teab nelja aritmeetilise tehte
tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tihe arvvdirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal;

8) madrab dige tehete jdrjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

liikkmete ja




2. Mootmine ja tekstiillesanded
1) Pikkusiihikud: millimeeter, sentimeeter,

detsimeeter, meeter, kilomeeter.

Pikkusuhikute seosed.

2) Massitihikud: gramm, kilogramm, tonn.

Massiiihikute seosed.

3) Ajatihikud: sekund, minut, tund, 6opdev,

nddal, kuu, aasta, sajand, milleenium.

Ajatihikute seosed. Kell ja kalender.

4) Kaéibivad rahaiihikud. Rahaiihikute
seosed.
5) Mahuiihik /Ziiter.

6) Temperatuuritthik kraad. Termomeeter,

selle skaala.

7) Nimega arvude liitmine ja lahutamine.

11
8) Murrud 2 3

N

1
"5 Murdude pohjal osa

arvust leidmine.

9)  Tekstililesannete  analiilisimine  ja

2. Mootmine ja tekstiillesanded
Opitulemused
Opilane:
1 11 1
1) selgitab murdude 2, 3,4 ja 5 tdhendust, leiab
nende murdude pdhjal osa arvust;

2) kasutab modtes sobivaid modtithikuid, kirjeldab

mootuhikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu
3) hindab looduses kaugusi ning lahendab

liiklusohutustilesandeid;

tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi
oma elu tegevuste ja siindmustega;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt
ainult naaberiihikuid);

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab Opetaja
abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuste
reaalsust;

8) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.




lahendamine. Tulemuste reaalsuse

hindamine. Tekstililesannete koostamine.

10) Arvutiprogrammide kasutamine iihikute

teisendamise harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid

e Tegevused kujunditega (kujundite
tunnused, kujundite sarnasus ja
erinevus, jirjestamine, rithmitamine,

elementide vordlus).

e Kujundite tunnused: virv, vorm, suurus,
raskus, ildnimetus.

Nende

otstarve, materjal,

suhe: suurem-viiksem, pikem-

liihem, kdrgem-madalam, paksem-

peenem, raskem-kergem.

e Ruumilised  ettekujutused,  kujundite

vastastikune asetsemine: kaugel-ldhedal,
kohal-all, keskel,

iilal-all, ees-taga,

vasemal-paremal, vahel-juures.

e Kujundite riihmitamine nende iihiste
tunnuste alusel. Hulk, alamhulk.
Konkreetset hulkelementide arvu

3. Geomeetrilised kujundid

Opitulemused

Opilane

1) leiab iimbritsevast kujundeid ja jaotab need
jarjestikuliselt;

2) rithmitab kujundeid nende tihiste tunnuste jérgi;

3) vordleb kujundeid ja elemente nende {ihiste

tunnuste alusel (vdrv, vorm, suurus, raskus,

otstarve, materjal, hulk, asetsemise tunnuse pohjal);
4) moodistab suhte (vordselt/samapalju, vdhem,
suurem) mudelkujunditel;

5) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik,  viisnurk,  kuusnurk, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja ndne
pohilisi elemente;

kasitletud

6) leiab {mbritsevast Oppetundides

tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;




kindlaksmédramine.

Hulkelementide  vordlemine. = Rohkem,

vihem, vOrdne.

2) Tasandilised geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgldik, sirge. Loigu pikkus. Antud

pikkusega 15igu joonestamine.

Murdjoon, selle pikkus.

Hulknurksed:  kolmnurk ja  nelinurk,

viisnurk, kuusnurk; nende tipud ja nurgad.

Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ristkiiliku

vastaspoolte omadused. Téisnurga,
nelinurga ja ruudu ehitus ruudulisel
paberilehel.

Vordkiilgne kolmnurk ning selle

joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Hulknurkade timbermdaot.

Ring ja ringjoon, keskpunk ja raadius.

Etteantud raadiusega rinjoone joonestamine.

3) Ruumilised kujundid

7) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {iihiste
tunnuste alusel;

8) mdodab 10igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 161gu;

9) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

10)
ringjoone;

11) mdodab opitud hulknurkade kiilgede pikkused

joonestab  vordkiilgse kolmnurga ning

ja arvutab nende imbermoddu;

12) arvutab murdjoone pikkuse.




Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus,
kolm-ja  nelinurkne  piliramiid, nende
pohilised elemendid (servad, tipud, tahud
eristamise ja dratundmise tasemel).







